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1. Klawisze zmiany interfejsu

v
v

Ctrl + Shift + F9 - Zmienia interfejs funkcjonalny wstgzkowy na klasyczny ikonowy.
Cirl + Shift + R - Ukrywa/pokazuje wstqzki narzedzi.

2. Klawisze funkcyjne pliku/edyciji
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Ctrl + N - Tworzy nowy projekt.

Ctrl + O - Otwiera stworzony projekt.
Ctrl + S - Zapisuje plik.

Ctrl + W - Wyijsicie z programu.

Ctrl + P - Drukowanie.

Shift + F1- Kontekstowe okno pomocy.
F1 — Pomoc.

Ctrl + Z — Cofnij.

Ctrl + Y — Powtérz.

Ctrl + X — Wynij.

Ctrl + C — Skopuij.

Ctrl + V — Wklej.
Ctrl + A - Zaznacz wszystko.
Del — Usun.

Shift + Zaznacz - Wybiera bezposrednio kilka elementéw.

Ctrl + Lewy-Przycisk Myszy - Wybiera bezposrednio, tylko czes¢ ze sceny.

Ctrl + Shift + Lewy-Przycisk Myszy - Wybiera bezposrednio kilka czesci ze sceny.
Alt + Lewy-Przycisk Myszy - Wybiera bezposrednio funkcje ze sceny.

Alt + Shift + Lewy-Przycisk Myszy - Wybiera bezposrednio kilka funkcji ze sceny.

3. Klawisze funkcyjne/ przypisania dla kamer

a. Klawisze zmiany kamer
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F2 - Pan (przesuwanie w jednej ptaszczyznie).

F3 - Orbita (obracanie wokét ,kuli”, czyli orbity).

F4 - Przewiez kamere (przybliza bez utraty kqta perspektywy).

F5 - Zoom (przybliza kamere).

F7 - Patrz na (prostuje widok do wskazanej sciany).

F8 - Dopasuj scene (dopasowuje widok modelu do okna roboczego).

F9 - Perspektywa (wiqcza lub wytqcza perspektywe — widzimy czes¢ elementéw,
ktére znajdujq sie z tytu).

Ctrl + F2 - Spacer (zachowuje kqt perspektywy np. spacer po pomieszczeniu).
Ctrl + F5 - Zoom okna (dopasowuje widok do zakreslonego myszq okna).

Ctrl + F7 - Cel (zbliza do wskazanego punktu).

Ctrl + F8 - Zmienia tryb wyséwietlania modeli na rendering oprogramowania
(dostepny przy wytqczonych oknach scen).
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v' Ctrl + F9 - Zmienia tryb wyswietlania modeli na rendering podstawowy OpenGL
(dostepny przy wytqczonych oknach scen).
v Ctrl + F10 Zmienia tryb wyséwietlania modeli na rendering zaawansowany OpenGL

(dostepny przy wytqczonych oknach scen).

b. Klawisze dla myszy z trzema przyciskami

v Srodkowy przycisk - Orbita (obracanie wokét ,kuli”, czyli orbity).

v Srodkowy przycisk + Shift - Pan (przesuwanie w jednej ptaszczyznie).
v' Srodkowy przycisk + Ctrl - Zoom (przybliza kamere).

v’ Srodkowy przycisk + Ctrl&Shift - Cel

c. Microsoft Intellimouse (scroll)

v Przycisniecie i trzymanie scrolla — Orbita (obracanie wokét ,kuli”, czyli orbity).

v' Obrét scrolla — Zoom (przybliza kamere).

d. Rysunek: klawisze dla myszy z trzema przyciskami

v' Srodkowy przycisk — Pan (przesuwanie w jednej ptaszczyznie).

e. Rysunek: klawisze dla Microsoft Intellimouse (scroll)

v' Srodkowy przycisk — Pan (przesuwanie w jednej ptaszczyznie).

v' Obrét scrolla — Zoom (przybliza kamere).

f. Klawisze przy wyborze paska kamery ,,Orbit”

v Alt - Wymuszenie obrotu wokét osi pionowej/poziomej obiektu.

V' Shift - Wymuszenie obrotu wokét osi pionowej/poziomej sceny.

v’ Ctrl + Alt - Wymuszenie obrotu wokét osi pionowej/poziomej obiektu o przyroscie
katowym 45°.

V' Ctrl + Shift - Wymuszenie obrotu wokét osi pionowej/poziomej sceny o przyroicie

katowym 45°.
g. Klawisze przy wyborze paska kamery ,,Spacer”
v Alt - Wymuszenie obrotu wokét osi pionowej/poziomej obiektu.

V' Shift — Pochylenie kamery w gére /dét.

4. Klawisze funkcyjne TriBalla 'a

v" F10 - Aktywuje/Ukrywa narzedzie TriBall dla wybranego ksztattu /czesci.
v' Ctrl + przenie$ - Zatrzaskuje ksztatt do punktéw zgodnie z ustawionym przyrostem

liniowym i kqtowym.
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a. Dla aktywnego TriBall 'a

v' Spacja — Aktywuje/Dezaktywuje TriBall; przetqcza TriBall pomiedzy
przenoszeniem obiektu i TriBalla joko catosci, a pozycjonowaniem TriBalla
wzgledem obiektu.

b. Uchwyt przenoszenia

v’ Shift + przenie$ — Aktywuije technologig inteligentnego zatrzasku: TriBall moze by¢

umieszczony w Srodku.

c. Pozycjonowanie TriBall ‘a wzgledem krzywej 3D

v' P — Wstawia punkt (w aktualnej pozycji TriBall ‘a) dla wybranej krzywei.

d. Pozycjonowanie TriBall ‘a potqczone z wielokrotnym

Kopiowaniem /Kopiowanie metodq klonowanie

V" Enter — Konczy polecenie pozycjonowania wielu kopii/klonéw przy uzyciu TriBalla.

v' P — Wstawia punkt potozenia kopiowanego/klonowanego obiektu.

5. Klawisze zmiany pozycjonowania

v Shift + przenie§ na $ciane/kotwice - Aktywuje technologie inteligentnego
zatrzasku.
v Chrl + przenie$ - Zatrzaskuje ksztat do punktéw zgodnie z ustawionym przyrostem

liniowym i kqtowym.

a. Klawisze przy wyborze opcji paska Narzedzi ,Wyréwnanie
i zestawiajqce zaleznosci”

v’ Spacja — Przetqcza opcje pozycjonowania.

v" Klawisz Tab — Przetqcza kierunki zmiany orientacii.

6. Klawisze funkcjonalne renderingu

v' Ctrl + R — Aktywuije realistyczne renderowanie.

7. Klawisze zmiany uktadu wspétrzednych

v' A - Pokazuje wszystkie ptaszczyzny.

X — Pokazuje /ukrywa ptaszczyzne YZ.

Y — Pokazuje /ukrywa ptaszczyzne XZ.

Z — Pokazuje /ukrywa ptaszczyzne XY.

Alt + Z — Aktywuje /ukrywa biezqcq ptaszczyzne XY.
Alt + Y — Aktywuje /ukrywa biezqcq ptaszczyzne XZ

AN NN N SN

Alt + X — Aktywuje /ukrywa biezqcq ptaszczyzne YZ.
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8. Klawisze zmiany inteligentnych wymiaréw 3D

a. Aktywna opcja paska narzedzi: Odlegtos¢ (Inteligentny wymiar)

v
v
v

Shift + wybér okregu/krawedzi kota — Dotgcza do srodka okregu.
Ctrl + wybér powierzchni/ksztaltu — Dotqcza do kotwicy wybranego ksztattu.

Esc — Anuluje opcje Inteligentny wymiar.

9. Klawisze funkcyine tworzenia profilu przekroju (szkicownik)

a. Podczas rysowania geometrii profilu

v Zakonczenie rysowania krzywej (linii) PPM — Aktywuje okno dialogowe,
w ktérym mozna wprowadzié wartos¢ odlegtosci i kqta.

v" PPM na koricowy punkt krzywej (linii) — Aktywuje okno dialogowe dla zmiany
wspotrzednych X i Y.

v’ Shift + rysowanie geometrii — Wylqcza opcje przyciggania.

v' Tab — Przelqcza do przeglgdarki whasciwosci w celu wprowadzeni wartosci
promienia i wspotrzednych.

v LPM + przeciggniecie — Podczas tworzenia Polinii zmienia linie na tuk i odwrotnie.

v' § — Aktywuje pasek narzedzi Szybkiego dostepu typowych polecen.

10. Klawisze funkcyjne uzywane podczas tworzenia rysunku 2D
(Drawing)

v’ Shift + wybér — Umozliwia wielokrotny wybér.

v’ Ctrl + Shift + B — Przelgcza wybér Trybu Tworzenia Widoku pomiedzy
Projekt/Doktadny.

V' Ctrl + Shift + L — Otwiera okno dialogowe powigzanych/potgczonych plikéw 3D.

v' Ctrl + przenie§ wybrane pole tekstowe i/lub geometrie arkusza — Kopiuvje
wybrane pole tekstowe /geometrie w miejsce wybranej pozyciji.

v Alt + przeciqggniecie krzywej/tekstu — Blokada ruchéw zmiany pozycji do
orientacji pionowej i poziome;.

v" Podwéijne kliknigcie LPM — Edytuje zawartos¢ wierszy tabeli arkusza. Nacisniecie

v

Enter powoduje akceptacje zmian.

a. Tekst z linig odniesienia do wybranego widoku rysunku

Wybierz opcje Tekst z linig odniesienia + Shift + klikniecie na geometrie — tqczy

tekst do wybranego widoku rysunku.
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b. Aktywna opcja Inteligentny wymiar

v’ Shift + wybér krawedzi liniowej — Ustawia pierwszy punkt zaczepienia wymiaru
liniowego.

v’ Shift + wybér tuku lub okregu — Ustawia pierwszy punkt zaczepienia wymiaru
liniowego.

v' Ctrl + F — Przetqcza pomiedzy opcjami strzatki wewngqtrz/na zewnetrz.

v" Klawisz Tab podczas umieszczania wymiaru — Przetqgcza pomiedzy pionowym,

poziomym i réwnolegtym wymiarem.

Uchwyty (gabaryt, powierzchna, profil, arkusz blachy, itp.)
a. Domyslne zachowania
v' Shift + przeciqgnigcie — Bezposrednie przyciqgganie do  $ciany/
krawedzi/wierzchotkéw.

v’ Ctrl + przeciqgniecie — Przeciqganie z okreslonym przyrostem odlegtosci.

\

Ctrl + LPM — Wielokrotny wybér uchwytéw w celu zmiany gabarytu.

v" Podwaéijne kliknigcie LPM — Edycja wartosci wymiaru.

b. Narzedzia/Opcje/Interakcja — Wiqcz automatyczny zatrzask
uchwytu bez klawisza Shift

v’ Shift + przeciqggniecie — Wylqcza przycigganie.

c. Klikniecie PPM na uchwyt

v' Shift + przeciqgniecie — Przyciqganie do linii i osi.

Inne klawisze funkcyjne

Esc — Odznacza wigkszos$¢ narzedzi.
Ctrl + upusé z katalogu — Zastepuije istniejgcy obiekt, obiektem katalogowym.
Cirl + K — Przetqcza pomiedzy rodzajami jqdra modelowania: Parasolid /ACIS.

Ctrl + Alt — Przetqcza pomiedzy srodowiskiem sceny, a rysunku (Drawing).

AN NN

Shift + kliknigcie na punkt poczqgtkowy krzywej 3D na istniejqcej geometrii —

Automatycznie aktywuje prostopadte potozenie krzywej.

<\

Cirl + E — Wiqcza/wylqcza ukryte krawedzie wybranego zlozenia/czeici.

<\

Shift + LPM — Tworzy prostopadla relacj¢ do wybranej Sciany w poleceniu Szkic

3D.

v" Przeciqgniecie z katalogu na sceng PPM — Aktywuje okno wyboru opgiji
upuszczenia jako: Nowa Czeéé/Funkcja Ksztattu /Funkcja Ztozenia.

v’ Shift + przeciqgnij i upusé z katalogu - Przenosi wybrany obiekt do punktu

srodkowego krawedzi cylindryczne;.
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v PPM + przeciqgnij na obiekt — Przeniesienie PPM obiektu typu H-Cylinder
i upuszczenie jako Funkcji Ztozenia; usuwa materiat przez wiele czesci jednoczesnie.

v' Alt + LPM — Aktywuie filtr wyboru inteligentnych ksztattéw (funkcje).

v Shift + Alt + LPM - Pozwala na wielokrotny wybér inteligentnych ksztattéw
(funkcii).

v’ Ctrl + LPM — Aktywuie filtr wyboru czesci.

\

Shift + Ctrl + LPM — Pozwala na wielokrotny wybér czesci.

v" Podwéijne kliknigcie LPM — Wyswietla okno dialogowe, pozwalajgce na edycje
wartosci inteligentnych wymiaréw, wymiaréw szkicu, uchwytéw. Uwaga: Tq samq
czynno$é mozna uzyskaé przyciskajgc Alt+LPM.

v Ctrl + Alt + LPM — Wiqcza liste wybranych krawedzi/scian/wierzchotkéw.

v Shift + Ctrl + Alt + LPM — Wiqcza wielokrotny wybér z listy
krawedzi/scian/wierzchotkéw.

v E — Edycja wybranej funkcii.

v''§ — Aktywuje pasek narzedzi Szybkiego Dostepu typowych polecern dla

aktualnego poziomu dziatan.

13. Tworzenie wtasnych skrétéow klawiaturowych

Klikamy PPM na pustq przestrzenn paska narzedzi i wybieramy opcje Dostosuj Pasek
Narzedzi/Menu/Klawiature.

Pasek Menu
v | Wstazka Ctrl+Shift+R
Przetgez UT Ctrl+Shift+F3
Pasek Marzedzi... 3
=5 Pasek Stanu

(4} Przegladarka Katalogu
ﬁ\h Przegladarka Sceny

2 Edytor Ruchu
B Edy
Ruch

Wybdr

Ukryj nazwe przycisku panelu wstazek
Ukryj nazwg panelu wstazek

Urniesé pasek szybkiege dostepu pod paskiem narzedzi

Dostosuj pasek szybkiego dostepu...
Dostosu] Wstazke

I@' Dostosuj Pasek Marzedzi/Menu/Klawiature I

Minimalizuj pasek narzedzi
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Pojawia sie odpowiednie okno. W zaktadce Klawiatura mozemy ustawié konkretny skrét dla
wybranego polecenia w danej kategorii.

Dostosuj

| Polecenia | Paski narzedzi I Klawiatura I Marzedzia | Gesty Myszy | Pasek Szybkiego Dostepu | Opcje |
Kategora:

Ustawienia skratu dla:
[ Pilk - || | Scena 30 -

Polecenia: Biezgce klawisze:

Nowy - Praydziel
MNowa scena przy uzyciu szablonu i

Nowy nysunel przy uzyciu domysing— an
Chwirz

FLambnij

aL
Faniaz

Przywrdé

Cpis: MNaowy klawisz skrdtu:

=

Wprowadzamy
skrot dia

wybranego
polecenia

Strona | 8



