IRONCAD

IRONCAD 2016

TriBall

o Narzedzie pozycjonujgce



IRONCAD | TriBall
Spis tresci

1. Narzedzie TriBall

2. Aktywacja narzedzia TriBall

3. Specyfika narzedzia TriBall

3.1 Kula centralna

3.2 Kule wewnetrzne

3.3 Kule zewnetrzne

3.4 Ptaszczyzny
3.5 Okrqg
4. Menu gtéwne TriBall

O © N 00O A N NN

p—

—_
—_

Strona | 1



IRONCAD | TriBall

1. Narzedzie TriBall ’
TriBall jest opatentowanym narzedziem s$rodowiska 5
3D CAD IRONCAD, stuzagcym do szeroko pojetego 7 @;’
pozycjonowania obiektdw na scenie 3D. Uznany przez @ .
niektérych jako ,najbardziej uzyteczne narzedzie w historii o
CAD”.
Ll

Pozycjonowanie:

= czesci

= ztozen

= inteligentnych ksztattow (funkc;ji)

= ptaszczyzny szkicu/profilu szkicu

= przekroju 3D

= tekstury

=  kamer

= S$wiatet punktowych/reflektoréw/ obszaréw swietlnych
= kotwicy i punktéw magnetycznych

Edycja:

= animacje
= dynamiczne modelowanie poprzez ,wycigganie” powierzchni -> bezposrednie
modelowanie powierzchniami (Direct Face Modeling)

Istnieje mozliwos$¢ umieszczania kilku elementéw/obiektéw w tej samej operacji narzedzia
TriBall. Mozna taczy¢ czesci, otwory, ztozenia i pozycjonowac je w tym samym momencie, bez
koniecznosci tworzenia wigzan pomiedzy nimi.

2. Aktywacja narzedzia TriBall

Chcac aktywowac narzedzie TriBall, nalezy pamietac o zaznaczeniu
elementu/obiektu/operacji.

Tryb wybierania:

= czesci: CTRL+LPM
= operacji/funkcji: ALT+LPM
= zespotu: LPM
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Inne tryby wybierania dostepne sg w prawym dolnym rogu:

Dowalny

Czesc

Eryta

Ksztatt

Sciana

Krawedz
E;ciana;’Krawediﬂ"‘JierzchD}ek I{E;K\"."jl
Sciana przez Ksztatt

L E;cian}r przez auto-funkcje

EI [z Dowolny |"J‘D|:|m1,riln w7 &

Dostepne sg trzy sposoby dostepu do narzedzia w srodowisku IRONCAD:

= przez pasek narzedzi Szybkiego Dostepu,

DPRERBEHS | -

° Funkcja Szkic Powierzchnia Lespot
= przez gtdwny pasek narzedzi:
Narzedzia -> TriBall

L DREBBE R G s
y. /Funkcja Szkic Powierzchnia Zespot Arkusz Blachy Spawanie MNarzedzia

<l %Wiazania CzescivZespotow O Analiza Ksztattu =F Analiza Kontaktu
E‘" u ﬂg\f Wyrownanie | Zestawiajace faleznosc oL Statystyki
TriBall Tryb
- £ Nieruchomy Mech?ﬂizmu (¥ Analiza Kolizji

Zespot -> TriBall
DEEBEREER [ s IROMCAD 2016

* Funkcja Szkic Powierzchnia Zespot Arkusz Blachy Spawanie Narzedzia Oznaczenia Wizuz

@ % %ﬁ "@ ﬂl‘ [E i@hpiz: Czesé/Zespot i}_& Odtgcz (Zewnetrzne -
= E Zapisz Czesc/Zespot... 53 Eksport Czesci l‘« 1)

Utwarz  Zbez  Wyodrebnij Wstaw Import Otworz i i TnBall
e Czesé/Zespot Czesé/Zespot ‘E Zapisz Wszystho Zewnetrznie Eksporter Drzewka

= uzywajac skrotu F10.
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3. Specyfika narzedzia TriBall

2. Kule wewnetrzne

3. Kule zewnetrzne

6. Przestrzen
wewnetrzna TriBall 'u

4. Ptaszczyzna 1. Kula centralna

3.1 Kula centralna

=  Uchwyt ten jest stosowany przede
wszystkim, aby wykona¢ ruch ,punkt
do punktu”.

= Klikniecie i przytrzymanie LPM na kuli

pozwala na przemieszczanie TriBall ‘u Edvuibesoes

we wszystkich kierunkach?. Urwbrz Punie Magnetyczny
. . . . Utwérz Wielokrotne 3
=  Klikniecie PPM  aktywuje menu

Do Punktu

kontekstowe. Do Punktu $rodkoweg

Do Punktu Srodka

= Aby umiescic kule centralng

w punkcie $rodkowy, punkcie $rodka /

krawedzi lub pomiedzy dwoma

Krawedz

Punkt do punktu
Pomiedzy sciana i punktem

Edytuj Odlegtosc od Punktu
punktami nalezy wybraé¢ jedng Edytuj odlegtosc od punktu frodkowego

z wyroznionych opgji.

1 Pod warunkiem, ze istnieje inny obiekt w scenie 3D (zawsze przenosi sie na drugi obiekt).
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Tworzac kopie lub potgczenia kopii, nalezy
uzy¢ przycisku [P], aby utworzy¢ punkt,
w ktdrym ma by¢é wykonana kopia

egzemplarza, a nastepnie potwierdzic¢
operacje wciskajgc Enter.

Edytuj Pozycje...

Utwarz Punkt Magnetyczny

Utwérz Wielokrotne k » Kopie

Do Punktu pola.(z.ema (Kopie)

Do Punktu Srodkowego KUP?“J. do p.l-lﬂktu

Do Punktu Srodka Kopiuj tutaj(pofacz) do punktu
Krawedz
Punkt do punktu

Pomiedzy sciana i punktem
Edytuj Odlegtosé od Punktu

Edytuj cdleglosd od punktu srodkowego

Kopiujagc do punktu lub tworzac
potaczenia kopii do punktu, LPM nalezy

utworzy¢ punkt pozycji kolejnego
egzemplarza.

3.2 Kule wewnetrzne

= S3 odpowiedzialne za orientacje TriBall ‘u.

= Klikniecie i przytrzymanie LPM na kuli pozwala na zmiane orientacji TriBall "u.

= Klikniecie PPM aktywuje menu kontekstowe.

= Kula wewnetrzna wypetniona odpowiada widocznej Scianie obiektu. Natomiast kula
wewnetrzna pusta w srodku, odpowiada niewidocznej scianie obiektu.
Gdy obiekt zostanie obrécony tak, by tylna sciana byta widoczna, kula pusta zostaje
wypetniona, natomiast petna traci wypetnienie.
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Pierwsze trzy opcje "Do" w menu

kontekstowym umozliwiajg spozycjonowanie

TriBall ‘'u w zaleznosci do wybranej funkgji.

Edytuj Kierunek...

Do Punktu
De Punktu Srodkowege
De Punktu Srodka
Krawedz
Punkt do punktu
Pomiedzy <ciana i punktem
Punkt do Punktu

Réwnolegle Do Krawedzi

Prostopadle Do Sciany
Réwnolegle Do Osi Opcje Réwnolegle do Krawedzi /Osi ustawia

Ocwréé TriBall rownolegle do wybranej krawedzi lub
Odbicie Lustrzane

osi.

Opcja Prostopadle do Sciany ustawia
TriBall ‘'u prostopadle do wybranej przez
klikniecie LPM powierzchni $ciany.

Edytuj Kierunek. Operacja Odbicia Lustrzanego
BBt wykonuje sie wzgledem aktualnej
Do Punktu Srodkowego - . ) . . >

B i i Sl pozycji TriBall ‘u (nalezy pamietac o
et jego odpowiednim ustawieniu),
Punkt do punktu

Pomiedzy éciang i punktem wzdtuz wybranej osi narzedzia.
Punkt doPunkty Mozliwe jest wykonywanie operacji
Réwnolegle Do Krawedzi

Prostopadie Do Sciany przesuwania, kopiowania  oraz
Ré legle Do Osi a..a - . o .

O‘:"w':::“ o uzalezniania od siebie kopiowanych
Odbicie Lustrzane > Przesui elementow.

b_ Kopia

Potacz Tuta) (Kopiuj)
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3.3 Kule zewnetrzne

= S3 odpowiedzialne za przesuniecie elementu/obiektu/ztozenia.

Klikniecie i przytrzymanie LPM na kuli
pozwala na zmiane potozenia wzdtuz osi

wyznaczonej przez kule centralng

i zaznaczong. Podczas przesuwania kuli
w okreslonym kierunku z wcisnietym LPM
wyswietla sie wartosé, o jaka przesuwamy
obiekt, badz TriBall. Mozliwe jest réwniez
bezposrednie wprowadzanie odlegtosci.

Do Punltu 0 o .
B T — Klikniecie PPM na  kule

Do Punitu Srodka zewnegtrzng  aktywuje menu

Krawed:
: _ kontekstowe (mozliwos¢ edycji

Punkt do punktu
Pomiedzy Sciana i punktem okreslonych odlegtosci,
Edycja Odlegtos¢
Edytuj Odlegtosé od Punktu
Edytuj odlegtosc od punktu srodk g
Utwarz Szyk Liniowy

Pojedyncze klikniecie na kuli ,blokuje” oS,
pozwalajgc na obrot wokét niej.  Nalezy
upewnic sie , ze kursor znajduje sie w obrebie
TriBall 'u i pojawia ikonka ,,zamknietej dtoni”.

/O

G?F. Aby uzyska¢ to menu, nalezy
Praesufi Tutaj klikng¢ PPM na kule
RepiiiLal zewnetrzng i przeciggnacé ja
Potgcz Tutaj (Kopiuj) k ) | k k
Kogij Wadut Krmywe) w okreslonym kierunku.
Potacz(Kopiuj) Wzdhiz Krzywej W  taki sposéb mozna

utworzyé szyk liniowy Ilub

Anuluj
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PRZYKLAD: Szyk kotowy

Przesun Tutaj

Kopiuj Tutaj
Potacz Tutaj (Kepiuj)

Utwérz Szyk Kotowy

Anuluj

3.4 Ptaszczyzny

IRONCAD | TriBall

= S3 odpowiedzialne za przesuniecie rownolegte obiektu wzgledem wybranej

ptaszczyzny.

Przyciskajgc i przytrzymujagc PPM na
danej ptaszczyzinie zmieniamy
potozenie w dwodch  kierunkach.
Wspotrzedna na osi prostopadtej do

ptaszczyzny pozostaje stata.
Takie przeciggniecie pozwala stworzy¢

szyk prostokatny.
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PRZYKLAD: Szyk prostokatny

Przesun Tutaj

Kopiuj Tutaj

Potacz Tuta) (Kopiuj)
|utworz Szyk Prostokatny |

Klikniecie s PPM na dang
ptaszczyzne  aktywuje menu
kontekstowe. Aby utworzy¢
wiele kopii/potagczen (utworz

wielokrotne), nalezy umiescié

narzedzie TriBall w okreslonej
pozycji i nacisngc [P], a nastepnie
Edytuj Pozycje... [Enter].

Utwérz Punkt Magnetyczny
a Utwérz Wielokrotne » Kopie
Do Punktu PCPIQ_&Z-EI'IIB (Kopie)
Do Punktu émdkowego Kopiuj do punktu
Do Punktu Srodka Kopiuj tutaj(potacz) do punktu
Krawedz
Punkt do punktu

Pomiedzy sciana i punktem
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9
3

Blokujagc jedna z pfaszczyzn

o poprzez klikniecie na nig LPM,

Odlegiose 2: 28,2

istnieje mozliwos¢ przesuwania

(uzywajac uchwytu

centralnego) wzgledem osi,
ktére nie sg prostopadte do
zablokowanej ptaszczyzny
(przesuniecie réownolegte).

PRZYKLAD: Schody
3.5 Okrqg
= Jest odpowiedzialny za dowolny obrot @

obiektu/elementu/ztozenia. »

@

= Klikniecie i przytrzymanie PPM na zarysie okregu, a @%5.

nastepnie obrot prostopadle do ,Widoku ekranu”, wokot ﬁ,
centrum TriBall "u. @

= Bardzo rzadko stosowany.

Strona | 10



IRONCAD | TriBall

4. Menu gtéwne TriBall

Klikniecie PPM w tle, podczas gdy TriBall jest aktywny, wyswietla gtéwne menu narzedzia.
Korzystajac z tego menu, mozliwe jest kontrolowanie domysinych ustawien TriBall "u.

L
ol
= v Przesun Ksztalt i Kotwice
j o Przesun Tylko Ksztatt
Pozycjonuj TriBall (SPACIA - KLAWIST)

Pozycjenyj Srodek Triball
& Resetuj TriBall do Kotwicy

o Orientuj TriBall do GUW

Orientuj TriBall do Aktywnych Wspélrzednych
Utwarz Punkt Magnetyczny

Pokaz Plaszczyzny

Pokaz Wymiary Wiazania

Pokaz Orientacje Uchwytdw Wewnetrznych
Pokaz Wszystkie Uchwyty

A RS N

Zerwidl na Swobodny Obrat

Zmieri Przyrost Zatrzasku...

Pierwsze trzy opcje sterowania, dotyczg tego co bedzie sie ,porusza¢” podczas
pozycjonowania:

Przesun Ksztatt i Kotwice — gdy opcja ta jest aktywna TriBall ma kolor niebieski; ruch
TriBall ‘'u oraz wybranych elementdw i zwigzanych z nimi kotwic.

Przesun tylko Ksztatt — TriBall jest zielony; ruch wybranych elementéw.

Pozycjonuj TriBall — aby spozycjonowac¢ samo narzedzie TriBall, mozna réwniez
wecisngc [Spacja], TriBall jest koloru biatego; ruch samego TriBall ‘u wzgledem innych
obiektow 3D.

Kolejne opcje:

Pozycjonuj Srodek TriBall — opcja uzywana do szybkiego pozycjonowania $rodka
TriBall ‘'u do wybranego punktu.

Resetuj TriBall do kotwicy — przywraca TriBall do pozycji, w ktdrej znajduje sie kotwica
obiektu.

Orientuj TriBall do GUW - orientuje TriBall do pozycji wzgledem Globalnego Ukfadu
Wspdtrzednych.

Aktywuj TriBall do Aktywnych Wspétrzednych — orientuje TriBall do Aktywnych

Wspdtrzednych (scena 3D moze mie¢ wiele uktadow wspotrzednych).
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Utworz Punkt Magnetyczny — tworzy punkt magnetyczny w punkcie, bedacym
centrum TriBalla; opcja dostepna réwniez z menu kuli centralnej.

Zezwdl na Swobodny Obrét — umozliwia swobodny obrét we wszystkich kierunkach
wokot kuli centralne;j.

Zmien Przyrost Zatrzasku — opcja umozliwia zmiane przyrostu odlegtosci i przyrostu
kata dla operacji przesuniecia przy uzyciu zewnetrznych uchwytéw TriBall ‘u (nalezy

przesuwac z wcisnietym klawiszem CTRL).
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