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1. Modelowanie konstrukcji blaszanej krok po kroku 
 

1. Korzystając z katalogu Arkusz Blachy, wybieramy element Podstawa i przeciągamy 

na scenę LPM. 

 

 

 

2. Klikamy PPM na Podstawę (Stock) w drzewku operacji i wybieramy Edytuj Szkic. 
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3. Następnie korzystając z opcji Prostokąt ze Środka odpowiednio modyfikujemy szkic, 

dorysowując kształt otworu prostokątnego. Można również zaznaczyć pierwotny szkic 

podstawy i narysować nowy (najlepiej korzystając z opcji Prostokąt ze Środka). 

 

 

 

 

4. W następnym kroku PPM na Arkusz blachy w drzewku operacji i wybieramy opcję 

Właściwości części. W oknie Arkusz blachy, wybieramy zakładkę Arkusz Blachy oraz 

Zaznacz nową podstawę. 
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5. W kolejnym oknie wybieramy interesujący nas materiał oraz grubość dla podstawy. 

W przypadku tworzonego modelu jest to Stal-3. 

 

 

 

6. W oknie Arkusz blachy powinna się pojawić wybrana przez nas Grubość. 
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7. Ponownie korzystamy z katalogu Arkusz Blachy, wybierając element Zagięcie, 

przeciągamy LPM i upuszczany na odpowiednią krawędź. 

 

 

 

 

8. Używając klawisza Alt, zaznaczamy zagięcie i przy użyciu uchwytów możemy edytować 

wartości wysokości oraz kąta. 
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9. Kolejną wykorzystaną operacją jest Połączenie Kołnierza (zakładka Arkusz Blachy). 

W oknie edycji tej funkcji wybieramy Zgięcia oraz odpowiednią Krawędź/Ścianę. 

 

 

 

 

 

 

 

10. Na tym etapie, model powinien wyglądać jak na rysunku poniżej. 
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11. W następnym etapie ponownie przechodzimy do katalogu Arkusz Blachy, wybieramy 

Zgięcia, przeciągamy LPM i upuszczamy na odpowiednią Krawędź (jak na rys. poniżej). 

 

 

12. Ponownie wybieramy funkcję Połączenie Kołnierza (zakładka Arkusz Blachy)  

i wybieramy odpowiednie Zgięcia oraz w tym przypadku Krawędzie (zaznaczone 

kolorem niebieskim). 

 

 

 

13. Po wykonanej operacji nasz model wygląda, jak poniżej. 
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14. W katalogu Kształty wybieramy element H Cylinder i używając PPM przenosimy go  

i upuszczamy w punkcie środka ściany (podświetla się). 

             

 

15. Następnie klikamy PPM na H Cylinder w drzewku operacji i wybieramy kolejno Edytuj 

Przedni Warunek, a następnie zaznaczamy Przez Część. Używając uchwytów  

H Cylindra, możemy edytować wartość średnicy. 
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16.  W kolejnym etapie wybieramy z Katalogu Kształty element Blok i umieszczamy go  

w podobnym miejscu jak na rys. poniżej, tak aby wskazana ściana mogła być ścianą 

odbicia lustrzanego. 

 

 

17. Kolejną wykorzystaną operacją jest Odbicie Lustrzane (zakładka Funkcja). Należy 

pamiętać o wcześniejszym zaznaczeniu obiektu, który chcemy wykorzystać do tej 

operacji.  

 

 

 

18. W oknie Właściwości wybieramy obiekt H Cylinder do odbicia lustrzanego, natomiast 

płaszczyzną względem, której następuje odbicie jest wskazana ściana Bloku. 
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19. W przypadku otworu usytuowanego w środku modelu, podobnie jak w przypadku 

poprzednich otworów, z katalogu Kształty należy wybrać H Cylinder oraz PPM 

przeciągnąć i upuścić w punkcie środka odpowiedniej ściany. Kolejno należy w drzewku 

operacji zaznaczyć wygenerowany H Cylinder, wybrać opcję Edytuj Przedni Warunek  

i zaznaczyć Przez Część. 

 

20. Aby „ukryć” Blok, który został wykorzystany tylko do operacji Odbicia Lustrzanego, 

klikamy na niego PPM w drzewku operacji i wybieramy opcję Dostępny. 
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21. Ostatnim etapem jest wykonanie operacji Fazowanie. 

 

 

22. W oknie Właściwości wybieramy krawędzie które mają zostać sfazowane oraz 

wprowadzamy odpowiednią wartość Odległości. 

  

 

UWAGA: Aby przy zmianie wymiaru pokazanego na rys. poniżej model odpowiednio się „zachowywał”, 

należy zaznaczyć dwa wyróżnione uchwyty z wciśniętym klawiszem Ctrl w celu symetrycznej edycji. 

 


