IRONCAD Podreczny Przewodnik

IRONCAD to komputerowe wspomaganie projektowania (CAD) system uzywajgcy solidnych technik

modelowania 3D do zbudowania reprezentacji obiektu, projektu, budynku lub czegokolwiek co mozna sobie
wyobrazi¢. Model ten moze by¢ surowy lub precyzyjny, w zaleznosci od potrzeb. IRONCAD moze by¢ uzyty w celu
bardzo szybkiego koncepcyjnego modelowania w celu ustalenia poczgtkowego wptywu projektu lub precyzyjnego
systemy modelowania szczegétéw. Tradycyjne rysunki 2D sg tworzone poprzez robienie zdje¢ modelu 3D, W ten
sposéb IRONCAD zachowuje zaréwno model jak i rysunek we witasciwym kierunku.

IRONCAD byt jednym z pierwszych systemdw ktéry osiggnat petng wizualizacje projektu 3D, tworzenia rysunku i
animacji w nurcie komputerdw stacjonarnych. IRONCAD uzywa funkcji przeciagnij i upus¢ podczas modelowania
bryt w celu zapewnienia jak najtatwiejszej mozliwosci dostepu do czesci projektu/rysunku srodowiska, oferujac
jednoczesnie ten sam poziom wydajnosci i kompatybilnosci znajdujgcy sie w aplikacjach o wyzszych kosztach.
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1.Koncepcje projektu.

W IRONCAD’zie jest piec¢ faz do dowolnego projektu konstrukcji jakie mozesz
napotkad

1.1 Budowa Czesci

Na poczatku, stwdrz czes¢ wybierajac jedna z InteliKsztatty ( termin dla funkcji z inteligencjg IRONCAD’a ).
Wybierz z odpowiednich ksztattéw z katalogu lub stwérz profil 2D ktéry moze by¢ rozszerzony do
niestandardowych ksztattéw 3D.

1.2 Montaz wielu czesci

By odzwierciedli¢ strukture projektu lub gdy pozadane jest, aby manipulowac wieloma czesciami jako
jedng, potacz je jako zespdt. Podczas opcji manipulowania kilkoma obiektami réwnoczesnie, kazdy sktadnik
zespotu zachowuje swojg indywidualnosc. Ponadto elementy zespotu ktdre s3 operacja ciecia ktore
wptywajg na czesci zespotu mogg by¢ stosowane.

1.3 Tworzenie rysunku 2D czesci

do przekazania projektu do wielu roznych_dziatéw firmy jest bardzo istotne by moc stworzy¢ rysunek 2D
czesci/zespotu 3D.. Po prostu wybierz wiasciwg wielko$¢ rysunku i upusé potrzebne widoki 3D do niego.
Alternatywny widok, wymiary, adnotacje jak i inne elementy rysunku 2D mogg by¢ powigzane z rysunkiem
3D wiec jakiekolwiek zmiany w modelu bedg automatycznie odzwierciedlone w rysunku 2D.

1.4 Wykonanie czesci

Jako Narzedzia dodatkowej komunikacji, dodajg kolory oraz tekture, efekty Swietlne, nieréwnosci,
refleksje, oraz przezroczystos¢ by dostarczyé foto-realistyczne wykonanie czesci do wtracen w broszurach,
stronach internetowych, lub po prostu do pomocy w komunikacji pomystu z innymi ludzmi.

1.5 Przekazywania czesci

W koncu, czes¢ moze byé przekazywana do innych przedsiebiorstw bardzo tatwo. IRONCAD

zapewnia rozbudowane funkcje ttumaczenia do eksportowania czesci do innych pakietow
oprogramowania oraz dostarcza wielu komunikatywnych narzedzi takich jak widok i widocznosé pakietéw
ktore moga by¢ wystane do taicucha projektéw po opinie.
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Oczywiscie nie wszystkie projekty bedg wymagaty wszystkich pieciu koncepcji wymienionych powyzej. Twoja praca
moze by¢ zakonczona po budowaniu i wykonaniu koncepcji na przyktad.

2. Rézne Srodowiska

IRONCAD oferuje podobny, lecz funkcjonalnie inny interfejs uzytkownika do zakornczenia projektu: scena 3D
oraz rysunek 2D. Ponadto IRONCAD oferuje unikalne modelowanie srodowiska tak aby idealnie pasowaty do
zatozenia projektowego.

2.1 Sceny 3D

Projekt czesci 3D ma miejsce na scenie. Sceny sktadajg sie z pojedynczych lub wielu czesci/ zespotow,
stworzonych przez trzon modelowania ACIS lub Parasolid( a nawet mieszanke ktérg mozemy
przedyskutowac w zaawansowanej lekcji). Sg one zapisywane jako dokumenty z rozszerzeniem “.ics’.

2.2 Rysunek 2D

Tworzenie widoku rysunku 2D z czesci/zespotéw 3D ma miejsce w rysowaniu srodowiska. Rysunki
zawierajg asocjacyjny widok 3D czesci/ztozen oraz wszystkie dodatkowe opisy potrzebne do petnego
przedstawienia go. Sg one zapisane jako dokument z rozszerzeniem .icd lub .exb (w zaleznosci od uzytego
Srodowiska rysunku)

2.3 Historia oparta nie Historia przestrzegana

Oprdcz dwéch sSrodowisk, IRONCAD uzywa techniki modelowania sceny 3D znanej jako historia oparta.
Kazdy ksztatt lub funkcja projektu jest zapisana jako indywidualna pozycja i moze by¢ modelowana do
woli. Jednak w przeciwienstwie do wiekszosci pakietdw stylistycznych 3D, IRONCAD nie cierpi z

powodu ograniczen natozonych przez porzadek w ktérych te funkcje sg stworzone. Innymi stowy IRONCAD
nie jest historig oparta. Na przyktad, mozesz chcieé rozciggnac ceche stworzong we wczesnym etapie
projektu- to bardzo prosta operacja w IRONCAD. Jednakze w wiekszosci innych systeméw cecha ta moze
‘widzie¢’ cechy zaprezentowane wczesniej przed nim w drzewie historii. Ta sztywna struktura moze
rowniez zapewnic unikalny proces projektowania a zarazem jest oferowana jako opcjonalny model
projektowania w IRONCAD zwana czesciami konstrukcji. Po prostu przetacz typ projektowania do
tworzenia czesci w obu trybach projektowania ktéry w danym momencie pasuje

do konkretnych zadan projektu pod reka.
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3. IRONCAD - przewodnik szybkiego startu

Pojecia IRONCAD’a sg bardzo szybko przyjete. Ta sekcja przedstawi podstawowe funkcje IRONCAD’a tak,
ze mozesz by¢ produktywny w ciggu kilku godzin. Objete tematy bedg to :

¢ Tworzenie koncepcji modelu 3D

¢ Wymiarowanie funkcji aby odzwierciedlata pozagdane wymiary
¢ Dodawanie kilku szczegétowych funkgji

¢ Tworzenie foto-realistycznego renderingu

¢ Dodawanie Zaokraglenia i Fazowania Krawedzi

¢ Tworzenie detalu rysunku

e Budowanie ztozenia oraz wyszczegdlnienie go

Ten przewodnik szybkiego startu przedstawi unikalng koncepcje modelowania IRONCAD’a przeciagnij i
upusé. Po poczatkowym modelowaniu czesci oraz zbadaniu zakresu narzedzi komunikacyjnych, bedzie
uzyta do projektowania montazu oprzyrzagdowania tworzgc asortyment czesci az do w petni
szczegétowego montazu.

3.1 Uruchamianie IRONCAD’a

Z grupy programéw Windows znajdz grupe IRONCAD i uruchom IRONCAD'a.

Jesli zainstalowate$ system jako wersje testowg, IRONCAD otworzy ekran powitalny pokazujac ci ile jeszcze
dni ci zostato do zakonczenia waznosci twojej wersji testowe] i otworzy strone internetowg i skieruje do
punktu dostepnych zasobdéw na gtéwnej stronie IRONCAD’a. Zobaczysz réwniez pole wyboru ktére ukrywa
ekran powitalny licencji wersji testowej az do momentu zakorczenia okresu testowego. Klikajac to
znacznie przyspieszysz procedure uruchamiania a z drugiej strony zamknie ona okienko pokazujgce ilos¢
dni ktéra zostata do zakoniczenia wersji testowej( ktéra mozna rowniez zobaczy¢ w pasku tytutu aplikacji w
przysztosci).

Po uruchomieniu IRONCAD’a na ekranie wyswietlg sie cztery opcje.

e Stworz nowy dokument sceny

Dokument sceny to projekt 3D srodowiska IRONCAD . To miejsce gdzie powstajg projekty od
Srubki po okret wojenny.

e Stworz nowy dokument rysunek
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Komunikacja projektu poprzez rysunek 2D moze zabra¢ odrobine czasu ktérg trzeba odczekac. W
IRONCAD rysunki 2D sg tworzone badz poprzez tworzenie ‘wolnej’ geometrii 2D badz tez poprzez
robienie zdjec istniejgcemu juz modelowi 3D. W tym drugim przypadku IRONCAD utrzymuje wiezi
pomiedzy modele i rysunkiem upewniajgc ze rysunek i model 3D dotrzymujg kroku ze soba.

e Stworz nowy dokument projektu CAXA

Dla tych ktérym znany jest AutoCad, rysunki mogg by¢ tworzone w znanym srodowisku. Jak w
przypadku standardowego opracowania narzedzi IRONCAD’a, widoki sg tworzone z modelu 3D i
linkdw sg utrzymywane wiec rysunek zawsze pozostaje w zgodzie z projektem 3D.

e Otworz istniejgcy dokument

Samo mdéwi za siebie naprawde !

Jak wszystkie czesci przewodnika ilos¢ szczegétéw dostarczonych przez tekst zmniejszy sie jak
postep sekcji. Mamy nadzieje ze zapewni to jasne wprowadzenie, ktdre nie

powtarza sie niepotrzebnie stad predko mozemy przejs¢ do omawiania kluczowych obszaréw
IRONCAD.

3.2 Tworzenie pierwszego modelu 3D w IRONCAD

W tej sekcji, stworzymy model ikony I-beam reprezentujgcg IRONCAD. Ten proces przedstawi :

e Tworzenie dokumentu sceny 3D

e Przeciggnij i upusé modelowanie koncepcyjne

e Zmiana rozmiaru do sprecyzowanych rozmiarow
e InteliZatrzask inteligentne przystawki

e TriBall

Caty proces bedzie objety w 23 krokach. Model moze by¢ stworzony w mniej niz 2 minuty przez
uzytkownika IRONCAD znajgcego dane techniki. Ten samouczek powinien zajgc okoto 20 minut wliczajgc
czytanie tekstu oraz z zapoznaniem sie z koncepcjami.

3.2.1 Tworzenie dokumentu sceny 3D
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1. Zaznacz Stwdérz nowy dokument sceny.
IRONCAD wyswietli panel gotowych szablonéw sceny. Wybierz karte metryczna.
Zobaczysz tablice na dole panelu pozwalajgcy aktualnemu wyborowi ustawic sie jako scene

domyslng. IRONCAD posiada ikone skrétu w pasku narzedzi szybkiego dostepu — klikajac na
to rozpoczniesz nowa scene korzystajgc z domyslnego tworzenia w poprzednim kroku.

| Nowa Scena

Engish | Metric | Studios

Dark -Blue - Dark - Grap
eflection  Rellection

\Wybrany szablon:
C:\Program Files\l. A\20114AppDatahp-PLAT emplate\S cene\E nalish\Grapics

Uskow joka domysing nybér szablonu

Domysiny s2ablon:
C:\Proy

Na karcie metrycznej wybierz ‘Gray’ a nastepnie ‘ zestaw wyboru domyslnego szablonu’. To
moze by¢ szybko i prosto zresetowane poprzez stworzenie nowej sceny(lecz nie uzywajac
ikony szybkiego dostepu dla nowej sceny).

Wyswietlacz IRONCAD tgczy standardowa funkcjonalno$¢ Microsoft Windows z okreslonymi
funkcjami IRONCAD'a.

Z gbry ekranu uzyty jest standardowa zaktadka Microsoft Windows. Z dotu lewej strony
ekranu znajduje sie Przegladarka sceny a po prawej stronie znajduje sie przegladarka
katalogu. Na dole jest wyswietlacz statusu zapewniajgc informacje na temat danej sceny,
prosty i przydatny pasek linii polecen, oraz z prawej strony narzedzia nawigacji ekranu.
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Katalog domysiny otwarty podczas uruchamiania jest katalogiem ksztattow — mozna znalez¢
go po nazwie na dole przegladarki katalogéw.
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Stozek U

Actrl.re Files

alty zaawans
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Jesli nie widzisz katalogu ksztattow mozesz rowniez;

e Klikng¢ na strzatke w dot obok im lon katalogéw i wybrac ksztatty
z listy
Badz tez jesli nie ma go na liscie:

e Wybierz wspdlng zaktadke na belce Microsoft Windows,

e Zpanelu katalogéw wybierz Otwdrz a nastepnie Przegladaj folder scen (
IRONCAD powinien od razu otworzy¢ ten folder, jesli nie mozna znalezé¢ w
folderze instalacyjnym IRONCAD’a)

e Otworz folder metryczny i zaznacz shapes.icc (skrot katalogu IRONCAD’a )
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3.2.2 Uzycie przeciagnij i upus¢ w scenie

2. Przeciagnij i Upusc ksztatt bryty do sceny

Uzywajac lewego przycisku myszy, kliknij i przytrzymaj przycisk myszy na ikone bloku w
katalogu ksztattéw. Przy wcisnietym lewym przycisku myszy, przeciggnij kursor myszy z

powrotem na scene a nastepnie pus¢ lewy przycisk myszy.
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Blok pojawi sie na scenie w sposdb w jakim jest to pokazane na kolejnym obrazie
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3. Obradc punkt widzenia danego modelu

Jesli twoja mysz posiada 3 przyciski kliknij, Srodkowy przycisk i poruszaj myszka wokét ekranu.
Dana akcja przesuwa punkt widzenia nie model. Mozna to rowniez osiggng¢ poprzez
wcisniecie klawisza F3 nastepnie wcisniecie lewego przycisku myszy. Odznaczenie tego trybu
przeglgdania mozna osiggna¢ poprzez nacisniecie klawisza Esc lub ponownie naciskajac F3 lub
po prostu puszczajac srodkowy przycisk myszy.

4. Wybor poziomu czesci

Blok moze by¢ szary z czarnymi krawedziami( jesli nie, kliknij na tto by odznaczy¢ aktualny
wybdr). Nacisnij jeden raz lewym przyciskiem myszy na Blok. W tym momencie krawedzie
zmienig kolor na btekitny, w przegladarce scen IRONCAD’a wyswietli sie niebieska ikona
reprezentujaca dang czesé, a imie czesci zostanie wyrdznione w przegladarce scen. Nazywa
sie to ‘trybem czesci’.

5. Rozbuduj czesé w przegladarce scen.

W przeglgdarce scen mozesz dostrzec ‘+' z boku ikony danej czesci. Kliknij na ‘+' a IRONCAD
rozwinie wyswietlacz w celu pokazania zawartosci czesci w bardzo podobny sposéb do
standardowej akcji Windows Explorer. Po rozwinieciu zobaczysz nastepng ikone tym razem
nazwang ‘Blok’ w kolorze z6ttym ze strzatkg wskazujaca iz dana czes¢ jest wyttaczana.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




Zauwazysz rowniez iz moze byc to dalej rozwiniete w celu ujawnienia profilu 2D danej czesci-
wiecej o tym bedzie pdzniej.
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6. Wybdr poziomu InteliKsztattu.

Klikajgc na czesci po raz drugi zmieni podkreslenie z btekitnego na z6tty ( w przegladarce scen
wyswietlenie przeskoczy z Czesci do Bloku). W tym momencie IRONCAD spowoduje wyswietlenie 6
uchwytéw na kazdej Sciance Bloku (reprezentujgcy ramke wokdt geometrii). Uchwyty bedg kréotkimi
cienkimi liniami ustawionymi po katem 90 stopni do kazdej powierzchni zakoriczone czerwonymi
kulami. Gdy krawedzie pokazane sg w kolorze zéttym znaczy to ze figura jest w trybie InteliKsztattu.

7. Zaznacz uchwyt InteliKsztattu.

Przesun kursor myszy na czerwong kule klikajac i przytrzymujac lewy przycisk myszy. IRONCAD zmieni
kolor kuli z czerwonego na z6tty.

8. Zmiana rozmiaru InteliKsztattu pchajac i ciggnac uchwyt

Podczas wcisnietego przycisku myszy, przesur uchwyt ruszajac myszka. Zétte krawedzie pudetka
bedzie przesuwac sie wraz z uchwytem. Oprécz tego IRONCAD wyswietli réwniez wymiary linii ktérg
przesuwamy. Gdy puscisz klawisz myszy model odzwierciedli nowa pozycje uchwytu.
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3.2.3 Zmiana rozmiaru pry uzyciu doktadnych wartosci

9.

IRONCAD -

Ustaw konkretny wymiar danego InteliKsztattu.
Kliknij prawym przyciskiem myszy na wyswietlony wymiar po wczesniejszym puszczeniu klawisza

myszy by ustawi¢ wymiar Bloku. IRONCAD wyswietli okno dialogu w ktérym mozna ustawi¢ konkretna
wartosé. Mozesz rowniez klikng¢ dwa razy na wymiar Scianki by wej$é w okno edycji wartosci.
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10. Edycja wartosci gabarytow uchwytéw

Jezeli wymiary nie sg pokazane, kliknij prawym przyciskiem myszy na uchwycie i zmieni on
kolor na zotty i IRONCAD wyswietli okno dialogu. Wybierajgc pierwszg opcje, edycje
gabarytow, otworzymy kolejne okno dialogu w ktérym ukaze sie nam Dtugosé, Szerokos¢ oraz
Wysokos¢ gabarytu danego ksztattu. Wyswietlona wartos¢ w dialogu jest wartoscig
zaznaczonego uchwytu. Podczas zmiany wartosci zaznaczonej powierzchni, automatycznie
gabaryty InteliKsztattu zmienig sie réwniez na przeciw wybranej powierzchni (wymiar to
catkowita odlegtos¢ pomiedzy uchwytami). Jezeli edytujesz nie zaznaczong warto$¢ gabaryty
zmienia swojg wartos¢ symetrycznie. Na przyktad, wpisz dowolng wartos¢ dla ksztattu by
zmieni¢ jego wielkos¢.
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Stworzytes wtasnie swdj pierwszy model, rozciggnates go, i wprowadzites odpowiednia wielkos$¢ do
niego. To jedno z podstawowych poje¢ swobody w IRONCAD ktore jest bardzo istotne w szkicu 3D
uzywajac lewego przycisku myszy oraz dodajgc precyzji uzywajac prawego przycisku myszy.

Gabaryty i Dtugos¢, Szerokos¢ i Wysokos¢

Kazda pozycja uzyta w IRONCAD uzywa pojecia gabarytow, ktére w istocie nadaje danej pozycji
odpowiednig forme, Blok, Czes¢ lub Zespét. Jak kazdy Element potencjalnie umieszczony jest roznych
orientacjach do innych czesci zespotu, IRONCAD uzywa pojec¢ Dtugosci, Szerokosci i Wysokosci nie X, Y
i Z. Podczas gdy dla niektérych moze wygladad to dziwnie, jest to faktycznie jedna z koncepcji ktéra
zwalnia z ograniczen narzuconych przez inne oprogramowania.

Kazdy gabaryt posiada kotwice ktdra jest istotg punktu wyjsciowego gabarytu. IRONCAD uzywa
kotwicy do orientacji pozycji z uszanowaniem innych pozycji do przesuniecia i upuszczenia podczas
zmiany wartosci w oknie dialogu gabarytéw. By zmniejszy¢ wielkos$¢ batagany na ekranie kotwica jest
reprezentowana przez dwie cienkie linie, jedna dtuzsza od drugiej. Dtuzsza prezentuje Wysokosc a
krétsza jest wyréwnaniem kierunku dtugosci. Kierunek szerokosci uznaje zasade lewej reki lub prawej
reki (w zaleznosci od regionu w ktérym mieszkasz).
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Woracajgc do modelu, zaznacz ponownie uchwyt ktory byt uzywany wczesniej prawym przyciskiem

myszy i wybierz ‘Edytuj gabaryty’. Ustaw kazda wartos¢ na 50. IRONCAD przeksztatci blok w 50mm
szeScian. Mozesz zauwazyc iz:

Wybrany uchwyt przesuwa sie z tolerancja do uchwytu lezgcego naprzeciw,

Pozostate dwa uchwyty zmienig swoje gabaryty symetrycznie do srodka aby dopasowac
rozmiar.

12. Dodawanie dodatkowych funkcji do bloku.

Z katalogu, przy uzyciu lewego przycisku myszy, przeciagnij cylinder U na istniejacy blok. IRONCAD
wytnie dziure w bloku w miejscu gdzie upuscisz pozycje i wyswietli uchwyty gabarytow. Cylinder
zostaje dodany do struktury w przegladarce scen- jego ikona wyswietlona na biato sugeruje dziure.
Cylinder U jest wpisany w katalogu i ta nazwa moze by¢ zmieniona by utatwic identyfikacje cechy
pozniej w projekcie w razie potrzeby klikajgc dwa razy na nazwie (nie podwajne klikniecie).
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13. Zmiana rozmiaru IntelliKsztattu.

Przeciagnij jeden z uchwytéw okreslajacy srednice a odpowiedni uchwyt réwniez ulegnie zmianie.
Pewien katalog pozycji takich jak cylindry dziata tak ze dtugos¢ i szerokos¢ uchwytéw jest potgczona-
zmiana jednego wptynie na drugi zmieniajac go o tg samg warto$¢. Mozna ustawic¢ to w oknie

wtasciwosci ktére omoéwimy pdzniej w samouczku.
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14. Przemieszczanie ksztatty uzywajac przeciagnij i upusc.

Majac wyswietlong dziure na poziomie IntelliKsztattu, kliknij i przytrzymaj lewym przyciskiem myszy
gdy kursor znajduje sie nad jakgkolwiek czescig otworu i przeciggnij otwér wzdtuz scian bloku. Jest to
okreslone znane rowniez jako Krazenie. Puszczajgc, Przycisk myszy przesunie Cylinder U na dang
$ciane bloku.
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3.2.4 InteliZatrzask

‘Krazenie’ ksztattem pozwala na kompletng swobode do zbadania projektu. Jednak by doktadnie ustawic¢
pozycje danego ksztattu mozesz rowniez doda¢ wymiary, uzyj TriBalla (Przedstawiony pdzniej), lub uzyj
InteliZatrzask.

Kazda sciana i krawedz modelu IRONCAD posiada wewnetrzng inteligencje dotyczaca specyficznych
punktéw takich jak punkt koricowy, srodkowy punkt, krawedz, centroidy powierzchni, lub sama
powierzchnie. InteliZatrzask jest dostepny poprzez wcisniecie klawisza Shift w tym samym momencie jak
przesuwanie.

15. Precyzyjne pozycjonowanie przy uzyciu InteliZatrzasku.

Zaznacz otwor w trybie InteliZatrzask i ustaw kursor myszy nad ikong kotwicy otworu. Kliknij i
przytrzymaj lewy przycisk myszy. Teraz kliknij i przytrzymaj klawisz Shift jednoczesnie przeciggajac
otwor dookotfa. IRONCAD przystawi otwér do centrum Scianki, koncowych punktow krawedzi i
srodkowych punktéw podczas gdy ty krazysz otworem dookota Bloku.
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Wez pod uwage na sprezenie zwrotne oraz jak otwor zatrzasnie sie w pozycji. Uzyj funkcjonalnosci do
przystawienia otworu do jednej z krawedzi bloku. Pus¢ klawisz myszy najpierw, nastepnie klawisz Shift

do utrzymania przystawki.
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Przesun otwor tak aby przecieta scianke na catej dtugosci. Uzywajac jednej z metod wymienionych
powyzej, ustaw wymiar na 30mm tak aby model wygladat tak jak na rysunku ponizej.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




alizacia  Adnotagja
(Tt Wyciagniesie - [ Wyciagniscie po profilach - (55 Pochyl Sciany @70 5] Skala Bryty
8 Wyciagniecie przez obrét - 5 Gwint [ Skorupa czesci [ Rozcimgnizcie Czesci/Ziozenia g Praytnij ] 85 Kopiuj Bryk
Zaokraglenie F.
& Wyciagniscie po éciezce = &P Pogrubié Bﬁaf’g;?'f :f:l’v"f;:& @ ioclowskie B Usun Bryle [ Unypuklenie b Lustro -
Funkja Maodyfikuj Praeksatahé

Marzgdzia Ksztat Ziozenie Format Katalogi Okno Pomoc ALGOR

T

@ J Global Coordinate System
B a Czeséas
= Block
L] przekrdi -
= (71 \
+ Gy a &g
% Swiatla Phytka Hptytia
w 8
Szezeling H Szcelina

Cylinder H Cyiinder

Keztotty N

i o -osmut_+]

16. Dodaj dodatkowy Blok H do InteliKsztattu.

Teraz przeciagnij Blok H z katalogu na scianke Bloku naprzeciw tej ktéra ma wciecie na catej dtugosci
(mowiac inaczej na drugg strone Bloku).

17. Symetrycznie zmien rozmiar Bloku H.

By rozciggnac blok tak aby przecinat boki Bloku w tym samym kierunku jak otwor, zaznacz jeden z
uchwytéw (1) pokazanych na zdjeciu ponizej a nastepnie zaznacz jego uchwyt przeciwstawny (2)
naciskajac klawisz Ctrl na klawiaturze. IRONCAD zmieni oba uchwyty na z6tty i przecigganie jednego
sprawi ze przeciwstawny uchwyt zmieni sie o tg samg wartos¢ (lub symetrycznie). Przesun uchwyt tak
aby Blok U przeciat Scianke na catej dtugosci.
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& Wyciagniscie po éciezce = &P Pogrubié km‘zm'i'" F:f;’g’d'zﬁ @ ioclowskie B Usun Bryle [ Unypuklenie b Lustro -
Maodyfikuj I Praeksatahé

¢ ALGOR

3 Scena2

@ J Global Coordinate System
= & Creseas W

= [ Block Blok Hlok

i proekeds -

&-{Jf H Cyinder \

Lo a &
i B Kamery Plytka HPlytka
&5 Swiatla

w 8
Szczelina H Szczelina

Cylinder H Cyiinder

Uwaga: Sprobuj klikng¢ Ctrl na wielu uchwytach a zauwazysz ze zmiana moze zdarzy¢ sie w wielu
kierunkach w tym samym czasie.

Uzycie InteliZatrzasku by sprecyzowac rozmiar do geometrii.

InteliZatrzask moze by¢ rowniez uzyty z uchwytami InteliKsztattu by sprecyzowa¢ wymiar. Wybierz
jeden z uchwytéw definiujgcy wysokos¢ Bloku U i podczas wciskania klawisza Shift , przeciggnij
uchwyt. Jednak tym razem gdy mamy wcisniety przycisk myszy i klawisz Shift, przesuwaj mysz dookota
modelu. InteliZatrzask przeskoczy do geometrycznych elementéw okrazajac model z zielonym
podswietleniem.
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Maodyfikuj | Praeksatahé

5] Skala Bryty

e Format Katalogi  Okn ¢ ALGOR

T

@ J Global Coordinate System

=& Czescas W
= (I Block Blak
L] przskrgi -
&-{Jf H Cyinder \
+ (0 B a
5y Kamery Piytia

w55, Swiatia

Szczelina

v

Cylinder

H Szczelina

©

H Cyiinder

Uzywajac tej techniki spraw aby Blok H byt tej samej wysokosci jak Srednica Cylindra H poprzez
dopasowywanie obu krawedzi otworu w miejscu gdzie przecina przeciwlegta $cianke.

19. Ustaw gtebokosc¢ Bloku H

Teraz ustaw gtebokos¢ wciecia Bloku H na 20mm jak jest to pokazane na nastepnym zdjeciu.
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Arkuszblachy ~ Marzedzia  Wizualizacja

(Tt Wyciagniesie - [ Wyciagniscie po profilach - (5 Pochyl Sciany briel cogic 1, Zebro
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Zaokraglenie F. k
e | & Wyciagniecie po éciezce = & Pogrubié BIZEEZ;?'E :f:l’v"f;:& @ ioclowskie B Usun Bryle [iUnypuktenie | ¥ gp Lustra ~

Qdniesienie | Funlcja I Modyfikuj

i Plik Marzgdzia  Ksztait Format  Katalogi  Okn: moc  ALGOR

3 scena2
@ J Global Coordinate System

B a Czeséas b F“

= [ Block Blok Hlok

L] przskrgi -

&-{Jf H Cyinder \

Lo a &
5y Kamery Piyta HPlytka
w55, Swiatia

DS |
Saczeiina H Szczelina
Cyinder  HCyinder

20. Dodaj otwodr w centrum gornej scianki.

Na gdrnej sciance, pokazana na nastepnym zdjeciu, dodaj otwdr w centrum tej Scianki i ustaw
$rednice otworu na 10mm a gtebokos$¢ na 15mm.
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&, Usun Bryjle B Voypukdenie
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Wielokat  H Wielokat
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3.2.5 Uzycie TriBall’a
21. Zmien potozenie otworu przy uzyciu TriBall’a.

Uaktywnij TriBall’a w ostatnio wybranym otworze w poziomie InteliKsztattu klikajac na jego ikone na
pasku narzedzi Szybkiego dostepu.

Szkic Powierzchnia fhozenie Arkusz blachy

GT Whyciggniecie = g Wyciagniecie po profilach ~

x ﬁ Wyciagniecie przez obrot - % Gwint
R % Wyciggniecie po sciezce ~ &P Pogrubic

| Ddniesienie I Funkcja

IRONCAD wyswietli TriBall’a na nowo stworzonym otworze. Przesun kursor myszy przez kontrole
ptaszczyzny (kwadratowy uchwyt). Wyswietlenie TriBall’a zmieni sie wiec ikona ptaszczyzny zmieni
kolor na zétty a ikona kursora myszy zmieni sie w 4 strzatki ustawione do siebie pod kagtem 90 stopni.
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W momencie gdy wcisniety jest prawy przycisk myszy, przesun otwér tak jak jest to pokazane na
obrazku.

IRONC

Wizualizacja Adnotacja
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Puszczajgc przycisk myszy spowoduje wyswietlenie przez IRONCAD’a okienka kontroli dialogu z

opcjami. Wybierz przesun tutaj oraz dodaj 15mm do obu wartosci.

22. Tworzenie prostokatnego wzoru przy uzyciu TriBall’a

W czasie gdy zaznaczony jest TriBall, powtdrz kroki powyzej i przesun otwér do przeciwlegtego rogu

ptaszczyzny. Jednak zamiast uzycia opcji przesun tutaj zaznacz stworz prostokatny wzor.

TR N
c h e  Akuszblachy  Narzedzia
[Tt wycizgniecie -
i Wyciagniecie przez obrot ~ & Guint
&5 Wyciagniecie po sciezce * &2 Pogrubié

i) Skorupa czeéci [ Rozcimgniecie Cassci/Tlozenia G Praytnij

Zaokragls Fi
aglenis fasdianie gl

krawedzi  krawedzi

Phaszczyzna | sk
Odniesienia~ B Usun Bryle [ Uwypukienie

kuj  Marz 2t enie  Fo o omoc  ALGOR

- Jo Global Coordinate System
= & Crescas

=31 sock

L praskosi -

@-[J1 H Cylinder

i [J HElock

« 1
& 85 kamesy
-5, Swiatl <
Przesurt tutaj
Kopij tutaj
Przyczep tutaj
=

Anuluj

23. Wykonczenie wzoru otworu.

) wyciagniecie po profilach - @ [ Pochyl Sciany (@ Podzicl by Zebro i skala Bryly
O g kopivj Bryte |1

b Lustro ~

Funkeja L Modyfikuj 1 Przcksztal

g
Blok H Blok.
a @
Phytka HPiytka
w Q
Szczelina H Szczelina
s ©

Cylnder  H Cylinder

Wywieréw d - Default - |

Whpisz 2 dla obu pozycji numeru oraz 30mm dla obu wartosci odlegtosci by ustawi¢ odpowiedni

rozstaw na gornej ptaszczyznie.

Otrzymasz w ten sposéb model ikony I-beam IRONCAD’a. Co wazniejsze objete bedg podstawowe funkcje

IRONCAD’a dajac tobie dobra podstawe do modelowania szerokiego zakresu czesci w IRONCAD.
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# Jo Global Coordinate System
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- iy Kamery
@ R Swiatia
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Szezelina H Szczelina
y ©

Cylinder H Cylinder

[Jakikolwiek - [Default -]

Kluczowe pojecia zawarte w tej sekgcji to:

¢ Tworzenie dokumentu sceny 3D

e Koncepcyjne modelowanie przeciggnij i upus¢

e Zmiana wartosci do sprecyzowanych wymiaréw
* InteliZatrzask

e TriBall

3.3 Komunikacja czesci

Czesci 3D IRONCAD’a mogg by¢ komunikowane ze $wiatem zewnetrznym na wiele sposobdéw. Niektére ze
wspolnych zasobéw IRONCAD’a uwzgledniaja :

e Rysunki szczegétowe 2D
e  Foto-realistyczny Rendering
e Eksportowanie przy uzyciu neutralnych formatéw modeli 3D takich jak:

e ACIS, Parasolid, IGES, STEP i STL
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Ten rozdziat uwzgledni model stworzony w poprzedniej sekcji i przedstawi trzy podstawowe opcje.
3.3.1 Tworzenie rysunku 2D

Ta sekcja przedstawi wbudowany system przygotowywania IRONCAD’a uzywanego do tworzenia
szczegoétowego rysunku z modelu 3D stworzonego w srodowisku sceny.

Uzytkownicy tworzg widoki ktdre sg standardowymi widokami, sekcjami i widokami szczegétowymi ktére
zasadniczo s migawkami modelu. IRONCAD utrzymuje kontakty pomiedzy modelem 3D oraz rysunkiem 2D.
Kazda zmiana w modelu automatycznie odzwierciedla sie w rysunku szczegétowym. Oprécz tego IRONCAD
posiada funkcjonalno$é aktualizowania modelu z srodowiska rysunku ktéry bedzie oméwiony w dalszej
czesci przewodnika.

1. Zapisz czes¢
W IRONCAD czes$¢ potrzebuje nazwy by mogta stworzyé potaczenie pomiedzy rysunkiem a modelem.

Jest to réwniez dobry pomyst do zidentyfikowania czesci w przysztosci takich jak ich opis i numer
czesci ktéry moze by¢ uzyty w wykonaniu adnotacji proceséw takich jak Rachunek Materiatow.

W przegladarce scen, kliknij prawym przyciskiem myszy na niebieskg ikone czesci i wybierz zaktadke

Wtasciwosci na dole przegladarki scen.
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[] Okreslona bass
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Jadro Modelow... Parasofid | v,
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W polu opisu wpisz I-beam oraz wpisz 12345 w numerze czesci. Mozesz réwniez ewentualnie zmienié
nazwe uzytkownika na I-beam.

Kliknij ikone Zapisz na pasku szybkiego dostepu i nadaj czesci rozpoznawalng nazwe (np. I-beam).

Szkic Powierzchnia ozenie Arkusz blachy
GT Wiyciagniecie =
ﬁ Wyciggniecie przez obrot - % Gwint

GW}rciagniecie peo profilach =

Plaszczyzna
Odniesienia™

%W}rcia_gnigcie po sciezce = o Pogrubid

Odniesienie |

By pomac zidentyfikowac czes¢ w oknie sesji roboczej, IRONCAD doda imie danej czesci do gtéwnego
paska okna tytutéw.

2. Domyslna lokalizacja zapisu.
IRONCAD zapisze czesc jako domysing w folderze IRONCAD’a w Moich Dokumentach (moze by¢ to

zmienione w Narzedzia/Opcje/Katalogi).

3. Stworz nowy rysunek A4
A. Aby stworzy¢ nowy rysunek, nacisnij przycisk Windows Home i wybierz Plik > Nowy.
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B. W wyswietlonym oknie dialogowym, zaznacz rysunek i kliknij OK.

C. Z zakfadki I1SO wybierz A4 Landscape.
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Jak w oknie dialogowym wyboru sceny, mozesz klikng¢ zaktadke w celu ustawienia szablonu jako
szablon rysunku domysinego.

IRONCAD wyswietli teraz arkusz rysunku przeglagdarka wtasciwosci po lewej stronie za$ obszar
Katalogu zostanie wyswietlony po prawej stronie ekranu.

011 (NFR) - [Rysuneki]

B Edyt 6
B Widok B
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4. Ukrycie katalogu do pdzniejszego uzycia.
Katalogi 2D nie bedg wymagane podczas tej sesji i dlatego wytaczenie ich zapewni wigkszy obszar
ekranu do pracy. Nacisnij ‘Pinezke’ z prawej gérnej strony paska tytutéw katalogéw. Jesli w
pdziniejszym czasie bedziesz potrzebowat pozycji z katalogu. ‘Najedz’ kursorem myszy na

pomaranczowa zaktadke po prawej stronie ekranu, w miejscu gdzie Katalog byt wczesniej wyswietlony
by automatycznie zostat on wyswietlony ponownie.

5. Dopasuj zawartos¢ do Okna

Wocisnij klawisz F8 by dopasowac zawartos¢ rysunku do obszaru ekranu (ten skrot jest réwniez taki
sam w Scenie srodowiska).
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6. Dostep do standardowego widoku dialogu tworzenia.

Na pasku Windows, wybierz zaktadke widok jesli nie jest ona zaznaczona. Nacisnij na ikone
standardowego widoku.

Adnotacja Szkic Ogélne

S Edytuj widok = 03] Rodzaj Skali Widoku

B Widok 8 Wytnij Linie

4= K at Rzutowania E‘D’ Uk Czesc w Widoku =

Edytuj

Scene

Typy Widokow

IRONCAD wyswietli okno dialogowe tworzenia widoku. Uzyj strzatek ponizej obrazu graficznego czesci
by zmieni¢ pozycje widoku tak by okno przekroju znajdowato sie po prawej stronie jak jest to
pokazane na nastepnym obrazku.
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Tworzenie standardowych widokow
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Fonfiguracia: | Default M
[]'wubierz Czesé Frozenie do Projektu
Skala \fidoku
(%) ALt Skala {3 Standard
) Dostosuj
ik
G.PL Gdra G.PP
Lewo Przad Prawo Tk
TPL Dok TFF
[] Cieniowe Fenderowanie

1] 8

Anlug

11l

FPomoc

Aktualny Kierunek widoku Przedniego

2 O 3

[ Reszetu] ] [ LB STENY ]
Pokaz krawedzie czedci.

7. Wybdr zadanego widoku

Kliknij na wymagane widoki rysunku. W poprzednim dziataniu obraz definiuje widok z przodu ktéry
moze by¢ uznany jako ‘Gtéwny’ widok uktadu. Na ten przyktad zaznacz ikony Przdd, Prawa, Géra i TFR

(TFR generuje izometryczny widok) i kliknij OK.

UWAGA: Jezeli masz problem z uzyskaniem ortograficznego widoku z przodu, mozesz uzyé 3D by
otrzymac wymagany kierunek. Obecnie, oryginalny model zostat stworzony w nieortogonalnych
orientacjach w dominujacej scenie. Powrd¢ do sceny minimalizujgc biezgce okno. W widoku sceny
wybierz ikone ‘Patrz na’ lub wcisnij F7 i zaznacz jedng z ptaszczyzn czesci. IRONCAD ukierunkuje widok
ortograficznie. Powrdc¢ do rysunku IRONCAD’a i w dialogu kreacji widoku zaznacz przycisk ‘Ze Sceny’

by mie¢ dostep to danego kierunku.

8. Umies¢ widok standardowy

Po kliknieciu OK. w poprzednim dialogu, IRONCAD wyczysci okno dialogu kreacji widoku i wyswietli
widoki jako grupe czerwonych obwiedni. Wybierz pozycje grupy poruszajac myszka i klikajac lewy
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przycisk myszy by umiesci¢ widoki. By zmienié pozycje widoku kliknij na widoku by aktywowac¢ czerwona
obwddke dla danego widoku. Przesun kursor na jedna z linii krawedzi a kursor zmieni sie w 4 strzatki.
Kliknij na obramowaniu by przeciggnaé i zmieni¢ pozycje widoku.

IRONCAD 2011 (NFR) - [Rysunek1]

é | Prelatj - @ Giowny E dytuj widok = 5] Redzqj Skali Widoku kel Wesiok
=1 49 Szczeget -

J& Widok Obciety B4 widok o Wytnij Linie [B) Aktualizuj Widoki na Arkuszu

SR b iy, I Wik Prnasnia i‘:::: 4 Kat Reutowania Tep Ukryj Czesé w Widoku - | B Aktualizuj Wszystkie Widoki

Typy Widakéw Edytuj | Aktualizuj |

iytuj Widok Utwérz Ksatakt | Katalogi  Okno  Pomoc

Wiadomosé -
Wybierz zadana skcje do B
wykenania na widoku lub s <
modyfikuj wepsine wlzéciwoici.
Dodatkowe wiaiciwosci moga byé
dostepne przez klikniecie prawym
Klawiszem na widoku.

m

AN NB0[E ey EXEpEDaz

Alde =
55 @ @128
S EE 3T

Wiasciwosc = O O o
Mazwa Widoku

<
=]
o /
Konfiguracis  [Default [ o O P y
Sylvidoks | petauvien ] ¢

) Uzyj Standardowej Skali Widoku

©) Uzyj Niestandardowej Skali Wi...

(%) Usyj Skali Przedniego Widoku

Widok Obciety | \_:]
Ustawienia Rysunku * e

Widoczne Krawedzie
[] Ukiyte Krawedzie

>
>

Tol

Gladkie Krzwedzie :j —

' ot B IS0 E medium -
[ Granica Description
[ Nazwa

] skala Part of "assembly name" bz {UXXXX

Zmieniona pozycja widoku utrzyma jego wyrownanie z gtéwnym widokiem (widokiem przodu).
Wyrdéwnanie moze by¢ przerwane w razie potrzeby poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na
widoku i wybraniu Przerwij wyréwnanie pod opcjami dostosowania widzenia.

Zaznacz widok z przodu (gtéwny) i przesuwanie go spowoduje réwniez przesuniecie innych widokow z
nim powigzanych.

9. Dodawanie adnotacji.

Dodawanie wymiaréw jest proste. Wybierz karte adnotacji i kliknij na ikone InteliWymiaréw.
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£ Linia Srodkowa [# Tolerancja Ksztaltu i Pofozenia -
/ Symbol Powierzchni

Wskaz wierzchotki lub krawedzie,
aby utowrzy€ wymiar.

Katalogi  Okno

Wiadomos¢ ‘
Wybierz zadana akejs do
wykonania na widoku lub

Objatnienia
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£ Tekst zlinii Odniesienia | @ oz,

-

Tekst |

Y

modyfikuj wspélne whasciwosc.
Dodatkowe whaiciwosci moga byé
dostepne przez klikniscie prawym
Klawiszem na widoku,

Akde B
85 1 [ 34 ' 0
HelEET

Wihasciwosé

Konfiguracja ‘Default s

StylWidoku | Default View \_ﬂ
) Uzyj Standardowej Skali Widoku
© Uzyj Niestandardowej Skali Wi...

(©) Uzyj Skali Przedniego Widoku

Widok Obciety | \_:]

Ustawienia Rysunku ‘
Widoczne Krawedzie
[ Ukryte Krawedzie

Ghadkie Krawsdzie

[ Granica
[ hazwa

s nBoje

Ad Landscape.icd

Last saved
2009-10-06 19:56

S0 27681 | Drewn oy Cheded b
medium iy

Description

Part of "assembly name"

= B

ﬁ:Uxxxx

[ Skala

iz

Wigcsj Wiasciwosc < |
4

WIa[> 1 sheet

W gérnym widoku, kliknij na najwyzszg linie widoku. IRONCAD wyswietli wymiary. Wymiar bedzie sie
poruszat wraz z kursorem. By wybraé pozycje wymiaru, przesun go do wtasciwej pozycji i kliknij lewy

przycisk myszy. IRONCAD pozostanie w trybie wybranego wymiaru dopoki przyciski Zastosuj i Wyjdz

sg zaznaczone ( zielony znaczek do potwierdzenia na gorze paska menu panelu wtasciwosci

IRONCAD’a) lub wcisnij ESC.
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Widok Sekic
A, InteliWymiar| % Kat -

| Poziomo -
(£) Promieniowy - k5 Linia Bazowa -
Wymiany
Widok

: v X - ® ‘<:: )

Wiadomos¢ A
Uzyj paska narzedzi polecenia na
gérze, aby Zaakeeptowac lub
Anulowaé pelecenie.
Snap option filter
Ustauieria Flozmisszczenis
Zatrzask Do

5

[[1Zawisra punkty geomatr

b Wspétrzednosciowy | 48 Znak Srodka
24 Szyk Kolowy Otworu ~ / Symbol Spawania

[#11 Tolerancja Ksztattu | Potozenia ~
/" Symbol Powierzchni

Objatnienia
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1 Linia ~ A Tekst
Kreskowanie | /* Tekst z lini Odniesienia | @

‘Odniesienie

50

I

File Name:

A4 Landscape.icd

Last saved:
2008-10-06 19:56

Ad
| S 150 2768-1 D
i . medium

rawn by:

Cresaled Date

Description

Part of "assembly name"

10. Wymiarowanie pozycji otworu.

Coordinate

A s -Gy

Jezeli InteliWymiary nie jest zaznaczone, kliknij na opcje menu. Ustaw kursor nad jednym z otwordw i
z wceisnietym klawiszem Shift, nacisnij lewy przycisk myszy. IRONCAD uzyje centrum otworu jako
pierwszej lokalizacji wymiaru. Teraz zaznacz pionowg strone Bloku. IRONCAD stworzy wymiar i

ukierunkuje jego prostopadtg do wybranej krawedzi.

11. Wymiarowanie promienia.

Przy uzyciu InteliWymiary, po prostu zaznacz tuk wciecia widoku z przodu. IRONCAD automatycznie

stworzy wymiar promieniowy.

12. Wymiarowanie kwadratowego wciecia.

Na poczatku zaznacz jeden z zewnetrznych rogéw wciecia (1) a nastepnie przeciwlegty Scianke (2)

zauwazysz ze linia ta okresli kierunek wymiaru.
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LEIE

A, InteliWymiar < Kat -

£ Linia Sredkowa
wy | 4 Znak Srodka

[®1] Telerancja Ksztattu i Potozenia ~
/" Symbol Powirzchni
B8 Szyk Ketowy Otworu ~ /< Symbol Spawania

Objasnienia

att  Namzedzia Katalogi Okno

Wiadomosé =
Uzyj paska narzedzi polecenia na
gérze, aby Zaskceptowaé lub
Anulowaé polecenie

Snap option filter =
Ustavieria Rozmieszczenia

Zatrzask Do

] Zawiera punkty geometr

Pomoc

1 (NFR) - [Rysuneki]

A Tekst
£ Tekst zlinii Odniesi

sce

File Name

1| AdLandscape.icd

Last saved:
2009-10-06 19:56

150 2768-1
medium

Drawn by |C"£ d by

e

Description

Part of "assembly name"

13. Dodawanie linii Srodkowych.

By zakonczy¢ rysunek, dodaj linie Srodkowe przy uzyciu narzedzia centrum znaku. Wybierz dane
narzedzie z adnotacji paska Windows a nastepnie kliknij na kazdym tuku/otworze.
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A, InteliWymiar 7 Kat ~ Z7 Linia Srodkowa [ Tolerancja Ksztattu i Polozenia - | T Linia -
T Pionowo - i Wspshzednosciowy [{}} Znak Srodka) v/~ Symbol Powierzchni Kreskowanie

(%) Promieniowy - |5* Linia Bazowa = 8 Szyk Kotowy Otworu = /< Symbol Spawania
Objatnienia

Okno  Pomoc

Wiadomaosé -
Uzyj paska narzedzi polecenia na
gérze, aby Zsakceptowac lub
Anulowat polecenie.

Snap aption filter =

Ustawienia Rozmieszczenia =

30
Zahzask Do ‘—-‘
Pt =

i
o
WY

7]

e
Landscape.icd

|C"£:>£: by ‘7::— ed by

Description

18!
medium

Part of "assembly name"

| m | [i>

<
IOy o T s
eadinas hlmay oy = cal

Zakonicz polecenie klikajac ikone potwierdzajaca zakoriczenie zadania ‘haczyk’ na panelu wtasciwosci
IRONCADa.

14. Zmiana wygladu wymiaréw.

By zmienic¢ wyglad wymiarow, kliknij prawym przyciskiem myszy na dany wymiar i wybierz
odpowiedni modyfikator. Na przyktad na zmianie wymiaru promienia :

. Format Horyzontalny
. Przerzucic jego kierunek strzatki na Wewnetrzny/Zewnetrzny
. Jego precyzje do 3 miejsc po przecinku

15.  Edycja tekstu tytutu bloku.

Zmien nazwe tytutu bloku, klikajgc prawym przyciskiem myszy na istniejgcym tekscie i wybraniu Edycji
tekstu. UWAGA: Domyslnie, niektére szablony umieszczaja tekst tytutu bloku na zablokowanej
warstwie. By odblokowac tekst, zaznacz wspdlng karte na pasku Windows i wybierz Style i Warstwy pod
Stylem grupy. Na dole prawej strony dialogu, odznacz blokade warstw szablonu (lub tekstu szablonu).
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16. Powigzanie tekstu z wlasciwos$ciami czesci.

Aby zmieni¢ numer czesci by czytac go z okreslonych danych w scenie, kliknij prawym przyciskiem
myszy na tekscie numeru czesci w tytule bloku i wybierz Wtasciwosci. W panelu witasciwosci, kliknij na
przycisk opcji whasciwosci czesci i w rozwijanej liscie wtasciwosci imienia zaznacz IC_NumerCzesci.

Stl: | Aval 16 Bold Cert v | Warstwa: | HeaderText

Tekat | Typ Lini || Kolor || Miestandardouy |

B I UEEEA A [w]6 [v]
[[] Rysuj obszar tekst Text mask  [ic kolont wypelnigl | = |
Symbole:

Lis ¥ 0= = * 0 R |

-

Tekst

$PRPCzesé¢:"IC-NumerCzesci”

Polacz wlasciwosc
) Biszacy dokumert:

() Scena/rysunek okreslony w ustawieniach arkusza.
(%) Wiasciwose czedci
Nazwa [IC-NumerCzesci ™

Wiasciwodé 12

l 0K i[ Anulyj Jl Fastosyj Jl Pomoc

IRONCAD zmieni numer przewidziany na oryginale dokumentu i zmieni go pobierajgc informacje z
modelu zawartego w rysunku.

17. Zapisywanie rysunku.

Zapisz rysunek w ten sam sposob jak zostata zapisana scena.

18. Eksportowanie rysunku.

By eksportowac rysunek, kliknij prawym przyciskiem myszy na dowolnej wolnej czesci rysunku i
wybierz Eksportu;.
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Wybierz akdje, aby rozpoczac lub " _ R
modyfikuj domyslne wias i = € 0 E
rysunku

Akde - £
EfREeNE
Ustawienia Rysunku =
Usyj Zerowej Szerokodci Linii a0
Pokaz Siatk:
[ Pokaz Siatke (]
Jednostki...
[
=}
@

Tryb Tworzenia Domyélnego Wid...
© Szybki

@ Projekt

© Doldadnosé

W

BS Eksport...

A Jednostki...
o M. Zatrzask

50

&2

Ustawienia Arkusza..

o3 Sistha..

5| Edytuj Wartoéei Wymiaru..

Edytuj Widok Krzywych (Styl i Warstwa)

A4 4 Landscape.icd
=] 15027681 [Dmwnty o
ISOE medium B
Description i
Part of "assembly name" 12345
£ | Im | [2)
| T T et

Coordinate I e e -G

W wyskakujgcym oknie, zaznacz format taki jak PDF. Ustawienie opcji takich jak jakosc¢ i rezolucja
rowniez moze by¢ wymagana.

3.3.2 Tworzenie foto-realistycznego Renderingu.

IRONCAD posiada narzedzia umozliwiajgce wspaniatg interpretacje zdjeé. Tekstura i wykoriczenie moze
by¢ zastosowane w czesci przy uzyciu tej samej funkcjonalnosci przeciagnij i upus¢ jak w budowaniu czesci.

1. Otworz Katalogi Renderowania.

Powrd¢ do sceny 3D IRONCAD’a poprzez zamkniecie rysunku i otwarcie katalogu Metali poprzez
zaznaczenie wspdlnej karty iw wybraniu Otwdrz. Wybierz folder sceny a nastepnie zaznacz Metal.ics
(nie Metals.icc).
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REaEE

Funkga  Szkic e A y N acja acja Add-lns

Wytni] | 4 Preegladarka sceny = {7 InteliWymiary = bE| & Zatzaskiwanie Uchwytu Zapisz -
i el y fymiary iyt o
i Prcgladarks katologu « ‘e Polaczone Praypacki Wiszyskie) - | B 4 Uidod Wspbirednych £ bz v Ustawienis Katalogu
Wyezyie | % Uklad Wspéirzednych - k] Tabela parametréw AN F Domyéiny Rozmiar i Gest S

| Format

Otwérz istnisjacy katalog
e Format ogi ALGOR

Wybierz pozadana akje, aby

wykonaé w scenie lub modyfikuj

domysine wizéciwosci ze Blok H Blok
Srodowiska sceny. Dodatkowe

opcje mozna znalezé klikajae

prawym przyciskiem myszy w tle \

lub w dostepnych opcjach w

menu.

Akcje
Hi&aevH

TfH
BeEsss

Szezelina H Szczelina
Wyswiet! Ustawicnia =
Rysuj Krawedzie Czesci v 6 3
[ Pokaz Ukryte Krawedzie >
[[] Pokaz Sylwetki krawedzi Cylinder H Cyiinder
Pokaz Wygladzone Krawedzie
[ Pokez Swiatla ‘
okaz Kamer ipsa HElipsa
Pokaz Kamery & B

[] Pokaz Ukiad Wepélrzednych

[[] Pokaz Wymiary Gabarytu

[ Pokaz Pozycje Wymiardw
Ustawienia Renderingu a

O Krawedziowy

() Cieniowanie Sciany przezrocz..

() Wygladz Cieniowanie

Sauikaj w: |||_ﬂScene [H O T i -

=3 IiEnglish 4{3 Fabric.icc

L@ [CICDraft i Glass.icc
Moje biezace | |LMetric i Mechanical.icc
dokumenty | | fi Abstract.icc c

. S AdvMaterialicc  f Metals.icc

@ i Advshaps.icc fi MODFIX] 0. 10 oD, Catalog
Pulpit /, AdvWood.icc  f Other.icq Data modyfikacji: 2009-05-19 10:06
i Animatn,icc [ Patterns| Rozmiar: 519 KB
: ﬁ’g Arkusz blach.icc ﬁ% Plastic.icc

| r—j fb AUDIOZice  fi Stome.icc
Mcis dokesisnty & Elad-:dru:?p.lcc i Surfaf:es.lr_c
ﬁ; Bumps.icc .!E% Text.icc
ﬁ; Colors.icc ﬁh Textures.icc
g:! ﬁ’g Decals.icc ﬁh Tools.icc

A ELECT4.icc fh WoodZ.ice

Méjkomputer || & ElEcTanicc i Wood.ice

i Electronics.icc

Moje migjsca | posum pliku: |I'u'|etta|.ic-:: |E|

sieciowe

Plitei typu: | Pliki Katalogu ("icc) |1I [ Anulyj ]
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2. Zatwierdzanie materiatu dla czesci.

Przesun szczotkowany metal z katalogu na czes¢. Obrd¢ widok tak aby jego orientacja wygladata tak
jak gtéwny przycisk Windows home.

N E (R i - F 1 (NFR) - [PODRECZNIK 1-

Funkcja ¢ Powierzchnia ie  Arkuszblachy  Namedzia  Wisualizaga  Adnotacja Add-Tns

3wt | fh Preegladarka sceny - [ InteliWymiary =3 L Zatrzaskiwanie Uchwytu Nowy i Zapisz -
TR Kopivi (2} Przegladarka katalogu - & Poleczone Przypadki (Wszystkie) - {5 Uktad Wspéhzednych [7, Otwerz - Ustawienia Katalogu
Wil . Jednostk
S @ ense | i Uldad Wepsirzednych ~ (5] Tabels p AN T Domyéiny Rozmiar i Gestosé | [} AutoUknywanie
Edytuj Wyéwiett | Format Katalogi
i Pl Edytyj W M j N & Format Katalogi Okno Pomec ALGOR
Przegladarka katalogu x
Wiadomos¢ = é
Wybierz pozadana akcje, aby =]
wykonaé w scenie lub modyfikuj .23
domysine whasciwosdi ze
Srodowiska sceny. Dodatkowe Hed Mok
opcje mozna znalesé Kikajac
prawym przyciskiem myszy w tle
lub w dostepnych opcjach w
= @
Algje &
z chrome
Ef&evn |
PiE b S
Wyéwiet! Ustawienia e £ ~
Rysuj Krawedrie Czeéci Piiatid Mot
[ Pokaz Ukryte Krawedzie
[ Pokaz Sylwetki krawedzi
Pokaz Wygladzone Krawedzie ;
[ Pokat Swiatta Polished Metal, L4
[ Pokaz Kamery lue
[ Pokaz Uklad Wspélrzednych
[] Pokaz Wymiary Gabarytu
[ Pokaz Pozycje Wymiargw E
Ustawienia Renderingu = Polished Metal,
O Krawedziowy Red
) Cieniowanie Sciany przezrocz...
(@ Wygtadz Cieniowanie Q
styczny: pCjy Rough Metal
Rusty Metal
Polished Metal,
en
)
Metal JI Mechanical

Jakikolwiek |

3. Tworzenie podgladu Renderowania.

Otwdrz karte Wizualizacji na pasku Windows i wybierz Interpretuj teraz. IRONCAD wyswietli mate
okno podgladu obrazu |-beam z teksturg szczotkowanego metalu.
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TR = AD 20 DRECZNIK 1-3.ic5]

Funkeja

= () Rendering... o m Wigez M Przewifi & Dodaj Nows Scietke
W sump EFTo.. Swietlenie.. B Play @ Mechanizm Ruchu /hWydluz Sciezke
IntelliMaiowaniz Zakrapl elnieni Renderuj t E E
SIEIHE SRS NSRRI & Kala AETUTERE O Realistycany... I Edytuj Kar lmﬁ{tﬂw msiop U 8 Nowe Stieska

Int: Animacja

Rendering =
i Plik  Edytuj W Pomoc  ALGOR

Wiadomosé
Wybierz pozadana akeje)
wykonaé w scenie lub
domyzine ilzéciwoéci
Srodowiska sceny. Dodaf
opcje mozna znaleze kii
prawym przyciskiem my

Brushed Metal

Iub w dostepnych opcjaf ﬁ
menu, 3
Lt Chrome
Ef&eYl L
PEHEGLS |
Wyswiet! Ustawienia &
Rysuj Krawedzie Czed Palished Metal

[ Pokaz Ukryte Krawed|
[ Pokaz Sylwetki kraw
Pokaz Wygladzone K|

[[] Pokaz Swiatts

Palished Metal, -
[] Pokaz Kamery Bue
[0 Pokaz Ukdad Wspotre
[ Pokez Wymiary Gabel gorrno 100,0% (od 00h oom072)
[ Pokaz Pozycje Wymia
Ustawienia Renderingu - Polished Metal,

© Krawedziowy
O Cieniowanie Sciany przefrocz..
@ Wyglad: Cieniowanie

o
g
B

igh Me

»

Rusty Metal

Polished Metal,
Green

Metal &
Jakikolwiek

Zamknij to okno gdy IRONCAD zakoriczy interpretacje.

4. Zmiana rodzaju materiatu na wybranych Scianach/Powierzchniach.

By dodac troche wiekszy wptyw, niektdre Sciany potrzebujg innego koloru lub wykoriczenia. Aby
zmieni¢ wykonczenie na indywidualnej powierzchni, kliknij na wybranej powierzchni/scianie 3 razy
(Cze$¢, InteliKsztatt, Sciana/Krawedz/Poziom Powierzchni).
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Funkcja c P y
W st (D Rendering...  § Mgfa... g, Wstaw Swi ® Wiscz M Przewifi & Dodaj Nows Sciezke
[ 5ump EHTo... 1 Naswietlenie. . P Play @ Mechanizm Ruchu /& Wydiuz Sciezke =
Intellibal Zakrapl: elnieni Rendery t 2 .
LS MEDS SEIRRRsT PSRN @ Katka ENOEITERE O pealistyczny.. [l Edytuj Kamerg... ~ 1nﬁaﬁ§tﬂhu mStop U S Nowa Scietks

InteliMalowanie Rende Animatja

i Plik  Edytuj ok U
Przegladarks katalogu

— =
N ORNSOUACEDO DOACUATZ

Z]% x

Akdje -
B A& & o Brushed Metal
BH%ezHL

E@ERB2 ﬁ

Ustawienia IntelliMalowania ~
Chrome

Polished Metal

'Y

Polished Metal, -
e

Powierzchnia zostanie wyswietlona jasno zielonym obramowaniem i zielonym kolorem na

powierzchni. Przeciggnij czerwony polerowany metal, na jego powierzchnie.

Nastepnie, przeciggnij chromowany materiat na widoczng pionowg powierzchnie kwadratowego
wciecia i horyzontalnej powierzchni kwadratowego wciecia.
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Funkeja
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5. Wejdz w zaawansowane wiasciwosci interpretacji.

Kliknij na strzatke upuszczania w dét na ikonie Interpretuj teraz by otworzy¢ okno dialogu

zaawansowanych opcji interpretacji.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




[T s = (NFR) - [PODRECZNIK 1

Funkga

B Teksturs
¥ Bump

el o Zoapleca wypehienis g

S Wstaw Swiatlo -

® Wiacz M Przewini R Dodaj Nowz Sciztke
P Play & Mechanizm Ruchu /W
m stop U 8 Nowa Sciezka

(D Rendering..  § Mgfa...
E ... 1 Nagwietlenie...
‘Rmdemjma# e
E R InteliRuchu

Realistyczny... @ Edytuj Kamere... =
InteliMalowanie | Q| Rendenjteraz R Animacja

yeiuz Sciezke =

ALGOR

Wybierz pozadana akeje, aby
wykenac w scenie lub modyfikuj
domyélne waéciwosci ze
Srodowiska sceny. Dodatkowe
opcje mozna znalezé Kikajac
prawym przyciskiem myszy wtle

Brushed Metal

lub w dostepnych opcjach w
&
Akde &
Chrome
gasow |
PEHEHD
Wyswiet] Ustawienia - R
Rysuj Krawedzie Czedci e

[ Pokaz Ukryte Krawedzie
[ Pokaz Syhwetki krawvedzi
Pokaz Wygtadzone Krawedzie

®

[ Pokaz Swiatta

[] Pokaz Kamery

[ Pokaz Uklad Wspshrzednych
[C] Pokaz Wymiary Gabarytu
[ Pokaz Pozycje Wymiarow

Polished Metal, e
Blue

»

Ustawienia Renderingu =
O Krawedziowy

(O Cieniowanie Scizny przefrocz...
@) Wygladz Cieniowanie

Rend.

Polished Metal,
=d

»

Rough Metal

®

Rusty Metal

Polished Metal,
reen

IRONCAD wyswietli okno zaawansowanych opcji interpretacji.

"Advanced Hendering Properties...

Image | super-sampling | Global Tiumination |

Image Size

Width |__

Fill Pattern |Rar1don1
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Block Size
Ray Depth ———— | 4 |

[ mask-out Background
[#] show SaveAs Warning

Lo I ami |
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6. Zmiana ustawier zaawansowanej interpretacji.

Na pasku obrazu:

e Zmien rozmiar obrazu do petnego okna uzywajgc upus¢ w dot, i

e Ustaw wzér wypetnienia na Spiralny przy uzyciu opcji upusé¢ w dét
Na pasku super-samplingu:

e Zmien opcje jakosci na wysoka (to zapewni wysokg rozdzielczosé krawedzi)
Na karcie Swiatowej lluminacji:

e Ustaw typ tta iluminacji oraz jako$¢ na wysoka i nacisnij OK.

7. Ustaw scene do wykorzystania perspektywy.

Upewnij sie ze scena wyswietlona jest w wybranej perspektywie po prawej stronie z dotu paska
narzedzi. Realistyczna interpretacja sprawuje sie lepiej uzywajac tej opcji poniewaz jest bardziej
realistyczna. Interpretacja ortograficzna moze zaja¢ wiecej czasu na zinterpretowanie w zaleznosci od
ustawien.

Polished Metal,
Green

_Ikona ustawienia kamery pespektywicznej

- [pefautt - ||

8. Interpretuj z nowymi zaawansowanymi ustawieniami.

Na ikonie opcji interpretacji rozwin i wybierz Interpretuj teraz. IRONCAD rozpocznie produkcje foto-
realistycznego obrazu |-beam’u.
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Rendering 100,0% (0 00h 03m 415)

9. Dopasowywanie koricowej interpretacji i zapisywanie.

Gdy interpretacja zostanie zakoriczona, kliknij prawym przyciskiem myszy na widoku interpretacji i
wybierz Ustawienia odwzorowania tondw w celu ustawienia opcji do zmiany wygladu
interpretowanego obrazka. Na przykfad, ustaw ekspozycje na 0.25000 i Gamma na 0.5000 i wcisnij
przycisk Zatwierdz.
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O Krawedziowy

() Cieniowanie Sciany przezrocz...
(3 Wyglad? Cieniowanie

Rendering 100,0% (0 00h Dim 115)

Rough Metal
Rusty Metal

Polished Metal,

IRONCAD natychmiastowo zmieni widok interpretacji, jezeli jestes zadowolony z ustawionych opcji,

nacisnij Wyjdz. Nastepnie nacisnij prawym przyciskiem myszy na widoku i wybierz Zapisz jako. Nadaj
obrazowi wtasng nazwe lub po prostu nacisnij Zapisz. Rozwiniecie ‘Typu’ pozwoli ci na zmiane typu
pliku danego obrazu jezeli nie podobaja ci sie domysine ustawienia bmp. Roéwniez, wybierz przycisk
opcji by dodaé jakosc¢ dla réznych typow eksportowania.

3.3.3 Eksportowanie modelu 3D.

Jedng z prawdziwych korzysci w tworzeniu modelu 3D jest mozliwos$¢ pozwolenia innym dzieli¢ sie
twoim pomystem i wykorzystac go szerokim zakresie technik produkcji takich jak szybkie
prototypowanie. Aby eksportowac¢ model w jakimkolwiek popularnym formacie 3D, takim jak stl:

1. Wybierz czesc¢ (krawedzie pod$wietlone na btekitny kolor).

2. Wybierz Eksportuj.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na scenie i wybierz eksportuj z rozwinietego menu.
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Rusty Metal
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3. Wybierz zgdany typ i lokalizacje.

Z rozwiniecia wybierz Stereolitografia (*.stl) i wprowadz nazwe danego pliku do eksportowania.
Wybierz zadang lokalizacje dla eksportowanej czesci.

4. Wybierz Zadane Opcje.

Woybierz przycisk niestandardowy i ustaw pole wyboru wyjscia binarnego, skoro zdecydowana
wiekszos¢ systemdw akceptuje dane binarne a w rezultacie w pliku o mniejszym rozmiarze. Zmien
liczbe aspektow powierzchni do zalecanych wartosci stereolitograficznych proceséw ktére maja by¢
zastosowane wpisz 120 (3 stopnie aspektu na cylindrze). Nacisnij OK.
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Tym zakonczymy podstawy komunikacji twoich czesci. Kluczowymi zagadnieniami zawartymi w tej

r

stawienia Eksportu Stereolitogra 1

Koniec linii
®pc  Ounix  (OMac  Jednostka: |milimeters Ed

Output Accuracy
(:} Coarse

(") Dobrze

(%) Niestandardowy

[ ]Poprzedni

Wyswietl informacje statystyczne i okno zakonczenia po eksporde

Powierzchnia: J 120 (5.000~350.0)
Tolerancja kata: 6,000 (2.000~144.0)
Odchylenie powierzchni: 0,009 (0.001~4,775)
[ Binary output Lok ] [Lanuk | [ Pomoc ]

sekcji byty:

Pdézniej w podreczniku uzytkownika, wejdziemy gtebiej w kazda z tych sekcji by zbada¢ dodatkowe

Tworzenie uktadéw rysunku 2D
Interpretacja czesci

Eksportowanie czesci do standardowego formatu.

aspekty kazdej z tych zdolnosci.

3.4 Praca z zespotami by zakonczyc¢ projekt.

Unikalne srodowisko sceny 3D IRONCAD’a umozliwia ptynng prace pomiedzy czescig i trybami
zespotu. Ta sekcja obejmie nastepujace tematy ktére doprowadza do ostatecznego projektu i rysunku

twojego modelu 3D:

Projektowanie zespotu
Praca z operacjami Booloweskie
Uzycie inteligentnych witasciwosci
Tworzeniu wtasciwosci w oparciu o szkic
Praca ze skosami/potgczeniami
Pozycjonowanie ograniczen
Dodawanie szkicu
Obstuga btedéw w tworzeniu funkcji

Tworzenie konfiguracji réznych stanéw
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. Tworzenie roztozenia ztozenia rysunkow

Ta sekcja przeniesie stworzony model w poprzedniej czesci podstawowego wprowadzenia by
doprowadzi¢ do zakoriczenia projektu twojego modelu.

3.4.1 Projektowanie ztozenia.

IRONCAD zapewnia prawdziwe modelowanie zespotu z géry do dotu(TOP DOWN) co jest
prawdopodobnie najbardziej naturalng drogg do zaprojektowania czegokolwiek. Modelowanie TOP
DOWN jest wtedy, gdy wszystkie komponenty tworzgce projekt s projektowane z potaczeniem kazdej z
nich. W tej sekcji, model I-beam bedzie uzyty do zaprojektowania prostego narzedzia
wtryskiwania(UWAGA: To nie jest przyktad projektowania narzedzia wtrysku).

Pierwsza czesc¢ tego ¢wiczenia jest to zdefiniowanie ptyt narzedziowych.

1. Rozpocznij przy uzyciu poprzedniego modelu i domysing scena.

Upewnij sie ze karta przegladarki scen panelu wtasciwosci IRONCAD’a jest aktywna tak aby ekran
wygladat mniej wiecej tak jak na obrazku ponizej.
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2. Kopiowanie I-beam.
Kliknij prawym przyciskiem myszy na modelu I-beam i wybierz Kopiuj z rozwinietego menu.
3. Wklej I-beam i powtorz.

Ponownie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Wklej. Druga czes¢ I-beam ukaze sie w
Przegladarce Scen. Powtdrz ostatnig operacje tak aby w Przegladarce Scen byty widoczne 3 czesci |-
beam.

4. Uzyj Schowaj aby Ukry¢.

W przegladarce scen, kliknij prawym przyciskiem myszy na pierwszej czesci I-beam i wybierz schowaj z
rozwinietego menu. Niebieska ikona zostanie zastgpiona przez ikone biatego szkieletu.

5. Przeciagnij i Upus¢ jako czesc¢ katalogu.

Z zaktadek katalogu, wybierz katalog ksztattow. Uzywajgc prawego przycisku myszy, kliknij na ikone
bloku i upusé go na centralnej czesci gornej powierzchni wyswietlonego modelu (pamietanie o uzyciu
sprezenia zwrotnego InteliZatrzasku by upewnic sie ze centralny punkt powierzchni jest uzyty do
upuszczenia nowej czesci na nim). IRONCAD wyswietli rozwiniete menu pozwalajgce danej opcji na
upuszczenie jako czes¢ lub InteliKsztattu. Wybierz opcje czesci.
EREGT I
Szkic h { dzi Wizualizacja Adnotacja 5

(Pt Wyciagniecie & Wyciagniecie po profilach - @ (3 Pochyl Sciany @ ¢ B, Zebro

8 Wyciagniecie przez obrot = £ Gwint [ Skorupa czesci R i/ Tiozenia g Proytnij
Zackraglenie Fozowanie

& Wyciagniecie po sciezce ~ & Pogrubié Eh ot (& Booloweskie B Usuri Bryle [ Uwypuklenie
Odniesienie Funkcja Modyfiku

i Pl yfikuj sz Katalog Oknc noc ALGOR

| 3 Cr\Documents and Settings osalk|
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w5 Swiatia

by

Szeina  HSzozeina

¥y ©

ko Funkgja InteliKsztatt Cylinder

[ Wywieré w de - [Defoute -]
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6. Uzycie opcji precyzyjnego przyciggania uchwytu.

Kliknij na nowej czesci by aktywowac tryb IntelliKsztatt. Nawigzujac do obrazka ponizej, kliknij prawym
przyciskiem na uchwyt srednicy (1) i wybierz ‘Do Punktu’ z rozwinietego menu.
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. . z gnij detal/zlozenic Qg Prayciecie y & Dopasuj Sciane @ Edytu) Promien Sciany

Zaoks 21
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Modyfikuj 1 J Direct Edit

&, Przesuri Sciane Podziel Powierzchnie
¢ Format Katalogi Okno Pomec ALGOR

Message
Select on the desired action to be

performed on the IntelliShape or <
modify the commen properties. ok it
Additional properties can e accessed Edytu] Gabarty,
by right-clicking on the IntelliShape, & | Zmiesi Przyrost Zatrzaskowy...
iy = | UnyjInteliZatrzasks \\ Q
SBESS S Bafunkis Piyta Plyta U
Franasel Do Punktu Srodks
Uchwyt Diug Szczelna Szeeelinall
Uchwyt Szer
Uchwyt Wysak
Otoczka ' 6 2
Zamkniscia Prop..|Brak Cyinder  Cylinder U
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Sizebox Height(... [27,778
Extrude Depth(m...| 27,778 O L
[ Pokaz Formuly Sfera Sferall
[ Ukryj
[] Position Fixed in Parent \ ’
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B
z

Przesun kursor na pokazang krawedz. IRONCAD wyswietli krawedz na zielono a gdy centralny punkt

linii zostanie osiggniety zostanie on zaznaczony zielong kropka, tak jak na obrazku powyze;j.

7. Zmien rozmiar do punktu srodkowego przy uzyciu Umieszczenia uchwytu.

Zaznacz Srodkowy punkt na krawedzi gérnej powierzchni modelu I-beam by doktadnie przystawic go
do tej lokalizacji uzywajac tej opcji Umieszczenia uchwytu.

8. Ustaw grubosc.

Teraz kliknij na przeciwlegty uchwyt nowego bloku i zmien warto$¢ na 35mm w celu wyréwnania
grubosci z poprzedniej lokalizacji zewnetrznego punktu srodkowego.
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9. Wymiaruj symetrycznie nowa czesc.

W nowej czesci wyswietlonej na poziomie IntelliKsztatt , zaznacz 2 uchwyty ktére przechodzg przez
czes¢ w tym samym kierunku co okragte i kwadratowe wciecia na modelu |-beam przy uzyciu klawisza

Carl kliknij na techniki objete wczesniej. Zmien wartosé na 150mm.
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Extrude Depth(m..[ 27,778 150 @ Q L

[ Pokaz Formuty Sfera Sferall

[ Uknj

[] Position Fixed in Parent

| Cykl: Inteliksz ~ |Domysln ~

Intelliksztatt posiada 2 tryby, Srednica i Ksztatt. W danym momencie powyzej uzylismy trybu $rednicy.

Modele mogga réwniez rozciggniete przy uzyciu trybu ksztattéw. Uchwyty ksztattu dajg ci bezposredni
dostep do podstawowej geometrii 2D (lub rozciggniecia) definiujgce IntelliKsztatt. W celu zmiany tego
trybu, kliknij na biatg przytagczong ikone znajdujacej sie blisko niebieskiej strzatki na wyttoczonym
IntelliKsztatt. Uchwyty Srednicy znikng i zostang zastgpione poprzez btekitng geometrie i 2 tréjkatne
uchwyty znajdujace sie z géry i z dotu wyttoczenia (reprezentujgce wysokos¢ wyttoczenia). W czasie
gdy myszka porusza sie wokot kazdego kawatka geometrii okreslajaca ksztatt, trojkatny uchwyt
zostanie wyswietlony na rozpietosci geometrycznej pozwalajac mu by¢ przeciggnietym lub
ustawionym wzglednie do niektérych innych cech w scenie.

10. Dopasuj zawartosc do sceny.
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Jezeli istnieje potrzeba, wcisnij F8 by dopasowac okno sceny do modelu.

11. Zmiana Trybu Uchwytu Ksztattu.

Nawigzujgc do nastepnego obrazka, kliknij raz na ikonie przytaczonej do srednicy by zmienic tryb z
srednicy (z6tte obramowanie z czerwonymi kulistymi uchwytami) na Ksztatt (btekitny profil z
czerwonymi tréjkgtnymi uchwytami).
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Po zmianie trybdw ekran powinien wygladac tak jak na obrazku ponizej:
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12. Edycja wysokosci wyttoczenia punktu lokalizacji.

Prawym przyciskiem myszy kliknij na gérny uchwyt (zmieni kolor na zétty) i w rezultacie z
rozwinietego okna, wybierz edytuj dystans z punktu. Wybierz punkt centralny jako punkt.
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Skala Bryly
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Zeskragienie Forowanic g potoneskie M Usus Biyke
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- J Global Coordinate System
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Edytuj Odlegtosc Wyciagniscia... Cyinder  HCyinder

Edytuj Odlegtosc od Punktu Punkt
Zatrzask do Punktu Punkt Srodkowy |
Zatrzask do Punktu Srodkowego

3 6% | UzyjIntelliZatrzasku

Ustaw Punkt Zatrzasku Uchwytu
Ustaw Orientacje Uchwytu
Resetuj Uchwyt

Wywieré w de ~ | Default

Zaznacz krawedz funkcji okragtego weciecia na I-beam, i wpisz 75mm w rezultacie wyskakujgcego okna
dialogu. To ustawi lokalizacje wysokosci dla czesci twojego bloku z centrum |-beam.

13. Ustaw przeciwlegta szerokos¢ bloku.

Nastepnie, kliknij na ikone trybu Intelliksztatt i zmien tryb z powrotem na Srednice. Teraz zaznacz
dolny uchwyt (lezgcy naprzeciw uchwytu wybranego wczesniej) i zmien jego wartos¢ na 150mm.

Obroé¢ widok a uzyskasz teraz blok wcinajgcy pionowo wzdtuz modelu I-beam tak samo jak na
nastepnym obrazku.
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14. Uzycie Fazowania.

Na karcie funkcji paska Windows, wybierz Fazuj Krawedzie .

@ CiAEE S 1 [NFR) - [PODRECZNIK
Stkic  Powierzchnia  Zlozenie  Arkuszblachy  Narzed: ja  Rezem  Add-Ins
b (Tt wyciagniecie - ) Wyciagniecie po profilach ~ [ Pochyl Sciany (8 Podzie i, Zebro Skala Bryhy

~ & Wyciagniecie przez obrot = & Gwint ) Skorupa czeici [l Rezciagniccie CassciiZlozenia. G Praytni) Ol g kopii Bryle
Pk i k
ey S b Lustro ~

i —_ ; Zaokraglenic |Fazowanic )
Ottriesienis - | %8 Wyciagniecie po sciezce = &f Pagrubié mwg i e (O Booloweskie (i Usur Bryle 5] Unypuklenie

Odniesienie | Funkeja Modyfikuj Przeksrtaic

15. Dodawanie Fazowania na dolnej powierzchni bloku.

IRONCAD wyswietli zestaw kontroli funkcji w przegladarce wtasciwosci dla polecenia Fazuj. Ustaw
odlegtos¢ na Imm. Ustaw tg powierzchnie ktéra przecina I-beam (dolna powierzchnia) i kliknij OK.
(zielona ikona znacznika).
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Wielokat ~ H Wielokat
Kula HKula
v
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Scmarioane ~ o

IRONCAD bedzie produkowac skosy na krawedziach wyswietlonych w podczas procesu selekgiji.
Zapraszamy do dodania fazowania na innych krawedziach bloku. Mozesz sprobowacé zaznaczy¢
pojedyncze krawedzie klikajgc na krawedz dopdki jest ona wyswietlona (zwana jako wiercenie w dét).
Kiedy krawedz jest podswietlona na zielono, kliknij na jakgkolwiek ikone krawedzi skosu uzytego
weczesniej lub kliknij prawym przyciskiem myszy na krawedzi i z wyskakujacego okna wybierz Fazuj
Krawedzie.

Do stworzenia ptyty narzedzi naprzeciw:

16. Aktywowanie TriBall’a na stworzonej ptycie.

Wybierz ptyte narzedzi stworzong powyzej i aktywuj TriBall’a.
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17. Stwoérz Odbicie Lustrzane ptyty.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pokazanym uchwycie i wybierz z listy Odbij Lustrzanie a p6zniej
Kopiuj.
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IRONCAD stworzy drugg ptyte narzedzi odzwierciedlajaca lokalizacje TriBall’a. Wcisnij F10 by
dezaktywowad TriBall’a.

UWAGA: Jezeli TriBall nie pojawi sie na cietej ptaszczyznie nacisnij przycisk Spacji podczas gdy TriBall

jest aktywny. Kliknij prawym przyciskiem na centralnym czerwonej kuli i wybierz Do punktu.

Arkuszblachy  Namedzia  Wizualizacja
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Zaznacz powierzchnie posiadajgcg skosy i ponownie wcisnij klawisz spacji. TriBall moze by¢
pozycjonowany niezaleznie od czesci gdy jest biaty (tylko tryb pozycjonowania TriBall’a).

18. Zmien nazwy ptyt w przegladarce scen

Kliknij dwa razy (nie podwdjne klikniecie) na imionach czesci 2 nowych pozycji w przegladarce scen i
zmien ich imiona na Gérna ptyte i Dolng ptyte.

19. Ukryj czesci z wyswietlanego ekranu.

Do uproszczenia wyswietlacza o troszeczke, kliknij prawym przyciskiem na Dolng ptyte i wybierz Ukryj
Zaznaczong z rozwinietego menu.
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20. Usun uktad otworow z I-beam.

1 (NFR) - [POl IR =]
3 Wytnij

& Usun
raglenie Fazowanie

bl @oooloweskie B UsuaBryle |8 Ustaw jako aktywne
Modyfikuj B8] Dea gl

enie  Format  Katalogi Pomoc  ALGOR | 8¢ Uknyj Zaznaczone
84 Uknyj Niezaznaczone

@ Pokaz Wszystko

748 Pokaz Zaznaczone

@ Skorupa
Gdwratna Orientacis
L) Zablokuj w Zrodie
©, Zoom do Zaznaczen
MR Znajdz w Przegladarce Sceny
95 Schowaj

Y| Odigez

-
b
¥
B4 Eksport

| IntelliMalowanie.

|5 Parametry.
Wiasciwosci Czesci

Ctrl+C
Shift+Delete

Delete

Crl+Shift+A

|V | Zeawél na przeorgamnizowanie

Zapobiegat Wyboru Ponizszej Czedci

\

—

Pta

W

Szezeling

Cylinder

v

Elipsa

b4

Wielokat

g

HPiytka

Q

H Szczelina

©

H Cylinder

€

HElipsa

a

H Wislokat

<

Hiulz

g

HEKawalek

W przegladarce scen, rozwin dwa drzewa modeléw I-beam. Kliknij prawym na wzorze wejscia i

wybierz usun aby usungé otwory z gérnej powierzchni tak jak bedzie to zrobione w drugiej operacji

ponizej.
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3.4.2 Praca z Operacjami Boolowskimi.

21. Uzyj Operacji Boolowski do stworzenia wnek w narzedziu.

Aby stworzy¢ wneki w narzedziu, z karty funkcji na pasku Windows wybierz Boolowskie.

Arkuszblachy ~ Narzedzia  Wizualizacja

(3t Wyciagniecie ~ B Wyciagniecie po profilach = (8- Pochyl Sciany [ Podziel czece fh, Zebro 5] skala Bryly

5 Wyciagniecie przez obrst - 55 Gwint ) korupa ceesci [l Focimgniecie Coesei Zlozens @ Praytni O g Kopivy Bryle
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& Viyciagniecie po écieice + &P Pogrubic s Toaneds (@ Boolowese| B, UsuiBryle 5| Unypuklenie b Lustro -
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22. Ustaw typ Odjecia.

W przegladarce witasciwosci dla Operacji Boolowskich, wybierz Odjecie jako typ operacji:

¢ Dla gtéwnego korpusu, kliknij na gérnej powierzchni (podpowiedz Gtéwna czesé/korpus
powinna by¢ podswietlona na czerwono, jezeli nie kliknij na pole wierszu polecenia).

¢ Dla korpusu aby odjg¢, kliknij na pole Czesci/Organy a nastepnie wybierz I-beam.
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Wocisnij OK. aby zakonczy¢ operacje.

Ukryj Ekstra I-bram aby zobaczy¢ wynik wartosci logicznej.

Prawym przyciskiem myszy kliknij na pozostatosci modelu I-beam i wybierz ukryj zaznaczone.
IRONCAD

Usunie pozostatos¢ I-beam (kopie ktdérg stworzyliSmy wczesniej) z ekranu i pokaze nam gérng
powierzchnig z wnekami stworzonymi z drugiej kopii I-beam.

Przywréc z powrotem ukryte czesci.

W tle sceny, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz wszystkie by wyswietli¢ wszystkie
czesci ktdre sg ukryte. Tumienie usuwa jednostke z ekranu dopdki nie zostanie ona przywrdcona z
powrotem stad oryginalny |I-beam pozostanie ‘wytgczony’.

Schowaj gore by mdc pracowac na dole.

W przegladarce scen, kliknij prawym przyciskiem myszy na gérnej ptycie i wybierz Ukryj zaznaczony z
rozwinietego menu. Obrd¢ scene tak aby pozycja widoku byta na biezgcej czesci I-beam.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




Arkuszblachy ~ Narzedzia  Wieualizaga  Adnotacga R

(Pt Wyciagniecie ~ B3 Wyciagniecie po profilach - (& Pochyl Sciany {5 Podziel coesc (i, Zebro E-D
8 Wyciagniecie przez obrot » & Gwint i) Skorupa czesci B Rozciagniecie Coesci/Ziozenia @ Przytnij [} By Kopiuj Bryle
Plasz Zaokraglenie F i k
B2 | &g Wyciagniecie po sciezce + 1 Pogrubic i hramedy @ Booloweskie Bk Usuri Bryde Fiuwypudenie | 5 g Lustro -

Funkeja Modyfikiij

uj  Narzedzia Ksztakt orm Katalogi  Okno moc ALGOR

6 CoDoaments are Settingeosal
- Jo Global Coordinate System

Assembly Bearing

% Swiatl Cold Formed  Custom Hole
Steel
— L -
<+ 10
Extrude Fastener

g 2
Gears Helixc
E

HotFormed  Pattern

Mechanical [l Fab

iakikolwiek = [Defautt -

26. Powtdrz poprzedni proces logiczny na dolnej ptycie.

Powtdérz poprzedni proces w celu wprowadzenia wnek na dolnej ptycie poprzez usuniecie pozostatego
I-beam z dolnej ptyty przy uzyciu polecenia operacji logicznych.
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Ta scena wyswietli dolng ptyte z czescig wneki zatopiong w niej.

3.4.3 Uzycie inteligentnych funkgji.

Aby dodac¢ otwér do wtryskiwacza (otwor wlewu- w twoim wypadku bedziemy odnosic sie do niej jako
centralne pogtebienie otworu), obracaj widokiem tak abys patrzat na tyt ptyty narzedzia.

27. Otworz katalog narzedzi i stwérz niestandardowy otwér.

Otwoérz katalog narzedzi i przeciggnij niestandardowy otwér na centralng czes¢ ptyty.

28. Wybierz centralnie pogtebiony otwor.

IRONCAD wyswietli okno dialogu niestandardowego otworu. Upewnij sie ze jednostki sg metryczne
wybierajgc Jednostke z rozwinietego menu. Wybierz opcje ptaszczyzny pogtebionego otworu (druga
ikona od lewej strony gérnego rzedu).

29. Okresl rozmiar pogtebionego otworu.

Ustaw nastepujgce wartosci:

*  Srednice otworu na 12
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e Otwor przechodzi na Przez wszystkie
e Gtebokos¢ otworu c na 6mm

*  Srednice otworu ¢ na 20mm

Nacisnij OK. aby stworzy¢ otwor

SRR S Hole Dimensions =
Hole Diameter (d}: |12 [
A £ | J
Fg.{ Inside Diameter:
[Ton Hole Extent: | Through Al ||
h
Hole Depth (h}:
C'Bore Depth (bh}: |6 |
Tapered Options C'Bare Diameter (bd): | Bl (2]
[] Taper | -
C'Sink Angle (sa}
Method :
T e Bottom Shape
2pELALY- ()W -Shaped Bottom (v)
Threaded Options Angle (deg):
I:l Thread '::;J.' Flat
Set:tings :
= [sel
Save
Depth {td): ; i -
Unit: Metric [
ok || camea ]

Wartosci nie muszg by¢ ustawiane przy uzyciu rozwiniecia. Mogg by¢ réwniez wprowadzone
recznie. Poprzez uzycie narzedzia tworzenia funkcji, IRONCAD umozliwi specjalne wtasciwosci w
celu umozliwienia edycji pdzniej. Gdy wtasciwos¢ zostanie stworzona, zaznacz dang wtasciwosc
klikajgc prawym przyciskiem myszy w celu wyswietlenia opcji zwanej Dodaniem wtasciwosci.
Wybranie tego wyswietli ponownie panel wtasciwosci niestandardowego otworu i umozliwi
bezposrednie wprowadzenie zmian dla danej funkgji.

3.4.4 Uzycie istniejgcego inteligentnego otworu jako podstaw do nowego otworu.
Do stworzenia zewnetrznego kotka prowadzgcego otworu na ptycie narzedzi:

30. Przesun niestandardowy otwor do naroza.

Wybierz niestandardowy otwor w poziomie IntelliKsztattow i aktywuj TriBall. Uzywajgc ikony
ptaszczyzny TriBall’a, kliknij prawym przyciskiem myszy i przeciagnij pogtebiony otwér w strone naroza
ptyty i zastosuj funkcje kopiuj przy wartosci 55 dla obu odlegtosci.
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31. Wybierz nowo stworzony otwoér do kopiowania.

Dezaktywuj TriBall. Wybierz nowo stworzony otwér i aktywuj TriBall ponownie.

32. Dezaktywuj TriBall do wybrania jego pozycji wytacznie.

Gdy TriBall jest aktywny na nowo stworzonym otworze, nacisnij klawisz spacji i w ten sposéb mozesz
zmieni¢ pozycje TriBall’a. TriBall zmieni kolor z btekitnego na biaty.
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33. Umieszczenie pogtebionego otworu w centrum.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na centralnej czerwonej kuli i wybierz Do punktu centralnego.
Woybierz jedng z krawedzi centrum pogtebionego otworu.
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34. Umotliwienie pozycjonowania TriBall’a i Czesci.

TriBall zostanie przesuniety do centrum pogtebionego otworu. Nacisnij ponownie klawisz spacji w celu
zablokowania pozycji TriBall’a.

35. Wybierz o$ w TriBall’u.

W TriBall’'u 3 zewnetrzne uchwyty wykonuja czynnosci wzdtuz (ttumaczenie) lub dookota (rotacja)
okreslonej osi. Kliknij na czerwonga kule zewnetrznego uchwytu pochodzgcego z osi centralnego
pogtebionego otworu. O$ podswietli sie na zétto.
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36. Obracanie wokot wybranej osi.

Przesun wskaznik myszy do wnetrza kota TriBall’a. Wskaznik myszy zmieni sie na zacisnietg piesc¢ ze
strzatka wokot nadgarstka jak jest to pokazane na poprzednim obrazku. Kliknij prawym przyciskiem
myszy i przeciggnij wokot osi na krétka odlegtosé a nastepnie pusc klawisz myszy. IRONCAD wyswietli
mate rozwiniete menu.
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37. Stwdrz powigzane kopie otworu.

Woybierz Potacz Tutaj z rozwinietego okna menu. W oknie ktére wyskoczy ustaw numer na 3 i kat na
90 stopni. Nacisnij OK. i dezaktywuj TriBall.

Aby ustawic rozmiar trzpienia otworu:

38. Edytuj dodawanie wtasciwosci trzpienia otworu.

Kliknij na obojetnie ktdry trzpieniu otworu tak aby wyswietlit sie on na z6fto. Nacisnij prawym
przyciskiem myszy i z menu wybierz Dodaj wtasciwosci.
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39. Ustaw nowg wartosc oraz aktualizacje wszystkich facz.

Ustaw s$rednice otworu na 18mm oraz pogtebienie (otwdr C) na 24. Nacisnij klawisz Powrd¢ aby
zaakceptowad polecenie.

Od czasu gdy wszystkie trzpienie otwordw zostaty potaczone, srednice wszystkich otworéw zmienia
sie.

Dolna ptyta zostata wtasnie zakonczona. Nastepnie, geometria Dolnej Ptyty zostanie wykorzystana do
stworzenia otwordow w Goérnej Plycie.

3.4.5 Tworzenie funkcji na bazie szkicu.

IRONCAD moze stworzy¢ nowe funkcje na podstawie nowej geometrii 2D i ze stworzonej geometrii
istniejgcych funkcji jako podstaw do nowej funkgji.

40. Pokaz wszystkie Ukryte Elementy.

Przesun kursor myszy nad tto sceny. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz Wszystkie.
IRONCAD wyswietli Gorng Ptyte. Zmien punkt widzenia tak aby$ widziat d6t Gérnej Ptyty.\
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41. Wejdz do paska narzedzi szybkiego dostepu.

Gdy nic nie jest zaznaczone, nacisnij klawisz ‘S’. Jest to skrét dajacy ci szybki i bezposredni dostep do
wiekszosci wspdlnych funkcji uzywanych na obecnym poziomie wyboru.
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42. Wybierz Wyciagniecie z paska szybkiego dostepu.

IRONCAD zmieni przegladarce wiasciwosci by rozpocza¢ proces wyciaggniecia. Przycisk ‘Zaznacz czes¢
ze sceny’ powinien by¢ aktywny (stuzy do dodania nowych funkcji dla wybranej czesci). Kliknij na
GOrng Ptyte aby kontynuowac.

43. Rozpocznij ksztatt 2D (szkic).

Przegladarka wiasciwosci bedzie teraz odzwierciedlac opcje polecenia wyttoczenia. W panelu
Wybrane profile, kliknij na ikone szkicu i ustaw profil ptaszczyzny szkicu na ‘Ksztatt 2D’.
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44. Wybierz punkt do lokalizacji miejsca dla umieszczonego szkicu.

Nastepnie w typie umieszczonego szkicu, kliknij na punkcie i wskaz centrum powierzchni Gérnej Piyty.
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IRONCAD zmieni punkt widzenia tak by patrze¢ prostopadle na dolng ptaszczyzne gornej ptyty.

45. Uzycie narzedzia Ograniczenia Projektu.

Obré¢ punkt widzenia tak aby model byt widziany ze strony Dolnej ptyty. IRONCAD wyswietli dolng
ptyte jako potprzezroczystg pomagajac utrzymad nacisk na czes¢ na ktéra mamy wptyw (to znaczy
Gorna Ptyte). Kliknij na klawisz skrétu ‘S’ i wybierz narzedzie ograniczenia projektu.
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46. Zaznacz otwory dolnej ptyty.

Zaznacz wewnetrzne otwory czterech trzpieni otworu tak jak jest to pokazane.
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IRONCAD zaprojektuje te krawedzie na ptaszczyznie szkicu Gérnej Ptyty i zastosuje zwigzek, lub
wymuszenie, tak ze jakiekolwiek zmiany w Dolna Ptyta bedzie odzwierciedleniem stworzonych funkgji
w Gornej Ptycie.

47. Dokoncz Szkic.

Nacisnij klawisz Esc w celu zakoriczenia dziatania a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz Zakoncz Rysunek w celu dokoriczenia szkicu.
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48. Wejdz w opcje aby Wyciagnac.

IRONCAD zmieni widok z powrotem do poprzedniego punktu widzenia. Przeglagdarka wtasciwosci
bedzie zaktualizowana by odzwierciedli¢ podjecie odpowiednich dziatan do zakonczonej operacji
(Wyttoczenie). Ustaw nastepujgce opcje:

e W panelu kierunkéw 1, sprawdz pola odwrdcenia kierunku

e W panelu opcji ogdlnych, wybierz przycisk opcji Usurh materiat
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49. Dokoricz wyttaczanie trzpienia otworu.

Nacisnij prawym przyciskiem myszy na scenie i wybierz OK. IRONCAD wytnie teraz cztery trzpienie

otworéw w Gérnej Plycie.
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3.4.6 Praca z Mieszankami/Skosami.
Nastepnie stworzymy kotki prowadzace dla Ptyt.

50. Obroéc czes¢ tak aby byto wida¢ gérna powierzchnie Dolnej Plyty.

Obré¢ widok tak aby patrzec¢ na gorng ptaszczyzne Dolnej Ptyty.

51. Upusc nowg czes¢ poczatek trzpienia.
Przeciggnij cylinder z katalogu Ksztattow na goérng powierzchnie Dolnej Ptyty przy uzyciu prawego
przycisku myszy. Wybierz ‘ Upus¢ jako cze$¢’. Zmien rozmiar jego srednicy na23.5mm i gtebokosé na

6mm poprzez klikniecie na nowej czesci zanim ukazg sie uchwyty a nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy na uchwycie i wybierz Warto$¢ Srednicy.
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52. Dodaj drugg funkcje Cylindra.

Dodaj drugi cylinder do centrum nowego cylindra (lewy przycisk myszy i przeciggnij). Zmien wielkos¢
jego srednicy na 17.9mm i ustaw jego wysokos¢ na 60mm.

53. Umoiliwienie Fazowania.

Gdy kotek prowadzacy podswietlony jest na kolor btekitny, wcisnij klawisz skrotu ‘S’ i wybierz

Fazowanie Krawedzi.
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54. Ustaw wartosci Fazowania.

W panelu przegladarki wtasciwosci fazowania, wybierz przycisk Odlegtos¢ Kata. Ustaw odlegtosé na
20mm i kat na 5 stopni a nastepnie kliknij na goérnej krawedzi trzpienia. IRONCAD wyswietli podglad
skosu.
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Kliknij Przetacz Wartos$¢ Promienia jezeli skos nie sptywa po cylindrze w taki sposdb jak jest to
pokazane.

55. Dodaj zaokraglenie na czubku kotka prowadzacego.

W podobny sposéb dodaj 3mm zaokraglenie do krawedzi na czubku kotka prowadzgcego. Zmien
nazwe czesci w przegladarce scen na Kotek prowadzacy.
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3.4.7 Pozycjonowanie z ograniczeniami.

Kotki prowadzace powinny kojarzy¢ sie z otworami zaréwno w Gornej Ptycie jaki i Dolnej Ptycie. TriBall
jest waznym narzedziem do pozycjonowania celu. Jednak jezeli otwory zmienig swojg pozycje, Kotki
prowadzgce nie zostang zaktualizowane przy uzyciu metody TriBall’a poniewaz nie Am zadnego zwigzku
pomiedzy tymi czesciami i funkcjami. W tym wypadku, pozycjonowanie i kontrola funkcji ograniczen
przewidziana przez IRONCAD’a bedzie bardziej odpowiednia.

56. Obracanie Kotka przy uzyciu TriBall’a.

W momencie gdy mamy zaznaczony kotek prowadzgcy, aktywuj TriBall i wybierz jeden z uchwytéw
zewnetrznych osi tak aby byty réwnolegte do powierzchni Dolnej Ptyty tak jak jest to pokazane na
obrazku. Przesun wskaznik myszy wewnatrz kotfa TriBall’a i przy uzyciu prawego przycisku myszy obré¢
Kotek prowadzacy o 180 stopni do punktu w Dolnej Ptycie.
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57. Stworz tacze 3 kopii Kotka.

Podczas gdy o$ TriBall’a jest aktywna, kliknij prawym przyciskiem myszy na aktywnym uchwycie poza
TriBall’em i przeciagnij kotek prowadzacy o matg odlegtos¢ i pus¢ przycisk myszy.
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W rezultacie rozwinietego menu stwodrz 3 potgczone kopie Kotka Prowadzacego a nastepnie
dezaktywuj TriBall.

TriBall moze by¢ uzyty do pozycjonowania kazdego kotka prowadzacego w odniesieniu do lokalizacji
otworow w danym punkcie. Jednak w tym przypadku, bedzie to bardziej ostrozne do ograniczenia
Kotkéw Prowadzgcych do lokalizacji kazdego otworu.

58. Zaznacz wszystkie Kotki Prowadzace.

W Przegladarce Scen, zaznacz 4 Kotki Prowadzgce poprzez wcisniecie klawisza Ctrl i kliknieciu na
kazdym z nich.

59. Przesun Kotki do widocznego obszaru na Scenie.

Aktywuj TriBall i przy uzyciu prawego przycisku myszy kliknij i przeciggnij cztery Kotki Prowadzgce z
dala od Dolnej Ptyty o 50mm tak jak jest to pokazane na obrazku. Dezaktywuj TriBall.
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60. Aktywuj narzedzie Wymuszonego Pozycjonowania.

Woybierz karte Zespotu i na koncu z prawej strony paska Windows, zaznacz narzedzie Pozycjonowania
Wymuszonego.

61. Wybierz Wysrodkowanie.

W przegladarce wtasciwosci IRONCAD’a, wybierz Wysrodkowanie.
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62. Pozycjonuj Kotek Prowadzacy do Otworu.
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Kliknij na 15.9mm czesci jednego z Kotkdw Prowadzacych. Nastepnie kliknij na otwér jednego z
otworéw Kotkéw Prowadzacych. IRONCAD ustawi wybrany Kotek Prowadzacy do przypisanego mu

otworu dosrodkowo.
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63. Akceptuji Powtorz w kazdym Kotku.

Kliknij lewym przyciskiem myszy w celu akceptowania Wymuszonego Pozycjonowania (klikniecie
prawym przyciskiem anulowato by obecne pozycjonowanie). Powtérz ten proces dla pozostatych
Kotkédw Prowadzgcych. Kiedy wszystkie Kotki Prowadzace s3 juz na wtasciwej pozycji, kliknij ikone
Zatwierdz i Wyjdz (zielona ikona haczyka na gdrze Przegladarki Wtasciwosci).

W prawdziwym Swiecie, kotki zostaty by uzyte w celu upewnienia sie ze narzedzie jest zespolone w
odpowiednim kierunku. Ten projekt uzyje offsetowych Kotkéw Prowadzacych.

64. Zaznacz Otwor Kotka Prowadzacego.

W przegladarce scen, rozwin drzewo funkcji Dolnej Ptyty i wybierz jeden z otwordow Kotkdéw
Prowadzgcych ktére majg na ikonie zielong strzatke (zielona strzatka wskazuje ze dany otwor jest
potaczony).

IRONCAD wyswietli zaznaczony otwdr na z6tto a kazda potaczona kopia zostanie wyswietlona na

purpurowo.

65. Zmiana pozycji otworu przy uzyciu TriBall’a.

Aktywuj TriBall i przesun otwér w kierunku centrum Ptyty za pomoca funkcji Samolot TriBall’a. Nie ma
to zadnego znaczenia ze TriBall pokazuje sie ponad owalizacjg (wlewem) otworu. Przesun otwor o
10mm w obu kierunkach.
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Odpowiadajgcy Kotek Prowadzacy przesunie sie i otwér na Gornej Ptycie przesunie sie w
synchronizacji z Otworem Kotka Prowadzacego poniewaz geometria nie zostata stworzona tylko
projektujgc geometrie otworu, ale réwniez poprzez dodanie wymuszenia do projektowanej geometrii
utrzymujgc geometrie w synchronizacji z otworem z ktérego zostata stworzona.

3.4.8 Dodawanie Szkicu.

W rzeczywistym $wiecie, wneki stworzone poprzez uzycie operacji logicznych beda potrzebowaty szkicu,
lub wydania, kata do dodania do bocznych $cian definiujgce sktadniki modelu. IRONCAD moze stworzy¢

szkic podczas wielu etapéw projektowania. Ten przyktad zaktada ze projekt propozycja narzedzi zostata

zaakceptowana i dlatego do szkicu zostaje dodana wneka jako koricowa operacja.

66. Ukryj niezaznaczone Czesci.

Zaznacz GOrng Plyte, i kliknij prawym przyciskiem myszy. Wybierz Ukryj Niezaznaczone. IRONCAD
usunie z ekranu wszystkie inne elementy.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




67. Powiekszenie do Wneki.

Powiekszenie do Wneki uzywa narzedzi kamery. Zauwaz ze niektore z powierzchni beda miaty
odziedziczony kolor po I-beam kiedy zostat on usuniety z Ptyty uzywajac operacji logicznych wczesnie;.
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68. Zaznacz Pochyl Sciany.

Przejdz do karty funkcji na pasku Windows i wybierz opcje Pochyl Sciane Projektu.
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69. Ustaw opcje Szkicu i Neutralng Ptaszczyzne.

IRONCAD zmieni Przegladarke Wtasciwosci w panel Funkcji Szkicu. Ustaw typ szkicu do neutralnej
ptaszczyzny i wybierz powierzchnig z dotu kieszeni tak jak jest to pokazane na nastgpnym obrazku.
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70. Zweryfikuj kierunek Pochylenia.

Pomniejsz i sprawdz czy btekitny strzatka wskazuje otwarty koniec kieszeni. Ta strzatka okresla
kierunek kata projektu wiec ksztatt finalny moze wycofac sie z narzedzi.

71. Wybierz powierzchnie do Szkicu.

Powieksz ponownie i zaznacz wszystkie powierzchnie ktdre biegng w tym samym kierunku co strzatka.
IRONCAD pokaze stopien szkicu jako podglad.
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72. Okresl kat pochylenia.

Ustaw kat szkicu na 2 stopnie i kliknij OK na znaczniku wyboru. Aby zmieni¢ kat pochylenia od czasu
zakonczenia operacji, kliknij na jednej z szkicowanych powierzchni dopdki jest podswietlona na blady
26tty kolor (wszystkie inne szkicowane powierzchnie réwniez sie wyswietla jako czes¢ operacji). Kliknij
prawym przyciskiem myszy i zaznacz Edytuj Opcje.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




3.4.9 Powtorz Szkic na Dolnej Ptycie.

Jest to nieuniknione ze w pewnym momencie projektu, zadana funkcja nie moze by¢ stworzona z
jakiego$ powodu takiego jak na przyktad dodanie 20mm mieszanki dookota funkcji o szerokosci 1mm lub
dodanie szkicu do walcowanej powierzchni.

73. Powtdrz Szkic na Dolnej Plycie.

Powtérz proces na Dolnej Plycie tak aby zawierata zakrzywiong powierzchnie. IRONCAD wyswietli btad
poniewaz szkicowanie zakrzywionej powierzchni nie jest mozliwe w tym kierunku. Akceptuj
wiadomosc o btedzie i rozwin drzewo funkcji w przegladarce scen.

IRONCAD przejrzyscie zidentyfikuje btgd z wtasciwoscig poprzez zmiane jego nazwy na czerwono i
krzyzyka obok jego nazwy.
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74. Korygowanie Btedu.

W celu usuniecia btedu, kliknij prawym przyciskiem myszy na wprowadzeniu w przegladarce scen i
wybierz Edytuj Opcje z rozwinietego menu. W panelu powierzchni szkicu, wybierz Zakrzywiong
Powierzchnig, kliknij prawym i wybierz Usun. Zakoncz opcje poprzez wcisniecie OK.
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75. Wyswietl wszystkie Czesci.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na obojetnie jakiej czesci tfa i z rozwinietego menu wybierz Pokaz
Wszystkie.

3.4.10 Tworzenie Konfiguracji Réznych Stanow.

Konfiguracja jest stanem w projekcie w ktérym pozycja i przemieszczenia elementéw moze by¢ zapamietana
przez IRONCAD’a powiedzmy jako Eksplodowanego Zespotu. Konfiguracja potrafi zapamietac pozycje, stany
wyswietlania, a nawet pozycje InteliKsztattu pozwalajgc komunikacji i i ocenie ‘co jesli’ scenariuszy. W tym
przypadku celem tego ¢wiczenia jest stworzenie Eksplodowanego Zespotu.

76. Umotzliwienie Dialogu Konfiguraciji.

Kliknij na ikone Konfiguracji da dole okna IRONCAD’a. IRONCAD wyswietli panel konfiguracji.
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77. Stworz Nowa Konfiguracje.

Nacisnij przycisk Stwérz. W kolejnym panelu, wpisz Eksplozja jako nazwe konfiguracji i sprawdz ‘Nowe
Czesci/Zespoty dodane...” i wyznacz pozycje konfiguracji Czesci/Zespotdw. Kliknij OK. by zatwierdzi¢
definicje danej konfiguracji.
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IRONCAD zaktualizuje panel konfiguracji nowymi ustawieniami konfiguracji. Zmieni on réwniez imie
aktywnej konfiguracji na pasku statusu obok ikony konfiguracji.

78. Zmiana potozenia Gornej Piyty.

Zaznacz goérng ptyte w trybie czesci (podswietlona btekitnymi krawedziami) i aktywuj TriBall. Przesun
GOrng Ptyte tak aby byta w odlegtosci 150mm od Dolnej Ptyty tak jak jest to pokazane.
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79. Przenie$ schowany I-beam.

Dezaktywuj TriBall i zaznacz cze$¢ schowanego I-beam w przegladarce scen. Aktywuj ponownie TriBall
i przesun schowany |-beam z dala od Dolnej Ptyty na odlegtos¢ 85mm.
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80. Zapisz nowo roztozony plik.

Odznacz TriBall i obré¢ widok tak jak jest to pokazane powyzej a nastepnie Zapisz scene.

Teraz scena bedzie zawierata konfiguracje (domysing) jako zespolong i roztozong konfiguracje ktora
moze by¢ przetaczana.

3.4.11 Tworzenie rysunku roztozonego zespotu.

Wspdlne zadanie w srodowisku projektowania jest po to by swiadczy¢ zestawienie materiatowe i dla
rysunku roztozonego zespotu. IRONCAD zawiera bezposrednie tgcza pomiedzy rysunkiem i czescig 3D dla
kazdego elementu zespotu.

81. Wypetnij wtasciwosci Gornej Plyty.
Kliknij prawym przyciskiem myszy na Gornej Ptycie w przeglgdarce scen i wybierz wtasciwosci.

Wypetnij okienka Nazwy czesci i Opisu na przyktad 34567 i Gorna Ptyta, nastepnie kliknij OK. UWAGA:
mozesz uzyskac to rowniez przy uzyciu przegladarki wtasciwosci.
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82. Powtodrz dla Dolnej Piyty.

Powtérz czynnos¢ dla Dolnej Ptyty wprowadzajac inne numery.

83. Zaaplikuj Wtasciwosci dla Kotka Prowadzacego.

Ponownie podazaj tym samym procesem w Kotku Prowadzacym wpisujgc inne numery. Zauwaz ze
podczas gdy cztery kotki prowadzace sg potgczone wszystkie one dziedziczg wprowadzone dane
automatycznie.

84. Stwdrz nowy Rysunek.

Kliknij na gtéwnym przycisku IRONCAD’a i stworz Nowy Rysunek (Plik>Nowy>Rysunek) uzywajac
szablonu krajobrazu A4 uzytego wczesnie;j.

85. Stwdrz widok ogdlny.

Woybierz karte Widoku a nastepnie opcje Widoku Ogdlnego. Na panelu tworzenia Widoku Ogélnego,
upewnij sie ze konfiguracja méwi Eksplodowana a nastepnie kliknij na opcje Ze Sceny i nacisnij OK.
Umies¢ narysowany widok na arkuszu rysunku.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




Otworz karte adnotacji i kliknij na ikone BOM (rachunek materiatéw). IRONCAD wyswietli panel

86. Stworz zestawienie materiatowe.

tworzenia rachunku materiatowego. Wybierz domysiny BOM i kliknij OK.
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87. Umies¢ tabele BOM.

IRONCAD stworzy rachunek materiatow i wyswietli okno dla tabeli obramowane na czerwono.
Przeciggnij BOM do zgdanej pozycji i kliknij Umies¢.
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88. Stworz Pozycje Balonéw

Kiedy tabela BOM zostata juz stworzona, do rysunku moga by¢ dodane elementy Pozycji Balondw. Z
panelu BOM wybierz Pozycje Balondw. Kliknij na elementach rysunku i umies¢ pozycje balondw.
IRONCAD wesprze cie graficzng opinig zaznaczonego elementu jesli kilka elementéw jest bardzo blisko
siebie. Numery pozycji balonéw zgadzajg sie z numerami w tabeli BOM.
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89. Przywrocenie I-beam.

Zminimalizuj rysunek w scenie, kliknij prawym przyciskiem myszy na I-beam i przywrd¢ go ponownie na
scene poprzez klikniecie polecenia Schowaj. W tym samym czasie zmient nazwe czesci I-beam na
Formowany I-beam.

90. Powrd¢€ do rysunku.

Przywré¢ okno rysunku (poprzez karte Ogdlne lub na pasku narzedzi Szybkiego Dostepu). IRONCAD
rozpozna, ze zostaty dokonane zmiany w definiowanej scenie, narysuje okna powiadomien wokét
jakiegokolwiek widoku i tablicy BOM, i wyswietli panel Widoki Wymagajg Uaktualnienia. Kliknij OK.
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91. Automatyczne Uaktualnianie.

Cooriimte e G

Tabela BOM zostanie uaktualniona nowym wpisem dla I-beam a rysunek zostanie uaktualniony by

pokaza¢ I-beam.

92. Dodaj Pozycje Balonu do I-beam.

Dodaj pozycje balonu do I-beam i jesli potrzebne, zmien potozenie pozycji balonu poprzez zaznaczenie

samego balonu i przeciggniecie go do bardziej odpowiadajacej pozycji. Aby zmienié pozycje drugiego

konca pozycji balonu, zaznacz go w pozycji strzatki i przeciggnij do nowej lokalizacji.

93. Dodaj Linie Srodkowe do Gtéwnego Wyréwnania.

Dodaj linie srodkowe aby pokazac¢ wyréwnanie Kotkow Prowadzacych przez ztozenie poprzez

zaznaczenie opgji Linie Srodkowe i wskazanie cylindrycznej powierzchni Kotka Prowadzacego

(przyblizenie moze poméc w tej operacji).
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94, Przesuniecie Linii Srodkowych.

IRONCAD narysuje linie Srodkowa na wybranej powierzchni elementu. Aby przesunac jg przez ztozenie,
kliknij na narysowanej linii Srodkowej i przeciagnij czerwona kropke wyznaczajgca koniec linii i
przeciagnij ja do odpowiedniej pozycji
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95. Aktualizuj Nazwe Bloku.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na tytut i numer rysunku i zastgp domysiny tekst wtasciwym
tytutem i numerem przy uzyciu opcji Edycji Tekstu (UWAGA: pamietaj ze warstwa moze by¢
zablokowana).

96. Pokaz prawdziwe linie szerokosci.

Szablon krajobrazu A4 jest skonfigurowany do uzywanie bardzo cienkich linii aby pomadc z
pozycjonowaniem oraz wyborem wymiaréw. Wytgcz tg opcje poprzez klikniecie prawym przyciskiem
myszy gdziekolwiek na wolnej przestrzeni rysunku (nie wewnatrz obszaru projektowanego widoku) i
wybierz konfiguracje karty. Odznacz opcje ‘Uzyj linii zerowej szerokosci’.

97. Zapisz rysunek.

Zapisz rysunek nadajac mu nowe imie takie jak na przyktad I-beam rozmieszczenie narzedzi (IRONCAD
przypisuje rysunkowi imie jego kontrolowania sceny 3D jako domysing). W tym samym czasie
IRONCAD zapisze definiowang scene (bez zmieniania jego imienia).
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Na tym zakonczymy sekcje przewodnika Szybki Start. Kluczowe tematy zawarte w tej zawieraty:
¢  Projektowanie Zespotu
e Praca z operacjg Booleanski
e Uzycie Inteligentnych Wtasciwosci
e Uzycie Inteligentnych Wtasciwosci jako bazy do stworzenia nowych wtasciwosci
e Tworzenie wtasciwosci opartych na Szkicu
*  Praca ze Skosami/Mieszankami
* Pozycjonowanie z Ograniczeniem
*  Dodawanie Szkicu
e Obstuga btedéw podczas tworzenia Wtasciwosci
e Tworzenie konfiguracji Rdéznych Stanow

e Tworzenie eksplodowanych rysunkéw Ztozenia

To koniczy nasze pierwsze szybkie wprowadzenie do IRONCAD’a. Mamy nadzieje, ze ten przewodnik
szybkiego startu przekazat ci ogdlne pierwsze wprowadzenie do procesu projektowania w IRONCAD tak
samo jak niektdre z podstawowych wtasciwosci tej aplikacji. Ten rozdziat koncentruje sie na:

e Tworzenie Koncepcji Modelu 3D

e Zmiana Rozmiardow wtasciwosci w celu odzwierciedlenia pozgdanych wymiaréw
¢ Dodawanie kilku funkcji szczegétowych

e Tworzenie foto-realistycznego renderingu

¢ Dodawanie Zaokraglen i Fazowania Krawedzi

e Tworzenie szczegétowego rysunku

e Budowanie Ztozenie i wyszczegdlnienie go.

Poczuj sie swobodnie do rozszerzenia swojej czesci oprzyrzgdowania by uzyskac lepsze zrozumienie
procesu projektowania IRONCAD’a. W nastepnych rozdziatach, rozwiniemy sie na temat niektérych
koncepcji zawartych w tej sekcji by dac ci wiekszg game mozliwosci.
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4. Uzycie Szkicu 2D w Projektowaniu Czesci.

Modele IRONCAD’a nie sg ograniczone do zbudowania ich ze standardowego zakresu IntelliKsztattéw blokow
przewidzianych przez system Katalogu IRONCAD’a. Czasami moze by¢ bardzie wygodnie tworzgc Ksztatt z
przekroju 2D, lub ze Szkicu ktory jest powszechnie znany. W rzeczywistosci wszystkie ksztatty 3D przewidziane
w katalogach sg stworzone ze szkicu 2D i mogg by¢ uzyte jako podstawy dla innych wtasciwosci lub réwniez do
wykonczenia czesci.

Niestandardowe ksztatty stworzone ze szkicu 2D dziatajg w bardzo zblizony sposdb do standardowych
IntelliKsztattow w taki sposéb iz mogg by¢ one modyfikowane poprzez rozciggniecie uchwytéw. Jednak
domyslinie, te uchwyty majg zastosowanie w indywidualnych elementach, lub rozciggnieciach, definiowane;j
geometrii.

Ten rozdziat IRONCAD’a skupia sie na zaawansowanych mozliwosciach dla tworzenia i edytowania
IntelliKsztattéw przy uzyciu geometrii 2D. To zaktada ze jestes juz zaznajomiony z podstawami tworzenia czesci
IRONCAD'a. Ten rozdziat poprowadzi cie poprzez proces tworzenia prostego zespotu czesci. Zamiast tworzy¢
czes¢ z jak najmniejszej liczbie mozliwych krokow, bedziesz odkrywac liczne alternatywy do budowy i
modyfikowania.

Tematy zawarte w tym rozdziale zawieraja:

e Uchwyty Ksztattéw vs. Uchwyty Gabarytow
e Uzycie podstawowych narzedzi edycji 2D

e Tworzenie sprecyzowanych Szkicow uzywajgc wymiaru koricowego, wymiaru krzywej, i uchwytéw
krzywe;j.

e Tworzenie przekroju istniejgcych IntellikKsztattéw

e Ograniczenia 2D

e Przeciggnij i Upus¢ Modelowanie IntelliKsztattow vs. Modelowanie przekroju 2D
e Ustawienie nazw i koloréw dla Czesci i InteliKsztattow
e Uzycie Katalogu Zaawansowanych Ksztattéw

e Zapisywanie Czesci

¢ Tworzenie watu korbowego

e Dodawanie Watu

e Tworzenie Korby

e Ograniczenia Parametryczne z Wyrazeniem

e Tworzenie Ztozenia

e TriBall i potagczone elementy

¢ Dodanie inteligencji przy uzyciu parametrow

e Zmiana Projektu
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4.1 Uchwyty Ksztattu vs. Uchwyty Gabarytéw.

Poprzednio, InteliKsztatty byty uzywane do stworzenia prostego modelu. Jakiekolwiek zmiany w geometrii byty
osiggniete w rezultacie rozciggniecia uchwytow sprawujgcych kontrole nad InteliKsztattem lub przy uzyciu
InteliWymiarow.

IRONCAD nie ogranicza dynamiki modelowania do rozciggania gabarytow. Definiowany szkic InteliKsztattu
moze réwniez by¢ pchany, ciggniety, i doktadnie pozycjonowany w stosunku do innych elementéw Sceny
usuwajac potrzebe kontroli wymiardw szkicu. Uchwyty wyswietlona na rozpietosci szkicu sg rowniez znane
jako Uchwyty Ksztattu. One réznia sie w ksztatcie (na przyktad czerwone tréjkaty) i dajac réwniez lepsza
kontrole pozycjonowania dajgc kompletng kontrole nad projektem bez potrzeby dodawania zbednego
bataganu wokét projektu. S one réwniez podstawowa czescig projektowania w kontekscie zespotu.

4.1.1 Pozycjonowanie funkcji i ptaszczyzny przy uzyciu Uchwytow Ksztattu.

Ptaszczyzny modelu mogga by¢ modelowane i pozycjonowane przy uzyciu uchwytow ktére IRONCAD
przypisuje kazdej indywidualnej rozpietosci geometrii definiujagc wtasciwosci. Aby zbadac ten potezny
zestaw funkcjonalnosci przeciagnij dwa bloki z katalogu tak jak jest to pokazane na obrazku ponizej:

H Cylinder

<

HElpsa

a

H Wielokat
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W tym ¢wiczenie nie jest wazne czy dane bloki sg jedng czescig czy dwoma oddzielnymi czesciami. Na
jednym z blokéw przejdz do wyswietlenia uchwytéw Gabarytow InteliKsztattu. Zauwazysz teraz ikone po
stronie Gabarytow (umieszczona ona jest zaraz obok strzatki wskazujgcej kierunek wyttaczania). Ta
ikona wskazuje aktualny ‘tryb’ w ktérym InteliKsztatt jest aktualnie aktywny. Poprzez klikniecie na tg
ikone, ‘tryb’ zmieni sie z ‘Gabarytéw’ na ‘Tryb Ksztattu’.

(Jt wyciagniecie = 5 Wyciagniccie po profilach ~ (85 Pochyl Sciany

8 Wyciagniecie przez obrét ~ & Gwint [ Skorupa ezesci [ CagsciZiozenia @ Praytnij
Zaokraglenie Fazowanie ) ) .

Odnicsionia~ et ke @ Booloweskie E 3 [ Uwypuklenie

Odniesienie Funkcja Modyfikiij

&5 Wyciagniecie po sciezce ~ & Pogrubié

i Plik  Edytuj yfikuj  Nar: Ksz Zlozes Katalogi  Okno noc  ALGOR

% scenat

# Jo Global Coordinate System
& & Cescis

i @ Czesés1

il —

@ R Swiatia

Szezelina  H Szczeling

IKONA GABARYTOW -
KLIKNIJ NA NIEJ ABY
ZMIENIC TRYB v <

Cyinder K Cylinder

[ Mechanical To 1

Wpwieré w de - [Defautt - [l

Gdy czes¢ w trybie ksztattu jest podswietlona, znajome uchwyty gabarytéw znikng i zostang zastgpione
dwoma tréjkatnymi uchwytami definiujgcymi kierunek wyciggniecia i zasieg. W dodatku zdefiniowany
szkic zostanie podswietlony na btekitno.

Przesuniecie kursora myszy wokot jednej z btekitnych przeset spowoduje w IRONCAD’zie spowoduje
wyswietlenie uchwytu w ksztatcie diamentu na ktéry mozesz klikna¢ w celu przeciagniecia. Otrzymamy
w rezultacie zmiane ksztattu podobng do tych podczas przeciggania uchwytéw gabarytow. Jednak,
klikajgc prawym przyciskiem myszy na uchwycie w ksztatcie diamentu w rezultacie otworzy menu dajac
tobie dobrg kontrole pozycjonowania danej rozpietosci geometrycznej (a tym samym ptaszczyzne).
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[T Wyciagniscie = S Wyciagniecie po profilach ~ Z (5 Pochyl Sciany (B Podziel czet i, Zebro E-D ] skala Bryly
& Wyciagniscie preez obrét - £ Gwint [ Skorups cagsci ) sesci/Tiozeni Qg Praytniy (] piy
& Wyciagniecie po iciezce + & Pogrubic Za;::g:“‘s Fs;:g’;f @ooioneskie B Usui Bryle [ Uwypuklenie it b Lustro W

Funkcja Modyfikuj Przeksztalé ||

uj MNarzgdzia Ksz e < Ok ALGOR

- J Global Coordinate System
- @ Czeican

o @) Czesést

B Kamery

% Swiatia

IKONA KSZTALTU- KLIKNIJ NA |
IKONE ABY ZMIENIC TRYB Moy Hageh

vy ©

Cyinder  HCylinder

NAJECHANIE W PO_BLIiU TEJ
LINIl SPOWODUJE ZE IRONCAD
PODSWIETLI JEJ UCHWYT

Wynwiere w o~ [Defauit_~

Na przyktad, wybierz pierwszg opcje ‘Edytuj Dystans’. IRONCAD wyswietli okno dialogu do
wprowadzenia wartosci. Wpisanie pozytywnej wartosci da nam w rezultacie ptaszczyzne przesuwajaca
sie w kierunku uchwytu. Wpisanie negatywnej wartosci da w rezultacie ptaszczyzne przesuwajacg sie w
przeciwnym kierunku.
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Funkcja

izedzia  Ksztaft

@ J+ Global Coardinate System

@ crescw W
® @ Czeses1 Blok H Blok
® & Kamery
-5 Swiatla \ Q
Phytka HPhytia
w o
Szczelina H Szczelina

Cyiinder H Cylinder

HElipsa

H Wielokat
Edytuj Odlegiosc...
Edytuj odleglos¢ od punktu v T
Zatrzask do punktu Hidia
Zatrzask do punktu rodkowege
Dolaczyé do krawsdzi a
Ustaw punkt zatrzasku uchwytu H Kawatek
Ustaw orientacje uchwytu
s it &

w de ~ | Default

Teraz przeciagnij Ksztatt Cylindra U z katalogu na jeden z istniejgcych InteliKsztattéw. Zaznacz
jeden z oryginalnych blokow InteliKsztattu i kliknij na ikone trybu w celu aktywowania Trybu
Ksztattu. Teraz, jak poprzednio, przesun kursor myszy wokoét rozpietosci geometrycznej i kliknij
prawym przyciskiem myszy na uchwyt w ksztatcie diamentu. Tym razem wybierz ‘Edytuj dystans z
punktu’. IRONCAD wyswietli rozwiniecie menu z dwoma opcjami. Wybierz Punkt Centralny i
zaznacz centrum otworu wtasnie dodanego (lub krawedz). Wprowadz wartos¢ do pozycjonowania
ptaszczyzny w stosunku do otworu.
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@ J+ Global Coardinate System
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® & Kamery
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Plytka Hpiytka
Szczelina H Szczeing
Cyinder  H Cylinder
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Wielokat  H Wielokat
Edytu Odleghosc...
Edytuj odlegloé¢ od punkiu Punkt O
Zatrzask do punkiu | Punktrodkowy |
Kula HKula
Zatrzask do punkty frodkowego
Dofaczy do krawedzi 5
Ustaw punkt zatrzasku uchwytu » " a
Ustaw orientacje uchwytu »
Zresetuj uchwyt

fywieré w de ~ | Default

Powtdrz tg samg operacje dla drugiej czesci w scenie. To ukazuje 2 klucze projektowania i
wydajnosci wtasciwosci w IRONCAD.

A. IRONCAD nie jest zwigzany poprzez kolejnos¢ w ktérej geometria zostata stworzona. W
przyktadzie powyzej otwor zostat stworzony po bloku jeszcze gdy geometria byta dostepna w
celu pozycjonowania ptaszczyzny na otworach dominujgcego bloku.

B. Geometria moze by¢ wymiarowana bezposrednio i dynamicznie bez wprowadzania
nastepnych danych i funkcji do procesu projektowania.

Warto jest poeksperymentowac wiecej w tym trybie zmieniajgc rozmiary i pozycje. Jedna szybka
rada, Jezeli uzywasz Trybu Ksztattow dla Cylindra U mozesz ustawic jego promien poprzez Edytuj
Dystans z punktu a nastepnie wybierz Punkt Centralny ktéry wskaze srodek Cylindra U jako
odniesienie.

4.2 Uzycie Podstawowych Narzedzi Edycji 2D.

Ta sekcja przedstawi bardziej tradycyjne podejscie do projektowania czesci ( na przyktad Szkic geometrii
odzwierciedlajgcy finatowa postac¢ elementu). Szkic ten bedzie pdzniej ‘mierzony’ tak aby spetniat szereg
kryteriow wymiaru.
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Geometria Szkicu moze by¢ rowniez kontrolowana wiec jakiekolwiek zmiany s3 w naturze przewidywalne. To
podejscie o ktdrym mowa jest ograniczeniem geometrii. Przedstawimy réwniez koncepcje ograniczen i
pokazemy ze IRONCAD swobodnie miesza wiasciwosci oparte na Szkicu z wtasciwosciami opartymi na
przeciagnij i upusé. Element ten zostanie pdzniej uzyty jako odniesienie do stworzenia dodatkowych

elementéw konczac jako zespdt pokazany ponizej.

4.2.1 Tworzenie kota zamachowego przy uzyciu Spiralnego InteliKsztattu.

Spiralny IntelliKsztatt jest ksztattem 3D stworzonym poprzez obrét (spinning) profilu Szkicu 2D (przekroju)
wokét osi. Profil Szkicu musi sktadacd sie z jednego lub wielu zamknietych petli potagczonych elementow
geometrii bez naktadania sie. Geometria ktdra przecina o$ obrotu spowoduje btad.

Nastepujaca sekcja przedstawi obie, generacje Szkicu 2D i generacje Spiralnego IntelikKsztattu. Aby pomdc
zagwarantowac wynik sg one zgodne z krokami przedstawionymi w tej sekcji a jako wartosci by miato to sens,
zacznij nowa scene i upewnij sie czy jednostki pasujg przyktadow.
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Tak jak w poprzedniej sekcji, ten przewodnik krok po kroku stopniowo bedzie redukowat ilos¢ przedstawianego
dialogu wraz z rozwijaniem sie ¢wiczen. Jesli tylko chcesz zaczgé éwiczenie po prostu wykonuj nastepujgce
ponumerowane zadania krok po kroku.Jednak, mozesz znalezé w tym rozwinieciu przydatne informacje.

1. Stworz nowa scene

Z gtéwnego przycisku IRONCAD’a, wybierz Plik a nastepnie Nowy. Z otwartego okna dialogu, wybierz
Scena i kliknij OK. Z karty Metryczne, wybierz szablon Szary i kliknij OK.

IRONCAD rozpocznie nowg sceng z wyblaknietym szarym ttem. UWAGA: poprzez sprawdzenie Linii
Statusu po prawej stronie z dotu okna IRONCAD’a, szybko zauwazysz ze jednostki sg ustawione na mm
(milimetry).

*fi Pregladarka sceny = {F Intelity) (Z; Zatrzaskiwanie Uchwytu &l Zapisz -

Preegladarka katalogu = 4 Pefaczone Praypadii (Wszysthie) - || | b Uklad Wsp8lrzednych [P, Otwerz - [ Ustawienia Katalogu
Jednostki|

& Ukdad Wspshzednych ~ [g5] Tabela parametréw |[3F Domyéiny Rozmiari Gestoi¢ | [ AutoUknwanie

Vakanii ” Katalogi

Ustawienia jednostek sceny.

& Jo Globalny Ukizd Wsporzednych
& [ Kamery
S Swiatls

Szezelina  H Szczeling

vy ©

Cyinder K Cylinder

W obecnym oknie jednostki nie sg ustawione na milimetry, przejdz do karty Wspdlne i kliknij na ikone
Jednostki. Ustaw wartos¢ dtugosci w wyswietlonym oknie dialogu na Milimetry za pomocg rozwinietego
menu.

IRONCAD prezentuje dwie opcje do tworzenia nowego Spiralnego InteliKsztattu: klasyczny Spin Wizard
Ksztattu dla IRONCAD XG i pdzniej bardziej interaktywny funkcje Obrotu. Ta sekcja przedstawi metode
Obrotu Funkcji
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2. Wybierz komende Woyciagniecie prze Obrot .

Z karty Funkcje , wybierz narzedzie funkcji “Wyciagniecie przez Obrot”.

Powierzchnia

5 (Pt wyciagniecie ) Wyciagniecie po profilach - (5 Pochyl Sciany {5 Pos &, Zebro
| Wyciagniecie przez obrét | £ Gwint [l Skorupa czesci B Rozciagniccie Cogtci/Ziozenia @ Praytnij B Kopiuj Bryle
v = Fazowanie

Kawieds (& Booloweskie T Usun Bryle [ Unypuklenie Savk b Lustro -
Maodyfikuj il sotalé

Plaszczyzna
Odniesienia™

3 Wyciagniecie po sciezce,

x ’
§® Wyciagniecie przez obrét

Odnesienie | Wyciagniecie przekrojju przez obrat
Edytuj dookola osi, aby utworzy¢ 1at Katalogi Okno Pomoc ALGOR
IntelliKsztatt Wyciagniety przez
obrét.

& Lo Globainy Ukied Wspstrzednych
1 By Kamery
® Y Swistia

Szezelna HSzezeling

y ©

Cyinder  H Cylinder

“|lJakikolwick = [Default -/

IRONCAD wyswietli Przegladarke Wtasciwosci Komendy po lewej stronie ekranu.
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funkeje dla nowej czesci. Piytia Hplytka
Opdje =
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() Utwérz nowa Niezalezna Czesc, ¥
Wyblers Coeke ze 5c Szezelina H Szczelina
Wybierz Czeéé ze Sceny &
(1
= = Cyinder  H Cylinder
Zakoricz polecenie jedli waru...
Eipsa HElpsa
H Wielokat

Cosie  -locfauit |

Przegladarka Wtasciwosci Komendy jest zaprojektowana w celu zapewnienia logicznego posuniecia
operacji do stworzenia Ksztattu. Jest konsekwentna w swoim podejsciu do wszystkich IntelliKsztattow.
Ponadto, prezentuje ona te same narzedzia do modyfikacji IntelliKsztattéw tak jak praktycznie
wszystkie aspekty IntelliKsztattow sg ‘wymienne’.

3. Stworz Nowgq Niezaleing Czes¢.

W panelu Opcji, wybierz Stwdérz nowg Samodzielng Czes¢. IRONCAD w tym momencie odswiezy
Przegladarke Wtasciwosci Komendy by da¢ nam opcje uzycia istniejgcego Szkicu, powierzchnie czesci
aby okresli¢ geometrie Szkicu lub stworzy¢ nowy Szkic jako podstawe InteliKsztattu.

4. Stworz nowy Szkic.

W panelu Wybrane Profile (bedzie on miat podswietlong sekcje stowa na czerwono wskazujac na to ze
dane okno spodziewa sie wprowadzenia), rozwin wyswietlong ikone i wybierz Na Ptaszczyznie X-Y jak
jest to pokazane.
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IRONCAD wyswietli siatke Szkicu w oknie sceny podczas orientowania widoku by wygladat ortogonalnie
na siatce Szkicu. Dodatkowo, IRONCAD zmieni Przegladarke Wtasciwosci w celu odzwierciedlenia tego
etapu procesu szkicowania.

Tutaj mozesz wprowadzi¢ wartosci dla rozstawu siatki tak samo jak wprowadzi¢ opcje takie jak
Przystaw do Siatki’ oraz opcje zakresu wyswietlacza w wydarzeniu nad ktdrym pracujesz na czesci ktéra
sprawia ze trudno jest zobaczy¢ stworzong geometrie.
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O Pokaz Wszystko
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IRONCAD wyswietli réwniez dwie ikony w sekcji Akcje. Te ikony dajg bezposredni dostep operacji w

kontekscie wrazliwych. W tym wypadku zapewniajg one szybki dostep do importowania istniejacego juz
kawatka geometrii 2D powiedzmy formatu DXF i do Tablicy Parametrow.

Ikony w oparciu kontekstu zwiekszajg wydajnos¢ poprzez zredukowanie liczby interakcji potrzebnych do
uzyskania tego samego rezultatu.

5. Rysowanie Profilu Obrotu

IRONCAD aktywuje teraz karte Szkic na pasku Windows Ribbon. IRONCAD uzyje osi Y jako osi obrotowe;j.
W zwigzku z tym, wszystkie geometrie szkicu powinny by¢ rysowane na pozytywnej stronie X
Ptaszczyzny Szkicu. Geometria moze dotykac lub wspétistnie¢ z osig Y lecz nie moze jej przecinac
(tworzenie niepowodzenia naktadania).
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6. Tworzenie ksztattu przy uzyciu Polilinii.

Kliknij na narzedzie Polilinia na pasku narzedzi Szkic. Uzywajac linii siatki jako odniesienia, narysuj profil
w przyblizeniu do tego jak jest to pokazane.
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W czasie gdy ruszasz kursorem myszy pomiedzy kliknieciami, zauwaz zachowanie zatrzaskiwania i linie
sprezenia zwrotnego ktére wskazujg geometryczny zwigzek taki jak poziomy, pionowy, prostopadty,
rownolegty lub stany stycznej linii. Wykorzystaj to zachowanie do stworzenia pionowych i poziomych
linii tak jak jest to pokazane. By zakorczy¢ polecenie Polilinia, nacisnij klawisz Esc lub nacisnij na
narzedzie Polilinii ponownie.

Jesli popetnites btad i kazda linia nie jest wyréwnana, po prostu przeciggnij jej punkt koncowy do czasu
zatrzasniecia sie w zamierzonym miejscu.

Jest warto poeksperymentowac z modyfikacjg profilu przeciggajac linie i wierzchotki (przesuniecie
wymaga klikniecia na danej pozycji (na przyktad wierzchotku lub linii) przy uzyciu lewego klawisza myszy
przytrzymaj go podczas przesuwania kursora wokoét ekranu). Zauwazysz, ze wierzchotek porusza sie
swobodnie gdy go przeciggasz:
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Jednak, tylko linia poruszg sie prostopadle do jej dtugosci jesli klikniesz na linii i przeciggniesz j3:
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4.3 Tworzenie Precyzyjnego Szkicu.
W przeciwienstwie do wielu systemdw, IRONCAD nie wymaga od ciebie by umiesci¢ wymiary na geometrii. Ma on

umiejetnosci takie jak pozycje krzywej, dtugosé i kat. Dlatego, moze zaprezentowac tobie informacje kiedy wybrates
krzywa, jesli sobie tego zazyczysz.

4.3.1 Pozycjonowanie linii przy uzyciu wymiaru pozycji punktu koncowego.

Wyswietlenie wymiaréw punktu kornicowego pozawala na szybkie i celne pozycjonowanie linii i innych
kluczowych punktéw pozycjonowania (takich jak pozycje tuku lub centrum okregu) wzglednie do linii

Te wymiary nie sg ‘zablokowane’ lub ‘ograniczone’ wiec mozesz rusza¢ nimi swobodnie w kazdej chwili.

1. Wiacz Punkt Koncowy Wymiaru.

Kliknij na ikone Wyswietl ktérg znajdziesz po prawej stronie paska narzedzi Szkic na pasku Windows
Ribbon. Te opcje pozwolg ci na przetaczanie ustawienie ekranu na szereg opcji zwigzanych ze Szkicem.
Kliknij na Pokaz Punkt Koncowy Wymiarow tak aby jego ikona zostata podswietlona.

wwhgj dlugoscl _ Zgodny

= | ustro

Vspotliniowe 2
'unkt srodkowy = Zabloky;

. 2 | Pokaz Wymiary Krzywej

1| Pokaz Punkt Koncowy Wymiardw

Pokaz siatke

Pokaz Wszystkie Punkty Koficowe

Pokaz Relacie Wymiaraw

Pokaz Relacje

|| Pokaz Stan Wskaznikaw Profilu

Zaznacz skrajng lewga pionowa linie ponizej jej punktu sSrodkowego, tak jak jest to pokazane. Teraz

przesun kursor myszy wokat tekstu poziomego punktu koricowego (Punkt Koricowy Wymiaru) dopdki
nie zmieni sie on w ikone ‘reki’ i nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Edytuj Wartos¢
(lub podwdjne klikniecie na tym wymiarze).
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Kliknij ponizej srodka linii

Kliknij prawym przyciskiem
myszy na wymiarze i wybierz
Edytuj Wartosc¢

Zmien pozioma odlegtos¢ na 12.7, tak jak jest to pokazane, i nastepnie kliknij OK. Powtorz tg sama
technike do pozycjonowania gornej, przylegtej poziomej linii na 25.4. Zaznacz gérnag linie ( nie tg na
pionowej osi X) i kliknij prawym przyciskiem myszy na jego pionowym Wymiarze Punktu Ko. Wybierz
Edytuj Wartos¢ i zmien pionowa odlegtos¢ na 25.4 i kliknij OK. Powtdrz tg sama procedure dla gérne;j
najwyzszej linii i ustaw jg na 63.5mm.

... iwysokosc¢ tej na 63.5

‘
R  —.

Ustaw tg wartosc na 25.4
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Nastepnie zaznacz pionowe linie ukazane w nastepnym obrazku jako B i Ci ustaw ich odlegtosci poziome
na 127 dla linii B i 139.7 dla linii C. Nawet jesli geometria od samego poczatku miata btedng skale,
dodanie wymiaréw wyciagnie jg do prawidtowego ksztattu i wymiaru nawet jesli wyglada jak jedna z
ponizszych.

Ustaw ta wartos¢ na 139.7

B
itana 12/

Jesli Szkic obrdcit sie sam z wewnatrz na zewnatrz tak jak na rysunku ponizej, po prostu ztap
przeszkadzajacy wierzchotek lub wierzchotki i przeciagnij je w prawo tak aby uzyska¢ poprawna pozycje.

4.3.2 Doktadne Pozycjonowanie Linii przy uzyciu Wymiaréow Krzywej.

Uzywanie Wymiaréw Punktu Koricowego jest przydatne do pozycjonowania geometrii w stosunku do
odniesienia X i Y Szkicu. Jednak, wieksza kontrola jest $wiadczona przez IRONCAD uzywajac Wymiaréw
Krzywej. Uzywajac panelu Wyswietl przedstawionego w poprzedniej sekcji, wytgcz ‘Pokaz Wymiary Punktu
Koncowego’ poprzez klikniecie na opcji i wiacz ‘Pokaz Wymiary Krzywej’.
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Kliknij na koncu tej lingi

fil

kat moze by¢ zmieniony poprzez przeciagniecie kropki

Zaznacz linie pod katem powyzej jej punktu srodkowego (zauwaz rdznice jesli zaznaczysz jg ponizej jej srodka).

Umieszczenie kursora ponad niebieska kropka potgczong z wymiarem kata, zauwazysz jak kursor zmienia sie w
reke. Niebieskie kropki zwane s Uchwytami Krzywej. Przeciggnij katowy uchwyt krzywej zgodnie ze
wskazéwkami zegara o pare stopni by wizualnie zmieni¢ kat linii.

Teraz precyzyjnie ustaw kat poprzez zmienienie wartosci jego wymiaru kata. Kliknij prawym przyciskiem myszy
na napisang wartos¢ wymiaru kata i wybierz ‘Edytuj Wartos$¢’ (lub znowu, podwdjnym kliknieciem). Zmien
wartos¢ na 45 a nastepnie kliknij OK.

4.3.3 Uchwyty Krzywej.

Uchwyty Krzywej sg réwniez przewidziane na koncowym punkcie wymiaru krzywej. Umozliwiajg one zmiane
dtugosci krzywej w stosunku z innymi krzywymi opartymi na Szkicu bez zmiany orientacji lub tworzenia
niepotrzebnego odniesienia geometrii.
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Na przyktad: na rysunku powyzej, chcemy przenies¢ nizszy wierzchotek pionowej linii z prawej strony by byta
wyréwnana z pozioma linia wczesniej ustawiong na 25.4 bez zmiany pozycji linii pionowej lub kata z linii 45

stopni ktéra wtasnie ustawilismy.

1. Uzyj Uchwytu Krzywej aby Utrzyma¢ Warunki Korica Krzywej.

Woybierz linie do dopasowania. IRONCAD doda wymiary krzywej jako niebieskie kropki na obu
koricach wymiaru i niebieska kropke na krzywej. Niebieskie kropki na koricach wymiaréw sg znane

jako liniowe uchwyty krzywej.

1. Zaznacz linie

2. Kliknij na niebieskiej
kropce jak pokazano
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Kliknij na nizszym liniowym uchwycie krzywej i przeciggnij go ponad linie ktdrg ustawilismy na
25.4 lub powyzej wierzchotka jak jest to pokazane, i pusc.

Przeciagnij kropke wzdluz linii z '
ktora ma byc¢ polaczona

Linia rozszerzy sie dopoki jej nizszy punkt jest w linii z linia 25.4 wykorzystanej jako punkt
odniesienia bez zmiany kata zwigzku pomiedzy pionowag linia i linia 45 stopni.

Teraz dostosuj najwyzszg linie tamang by réwniez byta utozona pod katem 45 stopni, jak pokazane
jest to dalej bez martwienia sie o jego dtugos¢.
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4.3.4 Zmiana Orientacji Wymiaréw Punktu Koicowego.

Wczesniej elementy Szkicu byty pozycjonowane w odniesieniu do punktow zerowych X i Y Szkicu przy uzyciu
Wymiaréw Punktu Koricowego. Domysinie Wymiary Punktu Koricowego sg wyréwnane i dotgczone do linii
zerowych X iY. Jednak nie zawsze jest to praktyczne. IRONCAD zapewnia prostg mozliwos¢ pozwalajgc innym
liniom by¢ odniesieniem wymiarow punktu koricowego niezaleznie od pozycji linii i orientacji.

Rozwaz ostatnig linie zmieniong na 45 stopni. Tradycyjnie w pozycji tej linii na okreslone odlegtosci od innej
linii 45 stopni, badZ budowy nowej geometrii bedzie wymagana lub bedzie kontrolowana poprzez dodanie
wymiaru. W IRONCAD jednak, to samo moze by¢ osiggniete poprzez proste przeciggniecie wymiaru punktu
koricowego do ‘nowej’ linii odniesienia i péZniejszg zmiang jej wartosci, jak pokazano ponizej. Ta technika jest
szczegblnie przydatna kiedy tworzymy geometrie ktdra nie jest wyréwnana z punktami odniesienia X i Y.

Wiacz ‘Pokaz Wymiar Punktu Koricowego’ poprzez klikniecie na ikonie Wyswietl. Mozesz zostawi¢ wtgczone
‘Pokaz Wymiary Krzywej’. IRONCAD szczesliwie wyswietli obie Wymiar Punktu Koricowego i Wymiar Krzywej co
moze by¢ bardzo uzyteczne lecz moze to rowniez troszeczke zattoczy¢ geometrie o matej rozpietosci. Na
ilustracji, tylko funkcja Pokaz wymiary punktu koncowego byta aktywna.
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Zaznacz najwyzsza linie tamang, jak pokazano. Przeciagnij jego dolny grot ponad inng linie famang dopdki nie
zaskoczy na linii. IRONCAD daje wizualng opinie poprzez sledzenie blado z6ttej kropki ponad nowe odniesienie
geometrii. Wymiar Punktu Koricowego powinien teraz wygladac tak jak na obrazku ponize;.

Kliknij na konicu -
tej linii \ /
N

Zmien warto$¢ Wymiaru Punktu Koncowego na 19.

Kiedy juz wiecej nie potrzebujesz orientacji dla wymiaru punktu koricowego, po prostu przeciggnij wymiar
grotu powrotem do poziomej osi. Moze to by¢ bardzo wazne gdy mogg sie pojawi¢ nieoczekiwane zmiany jesli
orientacja nie zostata zresetowana.

4.3.5 Pozycjonowanie Wielu Linii Jednocze$nie.

Wymiar punktu koficowego i Uchwyty Krzywej moga by¢ uzyte do pozycjonowania wielu linii jednoczesnie.

Bez zaznaczania jakiejkolwiek ikony lub kawatka geometrii, narysuj pole wokét geometrii i po prostu klikajac i
przeciagajac kursor myszy stwdrz pole wokét wybranych linii tak jak jest to pokazane na nastepnym obrazku.
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IRONCAD wyswietli wybrane krzywe na blado 26tty kolor (domysinie). UWAGA: za pomoca ruchu z lewej do
prawej zaznaczone zostang tylko te krzywe ktdre w petni nalezg do ograniczonego pola. Jednak, klikanie i
przecigganie z prawej do lewej bedzie zawierato wszystkie linie przekroczone przez granice pola dodatkowo do
tych ktére w petni przynalezg do pola.

Gdy mamy zaznaczone wszystkie piec linii, odnie$ sie do nastepnego obrazka i kliknij na pokazana linie i zmien
jej poziomy wymiar na 152.4 ( to jest wymiar punktu koricowego — wiacz to jesli musisz to zobaczyc).

Zmien ten wymiar na 152.4

Jako alternatywa do wyboru pola, wiele elementéw moze by¢ zaznaczonych poprzez klikniecie jednego z nich a
nastepnie klikanie z wcisnietym klawiszem Shift na pozostate elementéw (podczas klikania trzymaj klawisz Shift
wecisniety przez caty czas). Ponadto, gdy zaznaczysz juz pole i chcesz usungé z niego element przynalezgcy do

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




niego, mozesz usung¢ krzywa z zaznaczonych elementéw poprzez klikanie z wcisnietym klawiszem Shift na
elementach ktére chcesz usunac.

4.3.6 Zakonczenie Spiralnego InteliKsztattu.

Szkic jest teraz gotowy do obracania do uzyskania obrotowego przekroju 3D do uzyskania Statego Ksztattu 3D,

1. Nacisnij Zakoncz.

Nacisnij na zielong ikone Zakoricz na gérze z lewej strony na karcie Szkic na pasku Windows
Ribbon (lub kliknij prawym przyciskiem myszy na tle szkicu i z rozwinietego menu wybierz
Zakoncz).
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IRONCAD nastepnie powrdci do Przegladarki Wtasciwosci Komendy i wyswietli podglad
konncowego Ksztattu 3D. Poswiec¢ chwile na podglad opcji przedstawionych przez nizsze partie
drzewa Przegladarki Wtasciwosci Komendy.
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W panelu Kierunek Wyciagniecia przez Obrét:

Typ Kierunku: Umozliwia elementom bycie obracanym w celu spetnienia istniejagcego elementu
albo po porostu obrdcenie kat.

Kat Obrotu: Jest to wystarczajgco wymowne. Kat obrotu przetoczy sie w celu stworzenia Ksztattu.
W tym ¢wiczeniu zaakceptuj domysine 360 stopni.

W panelu Opcji Ogdélnych:

Generuj jako Powierzchnie: Gdy ta opcja jest zaznaczona, IRONCAD generuje model powierzchni a
nie solidny model. Szkic potrzebuje lecz nie musi by¢ zamknietym profilem dla modelu
powierzchni.

Dodaj materiat lub Usun materiat: Punkt decyzji do produkcji Solidnej Czesci lub Otworu. W tym
wypadku uzyj Dodaj materiat poniewaz tworzymy Solidny Ksztatt.

W panelu Opcji Zachowan:

Opcje zaprezentowane w tym panelu sterowania pokazujg jak Szkic ktory wtasnie stworzytes jest
traktowany. W tym wypadku chcemy uzy¢ trzeciej opcji ‘Konsumuj istniejgcy profil’ skoro nie
potrzebujemy profilu dla innych ksztattéw lub funkcji w tym projekcie.
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W celu zakonczenia czesci, kliknij na zielong ikone znacznika na gérze Przegladarki Wtasciwosci
Komendy lub kliknij prawym przyciskiem myszy na tle modelu i wybierz OK.
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4.4 Tworzenie Przekroju Istniejgcego InteliKsztattu.

W wielu okolicznosciach, Ksztatt ktory okreslites ulegnie zmianom jak projekt rozwija sie i ewoluuje. Te zmiany
moga by¢ osiggniete poprzez przeciggniecie uchwytdéw ksztattu i zmiane geometrii. Jednak, moze by¢ szybciej i
fatwiej by edytowac bezposrednio geometrie Szkicu.

Nastepujaca sekcja przedstawi dodatkowe funkcje Szkicu 2D takie jak uzycie istniejgcej geometrii do stworzenia
nowej geometrii i dodanie stopnia inteligencji do Szkicu zapewniajgc zmiany generujgc przewidywalny rezultat.

4.4.1 Ustawienie Czesci do Edytowania Szkicu.

1. Zaznacz Cze$¢ na Poziomie Funkgji.

Zaznacz model 3D kota zamachowego na poziomie InteliKsztattu (na przyktad krawedzie czesci 3D
sg podswietlone na blado z6tty kolor i geometria Szkicu bedzie widoczna jak pokazano na
nastepnym obrazku).

Narzedzia

Funkcja

t Katalogi Okno

X Scenad

@ J+ Global Coordinate System

o @ caesss
& {2 Kamery . Blok Helk
@ 55 Swistla
- g
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| [ Edytuj Praekroj |
Edytuj Opgje Funkcji 9
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B B e Cyinder  H Cyfinder
Wybierz Elementy dia Osi Wyciagnisciz preez obrét
Pokaz Edycjs Uchwytow » ‘ s
g Elpsa HElpsa
£ Zablokujw Zrodie ? g
&), Zoom do Zaznaczen
SR Znsjds w Preegladarce Sceny Visgat,  Adaat
8% Schowaj

Zastosuj Ostanie Kula Hkula
d & Usui Delete
= A
Wiatciwosci Zmiany Ksztattu Powierzchni.. ' a
i8] Parametry. Kawalek HKawaiek

Wasciwosci IntelliKsztattu..,

Wywier¢ wde ~ | Default ~
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2. Edycja Przekroju Prawym-Kliknieciem.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na InteliKsztatcie (z dala od uchwytéw ktére moga by¢
widoczne) i z rozwinietego menu wybierz pierwszg opcje, Edycja Przekroju. Jesli klikniesz prawym
przyciskiem myszy na lub w poblizu uchwytu opcja Edytuj Przekrdj nie wyswietli sie w
rozwinietym menu.

e :
2 Polilinia (@ Srodek promienia = ~/ BSpline = & Rzutuj Ograniczenia = % _— Poziomo  §¥ Stycznie = Réwnej diugosci —2 Zgedny
/" Dwa punkty = 7" Przez Trzy Punkty ~ X% Formuta [ Kenstrukga

[ Prostokat ~  C»Elipsa v

| Pionowe  ZZRownolegle . Wepofliniowe |- Lustro
InteliWymiar

b Prostopadle @ Koncentrycznie # Punkt érodkowy = Zablokuj

Wiasciwosci

Wiadomosé

Wybierz nia zadanej krzywej 20
polecenie tworzenia/edycji.
Wspslne dormysIne opcje dla Bok el
szkicu mozna uzyskaé w
wiaéciwotciach penize].
Akcje a
& (8l Pl HPhytka
Wihasciwosé
Wyswiet! Siatke | ¥ Q
’ 25400}
Wik X D] Semina HSrcna
Wiskszy Y(mm)
Mnigjszy X{mm) e
Mniejszy Y(mm) 6,350 v b

[ Zatrzask de Siatki Cyinder  H Cyinder

Zatrzask do Konstrukcji Geo..
O Ukryj Edytowany IntelliKsztatt
) Ukryj Edytowana Czest

O Pokaz Wszystko

@ Wyswiet! Wszystko

v

Eipsa HElpsa

vy @

Wielokat  H Wielokat

[ s} ,

Kuls HKkula

W

Kawalek HKawalek

o &

Torus H Torus
@ 4
H Stozek

ok kaj es Fabric [tiod

P |

Szkic 2D zostanie wyswietlony na tle Solidnego Modelu 3D. Szkic powinien by¢ wyraznie
widoczny. Widoczno$¢ moze mie¢ wptyw na ustawienia wyswietlania i preferowany schemat
koloréw tak samo jak na ztozonos¢ sceny.

Aby zwiekszy¢ widoczno$¢ Szkicu 2D poeksperymentuj z:
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/" Dwa punkty ~ /" Przez Trzy Punkty - ¥ Formute [} Konstrukcja
[IProstokat + > Elipsa ~

| Pionowo  ZoRéwnolegle ™. Wspslliniowe |- Lustro

Lo Prostopadle @ Koncentrycznie # Punkt érodkowy = Zahlokuj

InteliWymiar

Relacje

Wybier: na zgdenej krzywej 20 =
polecenie tworzenia/edycji. w
Wspéine domyzine opce dla Hok ik
szkicu mozna uzyska w
wiasciwosciach ponizej.
\
Akcje -
-
& (&l Phytka HPlytka
Wiséchwose
Wyswietl Siatke i ¥ Q
Wigkezy Xieim) Secrelna HSzczelina
Wigkszy Y(mim)
Mnicjszy X(mm) e
Mniejszy ¥(mm) [6,350 v 1
) Zatraask do Sintk Cinder  H Cylinder
Zstrzask do Konstrukeji Geo...
O Ukryj Edytowany IntelliKsztatt ‘
O Ukryj Edytowana Czesé
©5ipoine Visrystin Eipss HElpsa
G Wyswietl Wszystko
Wielokat H Wielokat
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Kula HKula
v
Kawslek  HKawalek
Kontrola stylu widoku @ @
\ | Cieniowany z Krawedziami
o c
Widok Perspektywy [-Abilied
. @ Cieniowany z Ukytymi Krawedziami
Ikona Patrz na () Kowsdriony
(| Krawsdziowy z Ukytymi Krawgdziami
scena \ {71 Krawedziowy z Usunigtymi Krawed:

Dakikolwiek. _~[Defoutt - [

A. Wiaczanie lub wytaczanie perspektywy poprzez klikniecie ikony Perspektywa (perspektywa
wiacz i wytacz). Z wiaczong perspektywa moze sie okazac ze geometria nie pojawia sie w
jednej linii z krawedziami czesci. Jednak gdy perspektywa jest wytgczona, geometria
dostosuje sie poprawnie.

B. Woytacz krawedzie czesci za pomoca kontroli stylu widoku i wybraniu Zacienione. Warto jest
poeksperymentowac z innymi opcjami w celu zapoznania sie z réznymi opcjami wyswietlenia.

Podczas twojego eksperymentowania, jesli zmienites juz swoj punkt widzenia i chcesz szybko
powrdcic¢ do patrzenia na kwadrat na Ptaszczyznie Szkicu, wcisnij F7 (lub kliknij na ikonie na
dolnym pasku z prawej strony). Kursor myszy zmieni sie na wskazujgcy palec i IRONCAD obrdci
widok tak aby bys kierowany prosto na Szkic.

4.4.2 Uzycie komendy Odsun Krzywe.

Przypusémy ze projekt sie zmienit tak ze koto zamachowe potrzebuje statej cienkiej scianki. Mozesz szybko i
fatwo edytowac szkic definiujgcy koto zamachowe.

1. Usun Trzy (3) Linie Wewnetrzne:

A. Zaréwno poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na kazdej linii i wybraniu Usun
Indywidualnie.
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B. Zaznaczeniu Kazdej Linii (lub wszystkich linii w tym samym czasie za pomoca klikania z
wcisnietym klawiszem Shift) i nacisnieciu klawisza Delete (Usun).

C. Lub poprzez uzycie pola wyboru i nacisniecie klawisza Delete (Usun).

Wynik powinien by¢ taki jak jest to pokazane na nastepnym obrazku. Czerwone kropki wskazuja
punkty koricowe krzywych ktdre nie sg potaczone z zadng inng krzywa.

Ol o
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() Ukryj Edytowana Czesé

Elpsa HEipsa
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@ Wyswiet Wszystko

Surfaces Fabric
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2. Zaznacz Trzy (3) linie pokazane:

A. Albo poprzez klikniecie na pierwszej linii, a nastepnie klikniecie z Shiftem na pozostatych dwdch
liniach.

B. Lub poprzez zaznaczenie pola z dolnej prawej (1) do gérnej lewej (2) tak jak jest to pokazane
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Wigkszy Y(mm)
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Eipsa HElpsa
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Wielokat  H Wielokat

© 4 U
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[] Zatrzask do Siatki

Zatrzask de Konstrukdi Geo.
O Ukryj Edytowany IntelliKsztatt
@ Ukryj Edytowana Czesé

(O Pokaz Wszystko

© Wyswietl Wszystko

Hiawalek

3. Rozpocznij polecenie Przesuniecia w celu przesuniecia wybranych krzywych.

Z panelu Akcje na Przeglgdarce Wtasciwosci Komendy, zaznacz Przesuniecie Krzywe;j.
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e
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Relacje 2
Dostepne Relacje
[ Poziome

[ Pionowo

[ Wspéliniowe
[] Réwnalegle

[] Rownej diugogci
[ Zablokuj Pozycje

IRONCAD wyswietli okno dialogu Odsuniecia.

4. Okresl Odlegto$¢ na 19mm.

Wprowadz w oknie Dystansu 19mm pozostawiajac liczbe kopii na 1 i kliknij Podglad.
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5. Potacz Roztgczone Krzywe.

W koncu potacz punkty koricowe linii poprzez przecigganie czerwonych kropek gérnej prawej
poziomej linii i dolnej lewej pionowe;j linii do ich punktéw kocowych przesunietej geometrii.

6. Zakoncz Szkic.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz zielong ikone zatwierdzajgcg zakonczenie rysunku.

4.5 Uzycie Ograniczen 2D.

Do tego punktu, uzywalismy swobody IRONCAD’a do fatwego tworzenia i modyfikowania ksztattéw bez zbyt
wielkiej troski o wynik. Ta swoboda jest szczegdlnie przydatna gdy jestes w fazie projektu koncepcyjnego. Jednak,
sg takie chwile kiedy chcesz szczelnie kontrolowaé projekt i wyegzekwowac precyzyjne geometryczne zwigzki i
wymiary o ktérych czasem mowa jako ‘Zamiar Projektu’.

IRONCAD zapewnia narzedzia do pracy w ten sposdb uzywajac specyficznych wymiarow krzywej i geometrycznych
ograniczen. Obejmuje to dodawanie zwigzku pomiedzy elementami twojego projektu czesto okreslanym jako
projekt parametryczny. Mozesz egzekwowac tak duzo lub tak mato ‘Zamiaru Projektu’ zgodnie z potrzebami.

Ta sekcja przedstawi uzycie ograniczen w celu kontrolowania ‘Zamiaru Projektu’.

4.5.1 Dodaj Wymiarowe Ograniczenia.

W Spiralnych InteliKsztattach, moze by¢ to korzystne by ‘Otworzy¢’ ksztatt w celu otrzymania jasnego
obrazu profilu Szkic. Jest to przydatne do Edytowanie Szkicu i do przeciggniecia uchwytéw ksztattu w
kontekscie zespotu.

1. Zaznacz Ksztatt Kota Zamachowego na poziomie Inteliksztattow.

2. Pociagnij Uchwyt Obrotu.

Ztap uchwyt kata obrotu, jak jest to pokazane, i przeciggnij go w przyblizeniu o 100 stopni (mozna
na przemian klika¢ prawym przyciskiem myszy na uchwycie, wybierz Edytuj Wartos¢ i wprowadz
doktadng wartos¢ dla stopnia kata obrotu).
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[Wywieré w d - [Defauit -

Edytuj Przekroj.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na InteliKsztatcie i wybierz ‘Edytuj Przekroj’.

Rozpocznij Komende InteliWymiary.

Nastepnie, kliknij klawisz ‘S" i wybierz InteliWymiary jak jest to pokazane.
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5.Dodaj Wymiary.

Dodaj wymiary dla pionowej linii z lewej strony poprzez klikniecie na linii (1) a nastepnie
pozycjonowanie wymiaréw (2). Dodaj wymiary do najwyiszej krétkiej poziomej linii poprzez
klikniecie na niej (3) i pozycjonowaniu wymiaréw. By¢ w stanie klikng¢ poza pozycjg wymiaru moze

by¢ przydatne podczas utrzymania czystosci i czytelnosci szkicu.
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Dla ostatnio pokazanego wymiaru, kliknij na punktach koricowych krzywej (5) i (6). Wymiar zostanie
narysowany bezposrednio pomiedzy punktami. Ukierunkuj wymiar albo jako poziomy, pionowy lub
‘najkrétszy dystans pomiedzy punktami’ po prostu przesuwajgc kursor do czasu zatrzasniecia sie w
zadanej orientacji (7). Zastosuj katowy InteliWymiar poprzez klikniecie obu linii definiujgcych kat (1)
i (2) na nastepnym obrazku. IRONCAD wykrywa ze, dwie linie sg pod katem do siebie i tworzy
wtasciwy typ wymiaru. Przed kliknieciem wskazania gdzie wymiar powinien zosta¢ umieszczony,
przesuwaj kursor myszy w ruchu kotowym dookota punktu przeciecia dwdch linii pod katem.

IRONCAD wyswietli kat zgodnie z pozycjg kursora.

Dodaj wymiar pionowy dla linii pod katem poprzez wskazanie konca linii (1) i poziomej linii (2) i
odpowiednio umie$¢ wymiar.
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Dla jasnosci mozesz zmieni¢ pozycje wymiaru w jakimkolwiek czasie od czasu umieszczenia go:

A. Zakoncz jakgkolwiek aktualnie aktywng komende poprzez nacisniecie przycisku Esc lub
poprzez klikniecie na ikonie aktywnej komendy.

B. Umiesc¢ kursor ponad wymiarem (IRONCAD zmieni ikone kursora w dton).

C. Uzywajac lewego przycisku myszy, kliknij i przeciggnij tekst wymiaru do nowej lokalizacji.

4.5.2 Dodawanie Ograniczenia Geometrii.

Ograniczenia geometrii pracujg w potgczeniu z ograniczeniami wymiardw by przekaza¢ zatozenia projektu.
Ograniczenie geometrii nie potrzebuje mie¢ wymiaréw na elementach geometrycznych by przekazac
nastawienie elementu lub zbioru elementéw. Najtatwiejszym ograniczeniem geometrii do wizualizacji jest
ograniczenie prostopadte. Poprzez zastosowanie ograniczenia prostopadtego dla dwéch elementéw, IRONCAD
utrzyma kat 90 stopni pomiedzy dwoma elementami. Podobnie, wspdtliniowe ograniczenie zapewni ze, dwa
elementy sg utrzymane w wspotliniowej modzie.

1. Zastosuj Réwnolegte Ograniczenie.

Aby upewnic sie ze, dwie linie pod kagtem pozostajg réwnolegte, z panelu ograniczen wybierz
Roéwnolegle i zaznacz dwie linie pod kagtem (1) i (2) pokazane na nastepnym obrazku.
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S Zablokuj |

IRONCAD odpowie poprzez dodanie symbolu dwéch czerwonych réwnolegtych linii przez kazda z
kontrolowanych linii. Jako ze, pierwsza linia posiada kontrole wymiarowa, ta kontrola jest
stosowana do drugiej linii w ten sposéb eliminujgc potrzebe posiadania drugiego wymiaru
katowego.

2. Stworz Ograniczenia z Istniejgcych Wskaznikéow Profilu.

Nawigzujgc do nastepnego obrazka, kliknij prawym przyciskiem myszy na kazdej niebieskiej ikonie
(lub wskazniku profilu) ktéry wskazuje poziomg lub pionowa linie i wybierz Zablokuj. Wskazniki
profilu automatycznie pojawiaja sie by poprowadzi¢ cie podczas tworzenia. Jesli potrzebujesz
fizycznego ograniczenia, po prostu zablokuj.
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Pionowe symbole
ograniczenia

/’;_. Zablokuj ‘

Kliknij prawym i nacisnij Zablokuj

4.5.3 Dokonywanie Zmian Przewidywalne.

W tym momencie, szkic nadal bedzie pokazany jako zbiér biatych linii krzywych i powinien przypomina¢
poprzedni obrazek. Modyfikujgc wymiary w tym momencie zmieni krzywa. Jednak, zmiany mogg spowodowac
nieprzewidziane rezultaty w zwigzku z tym, ze profil nie jest w petni ograniczony. Na przyktad, zmieniajac
19mm wymiar poziomy, ktéra strone IRONCAD powinien poruszy¢?

1. Modyfikowanie Wymiaréw by zobaczy¢ Wptyw.

Aby zmodyfikowaé wartos¢ istniejacego wymiaru, po prostu kliknij prawym przyciskiem myszy
na tekscie wymiaru i wybierz Edytuj (podwdjne klikniecie). Uzyj tej techniki aby zmienic
wymiary na wartosci pokazane.
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2. Eksperyment z przecigganiem linii i wierzchotkéw, jak jest to pokazane:

Przeciagnij

Za kazdym razem, przywréé profil do poprzedniego stanu poprzez uzycie polecenia Cofnij.
Profil moze by¢ poruszany i rozciggany w pewnym stopniu, ale jedynie w stopniu ktory nie
narusza zadnego z wymiardw lub ograniczen. Jest to mozliwe poniewaz profil nie jest jeszcze
w petni ograniczony. Jesli zmiany w profilu zostaty zaakceptowane w tym momencie (kliknij
prawym Zakoncz Rysunek), to samo zachowanie zostanie zastosowane w modelu 3D.
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Powinno by¢ to widoczne ,ze szkic przesuwa sie z dala od osi X i Y w szkicu 2D (i w zmianach
pozycji 3D w odniesieniu do kotwicy czesci. To moze nie by¢ pozadane, ani nie zapewnia
wymaganych przewidywalnych zatozen projektowych.

Aby doda¢ przewidywalnos¢ do zatozen projektowych, projekt musi by¢ wymierzony lub
ograniczony w stosunku do statego punktu. Jednym ze sposobodw by to zrobic jest klikniecie
prawym przyciskiem myszy na wierzchotku i wybraniu Zablokuj Pozycje. Innym sposobem
jest wymiarowanie wierzchotka w stosunku do innego statego punktu, takich jak poczatek X i
Y. Dla tego profilu, ma wiekszy sens odnosic¢ szkic do zrédta zamiast zablokowania
jakiegokolwiek okreslonego wierzchotka.

3. Przesun Profil poprzez Przecigganie.

Z IRONCAD w pozycji edytowania profilu, przeciggnij profil z dala od jego oryginalnego
potozenia jak byto to pokazane na poprzednim obrazku tak aby szkic wyglagdat tak jak na

nastepnym obrazku.

4. Dodaj Wymiar z Geometrii do Zrédta.

Dodaj InteliWymiary poprzez wskazanie zrédta szkicu najpierw (2), a nastepnie przez nizszg
poziomag linie (1) jak jest to pokazane.
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Jak projekt staje sie przewidywalnie kontrolowany, elementy geometrii podswietlg sie na
zielono. Na przyktad na poprzednim obrazku, 3 poziome linie podswietlity sie na zielono
poniewaz kazdy jeden posiada ograniczong orientacje (ograniczenie poziome) i pozycje
pionowe w stosunku do zZrédta majg kontrolowane wymiary.

5. Powtorz dla Centralnego Otworu.

Uzyj tej samej techniki do pozycjonowania krzywej definiujacej centralny otwor kota
zamachowego.

Powinienes zakonczy¢ z obrazem podobnie wygladajgcym jak nastepny ponizej.
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Ponownie IRONCAD zmieni kazdy w petni kontrolowany element na zielono.
6. Zmien pozycje X Y.

Edytuj warto$¢ wymiaréow pozycjonujgcych szkic to osi X na 0 (zero) a promien otworu kota
zamachowego na 10 jak jest to pokazane ponizej.

7. Zakoncz Szkic

Kliknij prawym przyciskiem myszy na szkicu i wybierz Zakoricz Rysunek dla IRONCAD’a by
zakonczy¢ ten etap i powrd¢ do zaktualizowanego modelu 3D.
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4.5.4 Jak Ograniczenia Wptywaja na Zachowanie Uchwytéw Ksztattu.

Koto zamachowe staje sie bardziej przewidywalne od sposobu zachowywania sie podczas modyfikacji. Z
podgladem umieszczonym jak jest to pokazane ponizej zaznacz koto zamachowe na poziomie
IntelliKsztattéw i sprébuj ciggngé uchwyt ksztattu odpowiadajgcym kazdemu segmentowi linii. Uchwyty
odpowiadajace za segmenty biatej krzywej przesung sie ale w przewidywalny sposéb. Jednak, uchwyty
pokazane na segmentach krzywej na zielono w szkicu nie przeciggna sie.

Poniewaz uchwyty sg ciggniete i pchane, IRONCAD wyswietli ilos¢ tej zmiany. Jest to wspaniate do
wizualizacji zmian i twardego pozycjonowania.

4.5.5 Precyzyjne Zmiany Modelu przy uzyciu Uchwytow Ksztattu.

Uzywajgc prawego przycisku myszy, zaznaczenie i przeciggniecie uchwytu da nam w rezultacie znajome okno
rozwiniecia menu dajgc nam dostep do precyzyjnego kontrolowania. Na przyktad, aby zmieni¢ zewnetrzng
srednice kota zamachowego na powiedzmy 290:

1. Zaznacz InteliKsztatt.

Zaznacz czesc na poziomie InteliKsztattu ( krawedzie czesci beda wyswietlone na blado zétty
kolor a szkic bedzie pokazany jako btekitna linia).

2. Edytuj Dystans Uchwytow Krzywej.
Umies¢ kursor ponad zewnetrznag linig i kliknij prawym przyciskiem myszy na uchwycie. Z

rozwinietego menu, wybierz Edytuj Dystans z Punktu na nastepnie Punkt Centralny.
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[yt odlegtose

Odegposé: | 145

Kursor wyswietli kropke z wskaznikiem, i jak krazysz wokoét modelu 3D, cylindryczne
powierzchnie i krawedzie zostang podswietlone na zielono. Naci$nij na jedng z tych
cylindrycznych funkcji i wprowadz 145.

IRONCAD zaktualizuje cze$¢ tak ,ze promien zewnetrznej obreczy ma 145mm. Ta funkcja jest
ekstremalnie uzyteczna dla szybkiego i doktadnego wymiarowania i pozycjonowania funkcji z
innych lokalizacji geometrii.

4.5.6 Nakfadajace sie Btedy Geometrii.

W tym momencie, model nie jest w petni ograniczony pozostawiajac go na nieprzewidywalne zmiany lub
zmiany doprowadzajg do geometrycznych btedow takich jak naktadanie i skrzyzowanie elementdéw geometrii

jak jest to pokazane nastepnie.
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Nasuniecie sie

/ warstw na siebie

To jest przyktad, wewnetrzna $ciana obreczy zostata pociggnieta wewnatrz powodujgc odwrdécenie
wewnetrznej $ciany pod katem. Pierwsza wskazdowka jest najbardziej oczywista, IRONCAD wyswietli
wiadomos¢ o btedzie z wyszczegdlnieniem tozsamosci czesci i funkcji ktéra nie powiodta sie. Drugg
wskazowkg mowigcg ze istnieje problem, znajduje sie w modelu. Nie zniknie on z ekranu, tylko z osrodkéw
solidnego obramowania nie zawierajgcych funkcji. Trzecia wskazéwka lezy w geometrii gdzie naruszajgce
elementy zostang wigczone do magnetyty pomac w szybkiej identyfikacji przyczyny niepowodzenia.

Nawet jesli geometria nie powiodta sie, IRONCAD rozpoznaje model. Btgd moze by¢ odwrdcony poprzez
uzycie komendy Cofnij na kazdym przeniesionym elemencie naruszonym.

4.5.7 Dodawanie Petnych Zatozen Projektowych do Kota Zamachowego.

By usungé mozliwos¢ geometrycznych problemow i uczynic ksztatt catkowicie przewidywalnym, model
potrzebuje geometrie szkicu w petni ograniczona.

1. Edytuj Przekrgj.

Zaznacz cze$¢ na poziomie IntelliKsztattéw, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Edycja Przekroju. IRONCAD zmieni widok tak aby patrze¢ prosto na szkic.
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2. Dodaj InteliWymiary.

Nacisnij klawisz ‘S’ i wybierz z narzedzi InteliWymiary. Dodaj InteliWymiary od zewnetrznej
pionowe;j linii i osi Y. Nastepnie dodaj wymiar pomiedzy dwoma liniami pod katem tak jak

jest to pokazane.

Kiedy pierwsza linia (1) jest zaznaczona, IRONCAD narysuje wymiar dla tej linii, zaznaczajac
druga linie (2) powoduje ,ze IRONCAD tworzy wymiar pomiedzy dwoma liniami.

Caty profil szkicu zmieni sie na zielono wskazujgc ,ze szkic jest w petni ograniczony.

3. Wyswietl Tabele Parametrow.

Nacisnij klawisz Esc aby anulowac¢ komende. Kliknij prawym przyciskiem myszy kiedy kursor
myszy jest ponad ptaszczyzng szkicu (lecz nie ponad wymiarem!) . Z rozwinietego menu
wybierz Parametry.

IRONCAD wyswietli arkusz kalkulacyjny jako tabele ponad scena. Unies$ kursor myszy ponad
jedng z wartosci wymiaru i IRONCAD zmieni wyswietlacz wymiarow z wartosci dyskretnych
na serie kodow dopasowywanych do wpiséw kolumn Parametru w tabeli.
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4. Zmien Informacje Parametru.

Zaznacz parametr w tabeli ktéry odpowiada centralnemu otworowi (na ekranie obrazu
bedzie to pD10) i zmien jego nazwe na Otwor.

Teraz zmien nazwe ostatniego wymiaru dodanego do obreczy kota zamachowego do
Obreczy.

Po prawej stronie listy parametrow znajduje sie kolumna pod tytutem Ekspresja. W oknie
Ekspresji po prawej od kolumny parametru, wprowadz Obrecz/10 i nacisnij przycisk
Zatwierdz.
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Wiele rzeczy moze sie zdarzy¢:

A. Wartos¢ Otworu zmienita sie w linii z obecnym wymiarem zewnetrznym, poniewaz IRONCAD
dynamicznie ocenia ekspresje,

B. Wymiaru linii gtéwnej zmieniajg kolor z czerwonego na brazowo zielony wskazujac ,ze
wymiar jest napedzany przez ekspresje,

C. Wygenerowane przez system nazwy dla wymiaréw zmieniajg sie na nazwy nadane im w
tabeli parametréw.

Kliknij OK na Tabeli Parametréw, IRONCAD zmieni wymiary powrotem do wartosci wymiarow
zamiast kodow parametru.

5. Zmien Wartos¢ Wymiaru aby Zobaczy¢ Aktualizacje Ekspresji.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na wymiarze definiujgcym obrecz i zmien go na 165.
IRONCAD zmieni otwér na 16.5. Nastepnie sprébuj przeciggngé krzywe dookota. Nic nie ulegnie
zmianie potwierdzajac ,ze profil szkicu jest w petni ograniczony.
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6. Zakoncz Szkic.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zakoncz Rysunek.

Geometria kota zamachowego moze teraz by¢ edytowana poprzez bezposredni dostep do
Tabeli Parametréw.

7. Wejdz do Tabeli Parametréw by Edytowac.

Kliknij prawym przyciskiem myszy gdziekolwiek w scenie i wybierz Parametry. Kliknij na okienku
po lewej gornej stronie tabeli parametréw dla Pokazania Wszystkich Parametrow i upewnij sie
,2e zmiana Podgladu jest sprawdzona. Teraz zmien wartos¢ parametru obreczy na 120.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




T TR

Powierzchnia tenie  Arkusz blachy

6ika |120,000000

Pokas wezpstkie paramelry poride) zaznaczonego ksztaHu, Podglad zmian

X C\Documents 3 Sciezka 23] wia Viyrazenie | Wartosé | Jednostki
J+ Global Coore 025 18,000000 | Millmeters
8 Crescs3 036 12700000 | Milimeters
03 25,400000 | Milmeters.
ShapesaiSha Profi pD4 12,700000 | Millmeters
ShapeS3\Sha  Profi D28 |25,400000 | Wilimelers
p0Z5 [63,500000 | Millmeters
pA3S 1135000000 | Degrees
Obwod |(Obrecz/10)(12,000000 | Milimeters
ShapesaiSha Profi Obrecz Wilimeters
|ShapeS3\Sha, Profi D50 [18,080000 | Milimotors

o o) & pepEam 2]

ll [2J

Unwaga: “wyiadona waitodé fest w metiach/radiansch/klogramach,
Wpiawad 2a pomasq 2adanei choski np. [ [D1+8mm + 3n)* sinl B0deg ) |

Jakikolwiek ~ [Default |

;

IRONCAD zaktualizuje wartosé ‘Otworu’ i wyswietli podglad wypadkowej zmian z géry
aktualnego modelu. Klikniecie Zatwierdz zaktualizuje w petni model 3D.

8. Zamknij Obrot.

Aby zakoriczy¢ model, zaznacz cze$¢ na poziomie IntelliKsztattdw i ‘rozkotysz’ uchwyt obrotu z
powrotem by zamknga¢ ksztatt ponownie (lub nacisnij prawym przyciskiem myszy na uchwycie i
ustaw kat obrotu na 360).
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4.6 Przeciagnij i Upus¢ Modelowanie IntelliKsztattow vs. Modelowanie przekroju
2D.

Jak projekt ewoluuje, mieszanka styli i techniki bedzie uzyta do zakonczenia wyniku korncowego. Jest to kwestia
osobistych preferencji lub po prostu zejscia w dét by pokazac jak projekt ewoluuje.

W tej sekgcji, kontrolowany centralny otwdr zostanie zastgpiony oddzielng funkcjg InteliKsztattu uzywajac
metody przeciggnij i upusc¢ z katalogu standardowych ksztattow a nastepnie dodane zostang otwory na sruby
uzywajac kolejnej funkcji opartej na katalogu.

4.6.1 Usun Szkic Centralnego otworu.

1. Edytuj Przekréj Kota Zamachowego.
2. Usuwanie Otworu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na wymiarze poziomym uzytego do definiowania otworu i wybierz z
rozwinietego menu opcje Usun.
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B (V| Zabloky
Edytu..
Usun

Przenies do rysunku

IRONCAD wyswietli ostrzezenie mowiace ,ze ekspresja zwigzana z tym wymiarem zostanie usunieta.
Kliknij OK.

Krzywa definiujgca otwér wrdci z powrotem na biato pokazujac,ze jest pod ograniczeniem. Jest ona
jednak ciggle ograniczona poprzez pionowe geometryczne ograniczenie i jego punkty koricowe
kontrolowane przez gérng i dolng pozioma krzywa sg pokazane.

Kliknij na biatek krzywej i przeciagnij ja do czasu zatrzasniecia sie na osi Y.

3. Zakoncz Szkic.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zakoricz Rysunek. Centralny otwoér zostat usuniety.
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4. Dodaj Otwor InteliKsztattu.

Otworz katalog Ksztattdw po prawej stronie twojego ekranu i przeciagnij ksztatt Cylindra H do
centrum kota zamachowego, jak jest to pokazane.

(T Wyciagniecie = ) Wyciagniecie po profilach

88 Wyciagniecie przez obrot ~ £ Gwint [ Skorupa czeéci B} Rozciagniecie Caecci/Ziozenia Qg Praytnij
Zaokraglenie F:

&5 Wyciagniecie po sciezce * & Pogrubic “QM:Z:‘" :f;’i’;:e W Bocloweskie 8 Usur Bryle [3] Unypuklenie

(& Pochyl Sciany ¢

Funkda
Narzedria  Ksatalt
| Cr'Documents and Settings Kosak|

@ Jo Global Coordinate System

=&

Przegladarka katalogu [

w

Blok
% Swiata

\

Plytka

N

Szczelna HSzczelina

y ©

Cyinder  H Cyiinder

Kiedy przeciggasz Cylinder H zauwaz ,ze kiedy kursor dotyka powierzchni jest podswietlony na zielono
z krawedziami podswietlonymi na jasno zielony kolor. Kiedy srodek dysku kota zamachowego jest
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dotkniete punkt centralny podswietlony zostanie na ciemny zielony kolor gdy twdj kursor dotknie go.
To zachowanie jest przyktadem sprezenia zwrotnego InteliZatrzasku. Uzyj tego by zagwarantowac ,ze
zaznaczytes doktadnie srodek kota zamachowego (na przyktad kiedy centralna kropka zmienia sie na
jasno zielong upusc¢ Cylinder H poprzez puszczenie przycisku myszy).

Cylinder H zostanie podswietlony jako InteliKsztatt kiedy zostanie upuszczony.

5. Ustaw Srednice Otworu.

Ustaw Srednice otworu na 50.8mm poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na uchwycie
pokazanym ponize;j.

Narzedzia zacia

Pochy

¥ CriDocuments and Settings Kosalk
i J» Global Coordinate System

@ ¥, Swiatla
Plytka HPiytka
u Q
Szczelina H Szczelina
Cylinder H Cylinder
Szaickoss: | SLAND | Anui o @

_
\ysokogé: |50 Fomoe

(e Mechanical

fywieré w de - |Defoult - 8|

4.7 Ustawienie Nazw i Kolorow dla Czesci i IntelliKsztattow.

W miare jak projekt zaczyna by¢ bardziej skomplikowany, stanie sie uzytecznym nazywanie indywidualnych
czesci i ich poszczegdlnych IntelliKsztattow by pomac zidentyfikowac jedna funkcje od drugiej. Uzytecznym
moze réwniez by¢ dodanie koloréw by poméc rozrézniaé czesci.

Jesli przegladarka scen nie jest otwarta, zaznacz ikone przegladarki scen na Pasku Narzedzi Szybkiego Dostepu.
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Arkusz blachy

Koto zamachowe jako czesc¢ jest pokazana jako Czeséxx(w twoim wypadku Czes$¢53). Na obrazku ponizej, kliknij
symbol ‘+’ po lewej stronie nazwy czesci w celu wyswietlenia jego sktadniki InteliKsztattu.

-Scena X

3 C:'\Documents and Settings \Kosalk
J Global Coordinate System

& Czescs3

%ﬁ Kamery

S Swiatla

Scena 1 =

:@ C:\Documents and Settings\Kosalk
L Global Coordinate System
=& Czesés3

&R Odwréél

@T H Cylinder
% Kamery
%2 Swiatta

Aby zmieni¢ nazwe danej czesci, kliknij na nazwie czesci (cze$¢49) raz, poczekaj chwile, a nastepnie kliknij
jeszcze raz i nazwa stanie sie mozliwa do edycji. Zmier nazwe na Koto Zamachowe i nacisnij Enter.

Powtdrz tg samg procedure aby zmienié¢ nazwe Cylindra H na Otwdr i Skretl na Profil Obrotu.
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Scena o x

3 C:\Documents and Settings\Kosalk
J—p Global Coordinate System
= 9 Kofo Zamachowe

= ﬁ Profil Gbrotu

@ Przekrdj -

@T Ortwwdr
%} Kamery
% Swiatla

Na obrazku powyzej, mozesz to zobaczy¢ poprzez rozszerzenie ‘+’ Profilu Obrotu otrzymujesz bezposredni
dostep do przekroju bez drgzenia poprzez skomplikowane zestawy IntelliKsztattéw.

4.7.1 Zmiana Koloru Czesci.

Istniejg 3 sposoby do zmienienia koloru czesci:

A. Mozesz po prostu ustawi¢ kolor aby rozréznic jg od nastepnej poprzez uzycie InteliMalowania.

B. Mozesz upusci¢ wykonczenie powierzchni katalogu na czesci jesli chcesz uzyskac dobrej jakosci
kolor obrazu.

C.

Mozesz dostroic kazdy ostatni aspekt wykonczenia ptaszczyzny by stworzyé prawdziwie foto-
realistyczny obraz.

To ostatnie bedzie szczegdétowo omdwione w jego wiasnej sekcji.
Aby uzy¢ wczesniej zdefiniowanych wykonczen powierzchni:

Otworz katalog Powierzchni. Jesli nie jest on dostepny, wybierz wspdlng karte na pasku Windows
Ribbon. W grupie katalogdw wybierz Otworz. IRONCAD wyswietli przegladarke plikdw i bedzie
nawigowac do folderu Sceny i wybierz Powierzchnie.icc (surfaces.icc).

B. Przeciggnij, na przyktad, ztoto na koto zamachowe.
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Plaszczyana

Odniesienie

i Pk

3 C:\Documents and Settings Kosalk|
i J» Giobal Coordinate System
=@ Kolo Zamachowe
-4 Profil Cbrotu
[ Praekrdi -
@ [Tt otwér
5 5 Kamery
¥ Swiatla

(T Wyciagniscie ~ B Wyciagniecie po profilach = [ Pochyl Sciany B Podziel coesc &, Zebro B skala Bryty
& Wyciagniccie preez obrét - £ Guwint ) Skorupa czesci [ Rovcinanierie Coesci Tlozenis Qg Proytnij O 5 KopiujBryle
& Wyciagniecie po éciezce * &2 Pogrubic m;gm = F:;z/";'ze (@ Booloweskie G Usuri Bryle [ Uwypukdenie 4 Lustro +

Modyfikuj il Przeksztalc

ALGO

E=E Z
=
~

ClearGiass  Cyan Glass
s &
Green Glass Dull Brass

Ea < -
4 »

Dull Sibver Mirror

s @

shiny Siver  Shiny Brass

g

Copper

Jakikolwiek

2. Aby uzy¢ InteliMalowania:

A.

B.

C.

D.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na kole zamachowym
Wybierz InteliMalowanie z rozwinietego menu
Woybierz kolor z prébek koloréw

Kliknij OK.
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crio B

B Unypukienie

Funkcja
dyfikuj

[ Praskeci -
@ T otwer Ll “
B8 Kamery
& ¥ Swiatls el GreenGlass  DullBrass
(%) Soid Kolor (7)0braz Tekstury
Wykericzenie P @
Przeiroczystosé & P
= Pl Obrazu. ull Sitver Mirror
Wypuklosé
- “

Odbicie

e}
Shiny Siver  Shiny Brass

Kalka

& &
Ligtanisnia: Obsidian Copper 1
Pt ﬂ:
Rubber Orange Plastic
& I: bl
& &
Gold Porcelsin
I ;
Shiny Blue  Shiny Green
:j& P =

Shiny White

= Jakikolwiek = | Default

4.8 Uzycie Katalogu Zaawansowanych Ksztattow.

Katalog zaawansowanych ksztattow (advshapes.icc), rozszerza mozliwosci standardowego InteliKsztattu. Kazdy
ksztatt w tym katalogu zawiera dodatkowe zmienne informacje do kontrolowania ksztattu. Zasadniczo, katalog
moze by¢ ogladany jako parametryczne InteliKsztatty. Ta cze$¢ ¢wiczenia pokaze jeden z ksztattéw i jak moze
on by¢ uzyty.

1. Otwodrz Katalog Zaawansowanych Ksztattow.

Jesli karta katalogu nie jest widoczna, kliknij na strzatke w dét Aktywnych Plikéw po prawej stronie
katalogéw i wybierz Advshapes z listy.

2. Dodaj Okragta Srube H (H Bolt Circle).

Przeciagnij H Block Circle z katalogu uzywajac sprezenia zwrotnego InteliZatrzasku jak uzyto go do
pozycjonowania otworu kota zamachowego do wysrodkowania funkcji na kole zamachowym. Jednak,
tym razem podswietli otwor taj jak jest dotkniety a nie Sciana kota zamachowego tak jak jest to
pokazane na nastepnym obrazku.
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(T Wyciagniecie ~ g Wyciagniecie po profilach ~ (&5 Pochyl Sciany (@ Podz &, Zebro

& Wyciagniccie przez obrot ~ & Gwint [ Skorupa czesci tozenia G Przytnij
@5 Wyciagniecie po Sciezce < Pogrubic Z“&’;EZE‘E F:f::;’:“ (& Booloweskie G Usuri Bryle [§) Uwypuklenie

Funkcja

Narzeczia  Ksztait

@ J Global Coordinate System g
=8 Ziozerie Wahs Korbowega
. @ @ Kob Zamachowe Part of HPart of
| d Watkorbowy Cylinder Cylinder
& vorba & g
@ wiezy v
-2 Kamery Pipe HPipe
@S, Swiatla
Paly HPoly
&
Bolt Cirde H Bolt Cirde. 3
% &
R
Bolt Block H Bolt Block
Star HStar
Rect Star HRect Star
¥ W
I Beam Tee
Angle U shape
RectEdge  Arced Edge

W celu utatwienia procedury zatrzaskiwania, upewnij sie ,ze widok jest zorientowany tak jak jest to

pokazane. Punkt centralny otworu musi by¢ ponad powierzchnig otworu inaczej nie bedzie go szto
zaznaczyC. Jest tak dlatego ,ze sprezenie zwrotne InteliZatrzask pracuje tylko wtedy kiedy kursor jest
ponad ptaszczyzng. IRONCAD nie moze przystawi¢ do ‘powietrza’. Innymi stowami, koto zamachowe
musi by¢ zorientowane tak aby kursor mégt dotknac¢ obu, punktu centralnego i Sciany cylindra w tym
samym czasie.

Ustaw Rozmiar H Bolt Circle (Okragta Srube H).

Kiedy H Bolt Circle InteliKsztatt jest zaznaczony, kliknij prawym przyciskiem myszy na uchwycie jego
dtugosci lub szerokosci. Wybierz Edytuj Gabaryty i ustaw wartos¢ na 101.6. To da wzorowi Sruby
Srednice 50.8mm.

Wstaw Zmienne we Wzorze.

Przegladarka scen pokaze wpis H Bolt Circle. Kliknij prawym przyciskiem myszy na wpisie i zaznacz
wiasciwosci InteliKsztattu z rozwinietego menu.
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IRONCAD 2011 (NFR) - [Scenad.ics]

Arkuszblachy  Mamedzia  Wizuslizaga  Adnotacia

% C:\Documents and SettingsKosalk,
@ J+ Global Coordinate System 2 |3
=& Kolo Zamachowe ® A -
= 2 Profil Cbrotu Part of HPartof
B Praskesi - Cyinder Cylinder
@ T otwer e
£ e y @
Kamery Glowny ] 1 Pipe Hepe
&% Swita - (] Number of Circles (1 - 60 |
aba
Radius of Circles (m) ﬁr[ g
Kotwica 3 J o A
— oly oly
Poeri e
Skorups X4
Powiezchria Pro: || [Foee BoltCrde  HBolt Cide i
<l =
Skes Uwaga: wartodci sa w metrach lub radiarach. oy
[ﬁ [Pkt Fomuly [#] Automatyczny Rozmiar b< <] @
Zmienne
Bolt Block H Bolt Black
Wyciagnicie
Interakeja ﬁ ﬂ
| Star HStar
k| | Ak | o Zesiesy | Pomoc | = g
& = e
LEEEIERY THONCAD 2071 = jessage RectStar  HRectStar
will appe] hdius of
i VWymien jth * PT 3 — -
Circles. ¢ \':) " Sl I T ~
IBeam Tee
On the Ef changes. .
4.9. Saving the part Angle U shape
At this point in the design, it would be good to save the part. As with all software tools . -
it is wise to save work regularly. IRONCAD does not force each part used in the design % w
. . - P N . Py Rect Ed Arced Ed
to be saved to an individual file (it is optional). This decision really depends on the e IR
v
wark flow and personal style. -——|=‘
PN Surfaces Tools

Zaznacz karte zmiennych i zmien numer wartosci két na 6 i srednice wartosci kota na 6.35*.001
(mnoznik .001 jest niezbedny poniewaz jednostki zmienne to metry). Jak pokazano wczesniej, pojawi
sie wiadomos¢ potwierdzajgce zastgpienie formuty dla sSrednicy kota. Kliknij ‘Tak’.

Na oknie wtasciwosci wyciggniecia InteliKsztattu kliknij OK. by zaakceptowac¢ zmiany.

4.9 Zapisywanie Czesci.

W tym punkcie w projekcie, bedzie dobrze zapisac czes¢. Jak w przypadku wszystkich narzedzi dobrze jest

zapisywac prace regularnie. IRONCAD nie zmusza kazdej czesci uzytej w projekcie by byta zapisana jako

indywidualny plik (jest on funkcjg opcjonalng). Ta decyzja naprawde zalezy od przeptywu pracy i osobistego

stylu.

W tym wypadku, model jest projektowany na biezgco w kontekscie innych czesci w ramach zespotu. Jest to
okreslone jako ‘W Kontekscie’ projektu lub ‘z géry w dét (Top Down)’ projektu. Dla tych zakoriczen, mozna
miec finatowg strukture w umysle. Jednak, ta struktura moze zmieniac sie w miare rozwoju projektu.

Ponownie, swoboda IRONCAD’a umozliwia metodologie projektu do ewoluowania w zwigzku z tym wszystko

to jest potrzebne do zapisania projektu.
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Z gtéwnego przycisku IRONCAD’a, wybierz Plik a nastepnie Zapisz. Skieruj do wtasciwego folderu pracy. Jesli
jest to inny folder niz ten wyswietlony przez IRONCAD’a wprowadz nazwe czesci ‘Zespét Kota Zamachowego’ i
kliknij zapisz.

4.10 Praca z Wieloma Czesciami w Jednym pliku.

Jak wspomniano wyzej, IRONCAD moze pracowac ‘W Kontekscie’. To pozwala na dodawanie wielu czesci do
pojedynczego pliku. W nastepujacym éwiczeniu, dodamy dodatkowe czesci w kontekscie do kota
zamachowego ktére juz stworzylismy.

4.10.1 Tworzenie Watu Korbowego.

Nastepujgcy temat projektu Top Down, ta sekcja rozszerza projekt do stworzenia prostego watu
korbowego do wspétpracy z kotem zamachowym.

1. Ustaw Pozycje Widoku Kota Zamachowego tak jak jest to Pokazane.

‘® (Tt Wyciagniecie « Tl Wyciagniecie po profilach ~ < ] skala Bryky
~ & Wyciagniecie przez obrot ~ 5 Gwint i) Skorupa czesci [l enia @ Przytnij O g5 kopivi®
Plasz Zaokraglenie F &
Odnennin- | & Wyciagniccie po éciezce = & Pogrubic oo Vo (O Booloweskie S Usu Bryle 51 Uuypuktente | b Lusn
Funkeja
ikuj  Narzedzia  Ksetal
% C:\Pocuments and Settingsosaks
4 J» Global Coordinate System g [
= & Kolo Zamachowe \j
& Profil Cbrotu Part of HPartof
B Py Cyinder  Cylinder
@ (T otwsr = g
(It Heoitree v
i B8 kamery Pipe HPipe
@ S, Swiatla
Poly HPoly
X 4
BoltCircle HBolt Cirdle 3
%
Y 4
o
Bolt Block: H Bolt Block
* &
Star H Star
Rect Star HRect Star
TBeam Tee
Angle U shape
RectEdge  Arced Edge

2. Rozpocznij Wyciagniecie jako Nowa Czes¢.

Gdy nic nie jest zaznaczone, wcisnij klawisz ‘S" i zaznacz opcje Wyciagnij.
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Adnotacja  Razem

[Tt Wyciagniecie - ) Wyciagniecie po profilach ~ (85 Pochyl Sciany G Podziel crecd ey Zebro 5] Skala Bryly
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= @ Koo zamachowe
! = & Profi Obrot Part of HPart of
H Cyinder Cyinder
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Poly HPaly
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e
I 4
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BoltBlock  HBoltBl
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]
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Arced Edge

Jakikolwick ~

IRONCAD wyswietli znajoma Przeglgdarke Wtasciwosci Komendy. Wybierz Stwdérz Nowg
Samodzielng Czes¢. Czes¢ kota zamachowego stanie sie przezroczysta w tym momencie. Nakieruj
kursor myszy na centrum otworu kota zamachowego i kiedy centralna kropka podswietli sie na

jasny zielony kolor, kliknij na niego lewym przyciskiem myszy.

blachy  Na

niccie po profilach = any [ Podziel czese iy Zebro [l skala Bryly
B g cpivjEnie
Sayk

“" b Lustro -

8 Wyciagniecie przez obrét » I Gwint i [I\ Rozciagniscie Casci/Ziozenia B Przytnij

P a Zaokraglenie Fazow;
Ochiesienis~ | 0 Wyciagniscie po sciexce = P Pogrubic e B U Bryte B Unpublenie
Odniesienie | Funkeja | Praeksztalé
i Plik E v fikuj Ksztait

Wiasciwosci

v Xl&l®

Wyciagniccie g
1) Wybierz istriejacy szkic lub Part of HPartof
Scizne.lub Cyinder Cyinder
2) Wybierz ikone pelecenia szkicu = g
ponizej, aby utworzyé nowy szkic v

do utowrzenia funkeji. Pipe HPipe

Potem uzyj ustewiefi ponizej, aby
nkrgs’li(’funkq;:

4
Q

lyimne Profile: -
[E-]
| ]

Pochylenie Do Wewnatrz

g
z
s
g
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&

Wartoéé Pochyl..[ 0,000(deg) BoltCidle  H Bolt Cicle 3
Kierunek 1 < o
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o
g
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Gléwne Opcje: S
Opcje Sposobu Zachowania ™
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IRONCAD wkroczyt w odniesienie do powierzchni kota zamachowego w Wybranych Profilach
okno dialogu i natychmiast tworzy podglad tworzonej solidnej czesci z krawedzi

zaprezentowanych w tylniej powierzchni, jak jest to pokazane.

Wyciagniecie @
1) Wybierz istnicjacy szkic lub Partof
Sciane.lub Cyinder  Cylinder
2) Wybierz ikane polecenia szkicu ( & g
ponizej, aby utworzye nowy szkic v
do utowrzenia funkgji. Pine HPipe
Potem uzyj ustawies ponize), aby
okredli¢ funkeje. ' g
Lﬂ"’_""‘eip“’me‘ = Poly HPoly
|1 KotoZamachowetci. | 7 g
Pochylenie Do Wewngtrz L
Wartos¢ Pochyl..[0,000(deg) BdtCide  HBoltCice |
Kierunek 1 = o g
L] Oduwraé Kierunek e
Gigbokosé Kier...| Wyciskanie: |+ BoltBlock. HBolt Block.
Wyciskanie: [ 50,000(mm)
Kierunek 2 = {f ﬁ
Gléwne Opcje: = Star Hstar
[ Generyj jako Powierzchnie
(& Dodaj materiat %
O Usuri materiat
Rect Stai HRect Star
Opcje Sposobu Zachowania  ~ ' g
IBeam Tee
Angle U Shape
3" i
RectEdge  Arced Edge
[ ol ] Wiaci..

W panelu Kierunek 1, ustaw dystans wyttoczenia na 25.4 i upewnij sie ,ze Dodanie materiatu jest
sprawdzone w panelu opcji Ogdlnych. Kliknij prawym przyciskiem myszy na scenie i wybierz OK.,
lub kliknij na zielonym znaczniku potwierdzenia na gérze Przegladarki Wtasciwosci Komendy.

Z 4 prostymi oddziatywaniami IRONCAD stworzyt nowg czes¢ by wspotpracowac z kotem
zamachowym.

Uzycie narzedzi edycji 2D napotkanych wczesniej kotnierz watu korbowego zostanie poddany
odpowiedniemu wymiarowaniu.

3. Rozmiar Nowego Watu Korbowego.

Zaznacz nowg czes¢ na poziomie IntelliKsztattéw i przesun kursor myszy gdzies w poblizu btekitnej
krzywej definiujgcej zewnetrzna srednice danej czesci. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
uchwycie wyswietlonym przez IRONCAD tak jak jest to pokazane na obrazku ponizej.
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Zaznacz jakakolwiek cylindryczng powierzchnie lub okragta krawedz i wprowadz 76.2.
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4. Usun Centralny Otwor.

By usunad otwor z czesci, powtdrz operacje klikajac prawym przyciskiem myszy na uchwycie
dotgczonym do krzywej definiujgcej otwor. Lecz tym razem, wybierz ‘Przystaw do Punktu
Centralnego’ z rozwinietego menu, i wybierz zewnetrzng obrecz nowej czesci.

IRONCAD usunie centralny otwor. Zespdt powinien wygladac tak jak na nastepnym obrazku.
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4.10.2 Dodanie Watu.

1. Dodaj Cylinder z Zewnetrznej Strony.

Przeciggnij Cylinder inteliKsztattu z katalogu ksztattéw i przystaw go do centrum watu korbowego,
jak pokazano. Dostosuj srednice na 50.8 i wysokos¢ na 152.4.
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2.Dodaj Cylinder do Wewnetrznej Strony.

Obrdé¢ model tak abys mégt widzie¢ wewnetrzng strone kota zamachowego a nastepnie
przeciagnij i upusé nowy Cylinder na innej stronie watu korbowego, jak jest to pokazane.
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IRONCAD wyswietli sprezenie zwrotne pokazujgce krawedz kotnierza watu korbowego i jego
punkt centralny. Upuszczenie nowego cylindra na jasno zielonej centralnej kropce zagwarantuje
,2e bedzie doktadnie na srodku watu korbowego nawet jesli niewielka czes¢ kotnierza watu
korbowego jest widoczna.

Dostosuj srednice na 48.3 (na przyktad Dtugos¢ i Szerokos¢ Gabarytu) i wysokosé na 31.8.

.Dodaj Fazowanie Krawedzi do Cylindra.

Aby dodac¢ fazowanie krawedzi dla nowego cylindra, kliknij na nazwie czesci watu korbowego w
przegladarce scen by podswietli¢ cze$¢ na btekitny kolor( na przyktad tryb czesci). Wcisnij klawisz
‘S" i wybierz narzedzie Fazuj Krawedzie. Alternatywnie kliknij na ikone Fazuj Krawedzie w panelu
Modyfikacji na pasku Funkcji na gtdwnym pasku Windows Ribbon.
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IRONCAD wyswietli Przegladarke Wtasciwosci Komendy. Upewnij sie ,ze typ fazowania jest

ustawiony na Dystans i ustaw dystans na 6.35.

Zaznacz koricowa powierzchnie ostatniego stworzonego cylindra. IRONCAD wyswietli podglad i
Fazowanie. Akceptuj fazowanie poprzez nacisniecie przycisku Return lub poprzez klikniecie
zielonej ikony znacznika akceptujacej fazowanie w Przeglgdarce Wtasciwosci Komendy.
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] Wybierz Krawedzie 2 Zaznacz.

4.Dodaj Zaokraglenie Krawedzi Pomiedzy Cylindrem a Podstawa.

Obracaj widok aby doda¢ zaokraglenie do interfejsu pomiedzy kotnierzem i watem.
Wprowadzenie alternatywnej metody do stworzenia zaokraglen i fazowania, umies¢ kursor
ponad krawedzig stworzong na skrzyzowaniu kofnierza i watu. Uzyj lewego przycisku myszy,
kliknij raz aby podswietli¢ ksztatt na poziomie IntelliKsztattéw, i drugi raz by podswietli¢
krawedzie na zielono. Kiedy krawedz podswietlona jest na zielono, wcisnij prawy przycisk myszy i
wybierz Zaokraglenie Krawedzi z rozwinietego menu.
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Upewnij sie ,ze typ zaokraglenia jest ustawiony na Staty, ustaw srednice na 6.35 (IRONCAD
pamieta wczesniej wprowadzong wartos¢ dla promienia wiec zadna akcja nie powinna by¢
podjeta). IRONCAD wyswietli podglad zaokragglenia, nacisnij klawisz Return lub zaznacz zielong
ikone znacznika.
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UWAGA: Zaokraglenie czasem jest okreslane jako ‘filet’ albo ‘runda’. W dodatku, klikniecie na
powierzchni daje nam w rezultacie na wszystkich podswietlonych krawedziach na zielono na
nastepnie wybierajac komende zaokraglenia lub fazowania spowoduje ,ze IRONCAD bedzie
prébowat umiesci¢ zaokraglenie na kazdej podswietlonej krawedzi.

5.Zmien Nazwe Watu Korbowego i Zapisz.

W koricu zmien nazwe czesci na Wat Korbowy, wyttaczanie Kotnierza i dwéch Cylindréw do Watu i

Szefa Kota Zamachowego i zapisz scene.

4.10.3 Tworzenie Korby.

Korba jest wymagana do ukoriczenia projektu by zamontowac go na koricu watu korbowego.

1. Tworzenie Wyciagniecia Czesci.

Gdy nic nie jest zaznaczone, wcisnij klawisz ‘S" i wybierz Wyciagnij lub kliknij na ikone
Woyciggniecia na karcie Funkcji na pasku Windows Ribbon.

IRONCAD wyswietli Przegladarke Wtasciwosci Komendy. Kliknij ‘Stwérz Nowa Samodzielng Czes¢'.
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2. Wybierz Nowy Ksztatt 2D.

Przed zaznaczeniem czegokolwiek w scenie rozwir ikone panelu Wybrane Profile (ponizej), i
wybierz Ksztatt 2D.

Wihasciwosci 1 x
v Xk ®
Wyciagnigcie
Wybrane Profile: =
[ Ksztait 2D
@ Ma Ptaszezyinie X-Y
@ Ma Pltaszezyznie ¥-Z
@ Ma Plaszezyznie Z-X

iﬁerunek P .

-

Glowne Opcje:

-

Opcje Sposobu Zachowania

3. Umiesé Szkic w Punkcie.

Przegladarka Wtasciwosci Komendy wyswietli teraz zaprezentuje wiele opcji do zamieszczenia
Szkicu. Wybierz ‘Punkt’ i wskaz centralny punkt konca watu.
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4. Rzutowanie Ograniczenia Istniejgcej Geometrii.

Nacisnij klawisz ‘S’ i wybierz Rzutuj Ograniczenie lub kliknij na narzedziu Rzutowanie Ograniczenia
na panelu Rysunku na karcie Szkicu. Zaznacz koricowg powierzchnie watu. IRONCAD zaprojektuje
okrag na ptaszczyznie szkicu i ograniczy zaprojektowany okrag z powrotem do srednicy watu.
Jakiekolwiek zmiany w nim dadzg w rezultacie zmiane Srednicy okregu. Okrag zostanie
narysowany na zielono wskazujgc na ,ze jest ograniczony.

5. Wyjscie z Narzedzia Rzutowania Ograniczenia.

Po rzutowaniu krawedzi, Wytgcz narzedzie Rzutowania poprzez jednorazowe nacisniecie klawisza
Esc.

6. Wiacz Rzutowanie na Elemencie Konstrukgji.

Powieksz tak aby zmaksymalizowaé widok okregu na twoim ekranie. Kliknij prawym przyciskiem
myszy na okregu w wybierz z rozwinietego menu ‘ Wykorzystaj Tylko Zarys Budowy’. IRONCAD
zmieni okrgg na ciemno niebieskg cienka linie i nie bedzie zawierat tego elementu w

Zakoniczonym Profilu.
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7. Odsuniecie Krzywych.

Gdy okrag jest podswietlony, wcisnij klawisz ‘S’ i rozwin ikone Przesun Krzywe i wybierz z listy
Odsun Krzywe.
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IRONCAD wyswietli okno dialogu Odsuniecia Krzywych. Ustaw Dystans na 0.25.

Parametry .

Odleglosc:
Liczba kopi

[] Odsun relacje
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Kopiuj relacje do odsuniecia ...
[] Bidirecticnal

Zaawansowane ustawienia =/

Approximation .. 0,000

Extend lines at corners
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8.

Kliknij Podglad. Jesli IRONCAD narysuje nowg geometrie w wybranym okregu, kliknij Odwrdé¢
kierunek. Jak odlegtosc jest Odsunieta jest ona bardzo mata, ustaw jg na 5, sprawdz strone
odsuniecia i nastepnie przywrd¢ powrotem wartosc 0.25. Zapewnij Kopie ograniczenia do
odsuniecia geometrii, i oba Odsuniete ograniczenia sg teraz sprawdzone i nastepnie zakoncz
odsuniecie poprzez klikniecie OK.

IRONCAD bedzie produkowat okrag ktéry jest o 0.25mm wiekszy w promieniu od watu. Przez
zastosowanie Kopii ograniczen i ograniczenia Odsuniecia, jakiekolwiek zmiany w $rednicy watu
zostang odzwierciedlone przez ta funkcje. Krétko méwiac zdefiniowalismy dopasowanie
pomiedzy watem i otworem korby. Rowniez zauwaz ,ze geometria odsuniecia jest ustawiona do
rzeczywistej geometrii i nie konstrukcji. Nowe krzywe sg ustawione tak aby byly rzeczywistymi
krzywymi nawet jesli generowane s3 z elementéw konstrukcji. Aby stworzy¢ domysine krzywe
konstrukcji, moze by¢ to umozliwione w panelu Wtasciwosci IRONCAD’a pod elementem
oznaczonym jako ‘Uzyj jako konstrukcji’.

Tworzenie Dodatkowych Okregow.

Teraz uzyj narzedzia Centralnego promienia Okregu alby stworzy¢ trzy dodatkowe okregi, jak jest

to pokazane, w sumie z dwdch par két koncentrycznych.
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4.10.4 Tworzenie Linii Stycznych.

Aby zakonczy¢ korbe, dwa zewnetrzne okregi potrzebuja potgczenia przy uzyciu stycznej linii a
nastepnie przesuniecie czesci okregéw z dala od pojedynczego zamknietego profilu zdwoma
otworami.

1. Stworz Linie Styczna.

Wocisnij klawisz ‘S’ i kliknij pociggnij w dét na narzedziu Dwa Punkty i wybierz Styczna.

Przesuwaj kursor myszy wzdtuz gérnej krawedzi prawego zewnetrznego okregu. IRONCAD
wyswietli zétty X na okregu gdzie jest on dotkniety i narysuje zielong kropke na okregu podczas
gdy kursor krazy wokét okregu. Kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciagnij kursor nad i pod
zewnetrznym okregiem z lewej strony. IRONCAD da opinie o kacie i pozyciji linii. Dotknij lewej
strony okregu kursorem i linia zostanie upuszczona na okregu a nastepnie przesuwaj wokot
okregu podczas gdy kursor porusza sie wzdtuz krzywej. Kiedy kursor zblizy sie do linii stycznej,
IRONCAD przystawi linie do punktu stycznego, zmieniajac Sledzaca zielong kropke na duzg zielong
kropke i narysuje maty niebieski symbol wskazujacy ,ze jest stycznosé.

Symbol Stycznej

Powtdrz proces dla dolnej stycznej linii. Nacisnij klawisz Esc w celu anulowania operacji.
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IRONCAD bedzie miat teraz 4 biate okregi, dwie linie i 4 czerwone kropki (czerwone kropki
pokazujg konce linii nie potaczonych z zadng inna geometrig).
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9 Zackragenies

2. Przytnij Nadmiar Geometrii.

Woybierz narzedzie Przytnij z panelu Modyfikacje i zaznacz cze$¢ okregu pomiedzy dwoma liniami
stycznymi. Czerwone kropki powinny znikng¢ wskazujac ,ze geometria jest czysto potagczonym
zestawem krzywych.

4.10.5 Tworzenie Stycznych i Koncentrycznych Ograniczen.

Jako koto zamachowe, dobrze bedzie zakonczy¢ zamiar projektu poprzez petne ograniczenie szkicu
2D.

1. Zablokuj Istniejacy Profil lub Dodaj Nowe Ograniczenia.

Jesli widzisz niebieskie ikony stycznych, kliknij prawym przyciskiem myszy na kazdej z nich i
wybierz ‘Zablokuj’. Jesli nie widzisz stycznych linii, zaznacz narzedzie ‘Styczna’ na panelu
ograniczen. Dodaj ograniczenie stycznej poprzez klikniecie na tuku a nastepnie na linii. Musi to
by¢ zastgpione dla kazdego potgczenia linii/tuku. IRONCAD pokaze nastepnie czerwony symbol
stycznosci dla kazdego potaczenia.
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2. Dodaj Koncentryczne Ograniczenia.

Lewy wewnetrzny okrag jest ograniczony w stosunku do watu wiec nie musi by¢ zablokowany.

Wybierz narzedzie Koncentryczne Ograniczenia i zaznacz lewy wewnetrzny okrag i zwigzany z nim
zewnetrzny tuk. Nastepnie powtdrz tg akcje dla pary z prawej strony.

3. Dodaj Wymiary.

Uzywajac narzedzia InteliWymiary, dodaj wymiar do lewego zewnetrznego tuku i po jednym do
prawego zewnetrznego tuku i wewnetrznego okregu (kliknij raz zeby zaznaczy¢ okrag lub tuk a

nastepnie ponownie by okresli¢ lokalizacje wymiaru).

IRONCAD zmieni tuk z lewej zewnetrznej strony na zielono aby oznaczy¢ ,ze jest on w petni

ograniczony.
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Z narzedziem InteliWymiary, wymiaruj poziomy dystans pomiedzy dwoma wewnetrznymi
okregami. Kliknij na jeden okrag, potem na drugi a nastepnie kliknij aby zlokalizowa¢ wymiary.

Dodaj kolejny wymiar pomiedzy srodkami okregdw, lecz tym razem wyréwnaj je pionowo i
upewnij sie ,ze sg ustawione na 0.0. Jesli dwa okregi znajdujg sie na tej samej poziomej osi, trzeci
punkt dla wymiaru bedzie na tej osi i IRONCAD stworzy wymiar nawet jesli jego wartosc jest

rowna zero.

W tym punkcie, cata geometria oprécz okregu przywigzanego do srednicy watu, powinna
podswietli¢ sie na zielono pokazujac ,ze szkic jest w petni ograniczony.

Dodaj jeden koricowy wymiar na biatym okregu, IRONCAD zgtosi problem o potencjalnym btedzie
z powodu prze-ograniczenia profilu. Zaznacz opcje ktéra pozwala wymiarowi by¢ zastgpionym w
odniesieniu do wymiaru. Bedzie to pokazane w kolorze niebieskim w celu rozréznienia go od
zdefiniowanych wymiaréw ktére sa w kolorze czerwonym.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




@ -

Polilinia (%) $rodek promienia ~ ~/ Bpline ~ 7 Reutuj Ograniczenia = i _Poziomo O Stycanie = Réwnej dlugotci _~ Zgodny V

& Stycma~ 7 Preez Tray Punkty = X4 Formuis [ Konstrukdja i i | Plonowo I Rownolegle ™ WepSHinioue |- Lusto 2
i Wdwietl

T Prostokat ~ < Elipsa = + Punkt FIETRR | oicstopndlc: B Konceriyesiie ¥ Punktadkony. = Zabiaky |2

Relacie Wyswiet!

3
i
a
£
=
g
g
g
2

Przedefimowanie relacyr

Dadanie wymiait spowoduie 2= profil bedzie przedefiniowany [ub
“Cap chossz dodad wymiar i

(& Tworzenie odblokawane; relacii

() Pozostaw zablokowane relacie

[ Mie pytj porownie

Jakikowick * |Default - il

Teraz edytuj kazdy wymiar by osiggna¢ wartosci tak jak jest to pokazane.
A. Lewy Duzy Promien tuku =50.8

B. Dystans z Centrum do Centrum=76.2

C. Promien Prawego tuku=38.1

D. Promien Prawego Okregu=19.1
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4. Zakoncz Szkic.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zakoncz Rysunek w celu zakonczenia szkicu.

5. Zakoncz Wyciagniecie.

IRONCAD wyswietli podglad Korby w miejscu. W panelu Kierunek 1, kliknij na pole wyboru
Odwrdéc¢ Kierunek i wybierz gtebokos¢ wyciaggniecia na 25.4.
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Nacis$nij klawisz Return raz by akceptowac zmiany do zawartosci panelu i nacisnij drugi raz w celu
zakoniczenia operacji.

6. Zmien Nazwe Czesci i Zapisz.

Zmien nazwe danej czesci na Korba i zapisz scenel.

4.11 Parametryczne Ograniczenia z Wyrazeniami.

Woczesniej w tej sekcji, zostato przedstawione uzycie parametrycznych zwigzkéw. Ta sekcja rozwinie tg
wiedze.

4.11.1 Parametryczna Kontrola Korby.

Nastepnie, dodamy parametry z wyrazeniem by kontrolowac¢ Korbe w celu wymiarowania
parametrycznego kiedy edytujemy wartosci.

1. Wejdz do Tabeli Parametréw z Zewnatrz Trybu Edycji.

W przeglgdarce scen, rozwin Korbe poprzez klikniecie ‘+" obok nazwy czesci. Pod t3 czescig
znajduje sie funkcja “Wyciaggnieciel’. Rozwin tg funkcje w celu wyswietlenia przekroju uzytego do
zdefiniowania czesci. Kliknij prawym przyciskiem myszy na Przekrdj i wybierz z listy Parametry.
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IRONCAD wyswietli tabele parametréw dla Przekroju. Parametry beda prawdopodobnie
rozpoznawalne dla tej czesci, jednak wieksza cze$¢ domysinego imienia parametru nie znaczy
wiele. Kliknij OK. aby zamknga¢ tabele parametréw.

2. Wejdz w Tabele Parametréw za pomoca Szkicu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na Przekrdj w przegladarce scen i tym razem wybierz Edytu;j.

IRONCAD wyswietli definiowany szkic.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na ptaszczyznie szkicu i wybierz z listy Parametry. IRONCAD

zmieni wartosci wymiarow w celu dopasowania do kodéw parametréw wymienionych w tabeli

(jesli nie umies¢ kursor ponad jednym z wymiardw - IRONCAD zaktualizuje widok).

Edytuj kilka nazw parametrow by staty sie znaczgce na przyktad ‘Rzut’ dla odlegtosci pomiedzy

otworami ‘OtworKorby’ dla gtéwnego otworu (odniesienie wymiaru) i ‘MatyOtwor’ dla matego

otworu z prawej strony (IRONCAD nie pozwala na przerwy (Spacje) lub nie alfa numeryczne znaki

W nazwie). Zauwaz zestaw odprawy na poczatku fazy projektowania Kobry na liscie parametrow.
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Wprowadz ‘MatyOtwér+10mm’ w oknie ekspresji dla ‘Rzutu’ dla promienia tuku z prawej
zewnetrznej strony. Jest to istotne by powiedzie¢ IRONCAD’owi jakie jednostki majg wartosci. W
oknie Ekspresji dla ‘Rzutu’ wprowadz maty otwor*5 i w oknie ekspresji dla zakonczenia duzego
promienia, wprowadz OtwdrKorba+17.5mm.

Zalezne wartosci wymiarow sg teraz przekalkulowane wtasciwie. Sg one réwniez podswietlone na
inny kolor niz czerwone (niepodlegte) wymiary. Kliknij OK. aby zatwierdzi¢ zmiany a nastepnie
kliknij ikone znacznika aby Zakorczy¢.
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3. Zmien Wymiar aby Zobaczy¢ Aktualizacje Parametru.

Zaznacz cylinder ktéry tworzy gtéwny wat korby i zmien jego srednice na 65mm.
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Korba zmieni sie w przewidywalny sposdb bazujac na srednicy watu. Mozemy is¢ dalej i
wprowadzi¢ catg game ekspresji by upewnic sie ,ze korba jest zawsze wtasciwego rozmiaru dla
Srednicy watu.

4. Zaokraglij Krawedzie Korby.

Aby wykonczy¢ korbe, dodamy zaokraglenie do zewnetrznych krawedzi ptaszczyzny z przodu i na
tylnej powierzchni w pojedynczej operacji.

Z karty Funkcji, zaznacz narzedzie Zaokraglenie Krawedzi. Upewnij sie ,ze gtadkie potaczenie jest
sprawdzone w panelu Zaawansowanych Opcji w panelu Wtasciwosci IRONCAD'a i ustaw promien
na 6.35mm.

Zaznacz jedng z krawedzi powierzchni z przodu korby.
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A nastepnie jedng z widocznych krawedzi tylniej powierzchni korby. Nastepnie nacisnij ikone
Zakoncz znajdujacy sie na gorze Przegladarki Wtasciwosci Komendy.

5. Dodaj Materiat Mosiadz.

Otwoérz katalog powierzchni i upus¢ mosigdz na korbie.

6. Obré¢ Wyciagniecie.

Przed zakoriczeniem czesci, wyréwnaj korbe z koricowg powierzchnig watu korbowego. Zaznacz
Korbe na poziomie IntelliKsztattow. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Odwrd¢ kierunek
Wyciagniecia.
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7. Zapisz Scene.

4.12 Tworzenie Zespotu.

Postep w scenie jest w efekcie zespotem kilku elementow, jesli byta to czes¢ wiekszego projektu, moze by¢
wymagane by ustawic strukture projektu jako szereg elementéw i zespotéw w celu odzwierciedlenia
aktualnej struktury budowy. W tej sekcji dotychczasowo stworzone czesci beda potagczone w nowy Zespét.

4.12.1 Tworzenie Zespotu z Istniejacych Elementéw.

Tworzenie zespotu z istniejgcych elementdw jest prostg procedura wybierania i grupowania w
IRONCAD’zie.

1. Odznacz Wszystko.
Upewnij sie ,ze wszystko w scenie jest odznaczone poprzez klikniecie na tle sceny.
2. Zaznacz Wszystkie Trzy Czesci.

Zaznacz wszystkie trzy czesci jednoczesnie poprzez klikniecie na jednej czesci i nastepnie klikanie
z wcisnietym klawiszem Shift pozostatych dwéch lub poprzez klikniecie na tle i wcisniecie Ctrl A.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




Wszystkie trzy czesci powinny mie¢ podswietlone krawedzie na btekitny kolor. Alternatywnie,
mozesz zaznaczyc czesci z Przegladarki Scen.

3. Kliknij Ztozenie.

Kliknij na pasku Ztozenie i zaznacz narzedzie Sktadac.

Funkcja

Ctworz
Crescifiozen

Hwarz

4. Zmien Nazwe Ztozenia.

Jesli Przegladarka Sceny nie jest otwarta, otwérz jg by pokaza¢ nowo stworzone ztozenie. Zmien
nazwe zfozenia na Ztozenie Watu Korbowego.
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4.13 TriBall i Potaczone Elementy.

Projekt zostanie zakornczony poprzez dodanie zazebienia do elementu kota zamachowego poprzez
przedstawienie dwdch nowatorskich koncepcji — TriBall i Potgczone ksztatty.

TriBall jest unikalny dla IRONCAD’a. Zapewnia pozycjonowanie, obracanie i kopiowanie narzedzi dla
wszystkich aspektéw projektowania w IRONCAD.

4.13.1 Uzycie TriBall’a do Stworzenia Potgczonych Ksztattow.

Ta sekcja uzyje TriBall’a do stworzenia zazebienia z potaczonych IntelliKsztattow.

1. Ukryj Niezaznaczone Elementy.

Zaznacz koto zamachowe tak aby jego krawedzie byly wyswietlone na btekitny kolor. Kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz Ukryj Zaznaczone z rozwinietego. IRONCAD usunie pozostate
elementy z ekranu w celu unikniecia nieporozumien.
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2. Kopiuj Istniejacy Ksztatt Uzywajac TriBall’a.

Zaznacz IntelliKsztatt okreslajgcy otwor kota zamachowego i aktywuj TriBall poprzez nacisniecie
ikony TriBall’a na pasku narzedzi szybkiego dostepu lub poprzez wcisniecie klawisza F10.
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Kliknij prawym przyciskiem myszy na jednym z czerwonych uchwytéw TriBall’a dziatajgcych w
ptaszczyinie kota zamachowego (jak pokazane na nastepnym obrazku. Kolor kota zamachowego
zmieni sie na tym obrazku aby wyraznie pokazac TriBall) i przeciggnij otwér w kierunku

zewnetrznej obreczy kota zamachowego i pus¢ przycisk myszy.

Przesun tuta]

Kopiuj tutaj

Przyczep tutaj

Utwiérz szyk liniowy

Anuluj

IRONCAD wyswietli rozwiniete menu. Wybierz Kopiuj Tutaj i w polu wprowadzania danych, wpisz
1 dla Numery i 120 dla odlegtosci i kliknij OK.

3. Zmien Nazwe Nowego Ksztattu.

W przeglgdarce scen, zmien nazwe skopiowanego ksztattu ‘Otworu‘ na ‘Zab’.

4. Zmien Dtugosc i Gtebokos¢.

Zmien $rednice na 10mm i przeciagnij dtugos¢ przez czesc.
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5. Przenies$ TriBall.

Z zaznaczonym ‘Zebem’, aktywuj TriBall poprzez nacisniecie F10. IRONCAD wyswietli TriBall’a na
kotwicy funkcji. Jednak zgb musi by¢ obrécony wokét srodka kota zamachowego. Z aktywnym
TriBall’em, nacisnij na klawiaturze Spacje. TriBall zmieni kolor z btekitnego na biaty wskazujac na
to,ze zostat zmieniony tryb z ‘manipulowania elementem’(lub Przesun Ksztatt i Kotwice) na
‘manipulowanie TriBall’em’ (Umies¢ Tylko TriBall). Kliknij prawym przyciskiem myszy na
centralnym czerwonym punkcie TriBall’a i wybierz ‘Do Punktu Centralnego’ z rozwinietego menu.
Wskaz krawedz centralnego otworu.
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Wywieré w d¢ = | Default

Z TriBall’em w centrum kota zamachowego, nacisnij klawisz Spacji by zmieni¢ tryb TriBall’a z
powrotem na ‘Manipuluj Elementem’.

6. Stworz Wzorzec Promieniowy.

Kliknij na czerwonym uchwycie emanujgcym z centralnego otworu (jak pokazane). O$ zmieni sie
na z6tty kolor i narysowana w petni przez TriBall.

Umiesc¢ kursor wewnatrz zewnetrznego okregu TriBall’a co w rezultacie da zmiane kursora na
‘chwytajgca dton ze strzatka krazaca wokét jej nadgarstka’. Utrzymuj kursor w granicy TriBall’a,
kliknij i p[przytrzymaj prawy przycisk myszy i przeciggnij myszke o matg odlegtos¢. IRONCAD
obrdci zagb wokot centralnej osi kota zamachowego podczas przesuwania kursora.
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Puszczenie klawisza myszy da nam w rezultacie rozwiniete okno dialogu. Wybierz ‘Stwérz
Wzorzec Promieniowy’ i wprowadz 24 dla Numeru i 15 dla Kata.

IRONCAD stworzy 23 potagczone kopie oryginalnego zeba. Zmiana jakiegokolwiek z nich
spowoduje ,ze wszystkie inne potgczone kopie réwniez ulegng zmianie. Pokazana funkcja kazdego
zeba w przegladarce sceny bedzie miata zielong strzatke na swojej ikonie pokazujac,ze funkcja
jest potgczona (to samo powiadomienie jest uzyte dla potaczonych czesci, ztozen itd.). Gdy
IRONCAD tworzy ten zestaw funkcji jako wzorzec, funkcje sg grupowane pod wejsciem
nazywanym Wzorcem ktére nazwa moze by¢ zmieniona tak jak kazdej innej funkcji. Aby zmieni¢
wartosci wzorca, kliknij na nazwie wzorca. IRONCAD wyswietli podstawowe wartosci w jasno
zielonym kolorze na modelu. Klikniecie prawym przyciskiem myszy i wybranie Edytuj wyswietli
edytowalne ustawienia wzorca.
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4.14 Dodanie Inteligencji Uzywajac Parametru.

Podczas tworzenia profilu 2D wczesniej w tej sekcji, InteliWymiary zostaty uzyte do zracjonalizowania
geometrii i dodania zwigzkdw pomiedzy réznymi elementami szkicu. InteliWymiary odnosi sie do
parametréow. Uzywajgc polecenia wzorca promieniowego do stworzenia rezultatu profilu sprzetu w
IRONCAD generujgc wejscie wymagane dla wzorca jako zestaw parametrow réwniez. Parametry sg
zarzadzane lub bedace wtasnoscig, zgodnie z czescig drzewa modelu gdzie zostaty one stworzone. Na
przyktad: dla oryginalnego przekroju 2D, parametry s3 wymienione w tabeli parametrow bedgc wtasnoscia
profilu i tych dla wzorca sg wtasnoscig Wzorca jak jest to pokazane.
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Jeden z gtéwnych powoddw dla tego jest uproszczenie procesu do edytowania i zarzgdzania oboma

parametrami na pochodzgcym poziomem i kolejnych poziomdw takich jak zmiany konstrukcyjne — drogi

IRONCAD’a do budowania rodzin czesci.

Parametry moga by¢ dodane by pomdc konstrukcji i by przestrzegac zatozenia projektowe czesci. Na

przyktad: wigzgc zewnetrzng srednice kota zamachowego z niektérymi rodzajami napedéw pasowych. W

nastepujgcym przyktadzie, koto zamachowe zostanie zaprojektowane w celu dopasowania do szczegdétowych

wymagan pasa zebatego (na przyktad rozmiar zeba i odlegtos¢ liniowa pomiedzy zebami). Z tych dwdch

wartosci numeru zebédw wymaganych na kole zamachowym, IROCAD przebuduje geometrie kota

zamachowego i kazdy inny element odwotujacy sie do kola zamachowego.

4.14.1 Format Tabeli Parametru.

Tabela parametrow jest utozona w podobny sposéb do arkusz kalkulacyjnego (na przyktad liczbe

rzeddw i kolumn). Rzedy odzwierciedlajgce zawartos¢ kazdego parametru i kolumny zawierajace

szczegdtowe dane (takie jak nazwa parametru, wartos$é parametru itd.).

Jednym z najbardziej znaczacych punktéw do zapamietania jest ,ze tabela parametréw ocenia

wszystkie ekspresje w ‘systemu’ jednostkach (na przyktad metry, radiany i kilogramy.). Nie jest to

celem tego przewodnika by byty one uruchomione za pomoca metod i ztozonych przyktadéw

matematycznych ktére moga by¢ wykonane. Do tych celéw, znacznie uproszczony sposob podejscia
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zostanie zastosowany, jeden ktéry moze byc¢ uzyty jako awaryjne stanowisko do rozwigzania
ztozonych scenariuszy.

Podstawowe elementy budulcowe wzoru do ustalenia promienia okregu zdefiniowanego wczesniej
s3:

Rim = obwddobreczy/2 x Pl (definiuje promien obreczy) obwddobreczy = Numer x pitchdistance
(definiuje obwdd obreczy)

pitchdistance = powierzchnia + 2x Toothrad (definiuje liniowy skok zakonczonego zeba).

Catkiem proste naprawde: Rim jest to promiert obwodu stworzony przez liczbe zebéw pomnozona
przez rozstaw zebdw. Zmienne rozktadajg sie nastepujaco:

Rim —parametr ustawiony wczesniej w sekcji 2D
Numer — jest to parametr ustawiony poprzez funkcje Wzorzec TriBall
Toothrad — promien kota definiujgcego zab

Powierzchnia- jest to ilos¢ materiatu pomiedzy kazdym zebem

W dodatku do podstawowego uzytkowania definiowanych zmiennych do uproszczenia wyrazenia,
nastepujace zmienne powinny zosta¢ stworzone:

PI()- wartos¢ (trzeba wprowadzi¢ znak)

Radnumber — aktualna wartos¢ promienia

4.14.2 Dodaj Kontrole do Postaci Zebow.

Aby ustawi¢ rozmiar zeba tak aby mdgt zostac uzyty w wyrazeniu, edytujemy przekro;j.

1. Edytuj Przekrd;j.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na wpisie zeba w przegladarce scen i wybierz Edytuj Przekrdj.
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2. Zablokuj OS.

Gdy przekroj wyswietlony jest na ekranie, kliknij prawym przyciskiem myszy na zrédle X Y i

wybierz Zablokuj.

3. Dodaj Wymiar.

Nastepnie dodaj InteliWymiary do okregu. W tym momencie okrag powinien by¢ podswietlony na
zielono z czerwong kropka wskazujgcg promien 5mm tak jak jest to pokazane na nastepnym

obrazku.

4. Zaakceptuj Zmiany.

Akceptuj zmiany poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy i wybranie Zakoncz Rysunek lub

kliknieciu ikony zielonego znacznika w gtéwnym menu.
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IRONCAD stworzy pozycje w tabeli parametrow odzwierciedlajaca dodanie 5mm wymiarowi

promienia.

5. Dostep do Parametrow.

Kliknij prawym przyciskiem myszy obojetnie gdzie w scenie i wybierz Parametry. IRONCAD
wyswietli tabele parametréw. Upewnij sie ,ze jest sprawdzony znacznik wyboru ponizej
wybranego ksztattu dla Pokaz wszystkie parametry. W przegladarce scen pokazanej obok tabeli
parametrow, upewnij sie ,ze ztozenie Watu Korbowego jest zaznaczone. Na nastepnym obrazku,
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nowy parametr moze zosta¢ zauwazony jako pR1. ‘pR1’ moze by¢ zidentyfikowany poprzez jego
wartos¢ (5.00000 milimetréw) i ma unikalng tozsamos¢ w kolumnie $ciezka.
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4.14.3 Dodawanie Parametrow Definiowanych przez Uzytkownika.

Teraz w przegladarce sceny tabeli parametréow, zaznacz sktadnik kota zamachowego. IRONCAD
zredukuje liste na tabeli parametréw do tych pozycji stworzonych podczas definiowania profilu. Jak
wymieniono wczesniej, numer zmiennych potrzebujacych zdefiniowania do pomocy w zbudowaniu
prostych formut do wykorzystania do stworzenia zatozen projektowych dla kota zamachowego.

1. Dodaj Parametr.

Gdy podswietlony jest sktadnik kota zamachowego, wybierz ‘Dodaj Parametr’. W rozwinietym
oknie dialogu wprowadz PI2 w oknie nazwy parametru, w oknie wartosci parametru wprowadz
PI() i ustaw typ wartosci na skalarny (na przyktad jednostke — mniejszg wartos¢).
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Klikniecie OK spowoduje wprowadzenie danych ktdre zostang wstawione do tabeli parametréow.

2. Dodaj Dodatkowe Parametry.
Nastepnie dodaj nastepujgce parametry w ten sam sposéb:

Nazwa — Radnumber, Wartos$¢ parametru = 0 i typ wartosci na skalarny. Te zmienne ustanawiaja
aktualng wartos¢ dla promienia.
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3. Ustawienie Wyrazenia.

Aby ustanowi¢ wartos¢ dla parametru ‘Radnumber’ (raz utworzonego), kliknij lewym przyciskiem
myszy na kolumnie Wyrazenia parametru dla ‘Radnumber’ i wprowadz: 180/PI2 a nastepnie
naci$nij klawisz Return.

IRONCAD zaktualizuje kolumne wartosci aby zawierata numeryczng wartosc 1 radiana na przyktad
57.295780.

4.14.4 Ustanowienie Kata Pomiedzy Zebami.

Jak wspomniano wczesniej, sg oceniane w odniesieniu do podstawowych jednostek systemu i katy
muszg zatem by¢ uwzglednione w radianach. Funkcja wzorca stworzyta trzy parametry
automatycznie — Numer, Promien i Kat. Dla petnego kota zamachowego, kat pomiedzy kazdym
zebem bedzie taki sam, i dlatego w oknie wyrazenia obok Kata wprowadz nastepujacy:
(360/Numer)*Radnumber

IRONCAD oceni wyrazenie lecz nie zmieni wartosci parametru Kata. Aby sprawdzi¢, kliknij na
wartosci zwigzanej z parametrem Numeru i wprowadz, powiedzmy, 48. Aby zaakceptowac tg
wartosc kliknij na nastepnym oknie wartosci lub po prostu nacisnij klawisz Return.
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IRONCAD powinien zaktualizowac kat na 7.5. Dodatkowo przedstawienie graficzne wzorca zmieni
sie poprzez zwiekszenie liczy pozycji dla cylindra uzytego w wzorcu.

3

(Tt Wyciagniecie =
8 Wyciagniecie przez obrét = 5 Gwint

& Wyciagniecie po profilach ~ (85 Pochyl Sciany @0 266 &, Zebro ] Skala Bryly

Skorupa czesei. [, Rozciagniecie Czesci/Ziozenia Qg Preytnij O ag kopig
:;Z;?:, Zaﬁizgz‘“ F:::N’;EE @ Socloweskie S Usud Bryle [ Unyputienie | ¥ gp Lustro
Qdniesienie Funkga Modyfikuj

2e6é

& Wyciagniecie po ciezce - P Pogrubié

: Plik  Edytu] fikuj Narzge s moc  ALGOR

Tabela parametow *

W €'Documents and SettingsKosalki

E
3
& & Global Coordinate System \Wybrany ksztatt: Zrozenis W shu Kotbowegn O EE
B Aktuaing komrka | 750000 | E
& oo e £
& 8 Odwree1 Pokaz wszystie paramety porizs) 2aznacaonego ksetattu. (] Podglad zmian a
& (I Sruba ofa & C'Documents 5 || Scictka | Rodza) wiad Wyratonic | Wartose | Jednostii | Komer A 2
& (T otwér . J» Slobal Coord |[] [Shapesaisna Szyk Humber — 22000000 |Scaker
=35 szvkio L [ |[]|ShapesaSha | Szyk Angle ({380 1 Humber) * rad ({80008 | Degrees
w P zab o8 Wezy []|Shapes2iSha Szvk Radius 120,000000 [ilimeiers
(14 Dependent Instang []|Shapesaisha Profi pRY 5,000 Hilimeters
@ @T zab [] |ShapeS3Sha Profil pDZ:‘l 19,000000 !M\lme‘ers |
Tt 2 []|shaessna Profi D33 12.700000 | Wilimeters
ShapeS31Sha | Profil pD3 25400000 | Milimeters
@ zb [ |ShageS3Sha Profi pD4 12,700000 | Milimeters Ziédro
e [ |Shapesaisha profi o028 25400000 | Wiimeters L
Dtz []|3hapesaiha Profi p029 |63,500000 | Wilimeters. 1 M
Jf zab []|shapes3isha Profi DA3S |125,000000 | Degrees —
Gt zab [[]|ShapeSisha  Profil Obrecz
Gt zap [[] [ShapeS3ha Profi pDE0 | Miimeters -
at 2 [ |shapesaisha Profi pDE2 [ wiimeters waizu Excel |
Gt 26 [ shepe PR3 B Hilimeters.
al 2 []|shapes pDS [ wiimeters
pet P10 0,000000 | Milimeters.
@tz (] Shase! pAT1 0,000000 _|Degrees U
2 []/5hape: pRIZ 32,500000 | Wilimeters
Gt 220 []/3hape: pR20 18,100000 | Wilimeters
Atz []/Shape: pRZ1 [ wiimeters
At zsb ] |Shape: pD22 |Milimeters )
3l zb o Bl o023 — 5 E i Willimeters. m\:
It z2b — =
Tt zab Uwaga: Witazona warta<E jest w metrachAadianachs/kilogramach,
Otz wprowads 2a pomoca Jedanei jednaski np. (107+8mm + 3] * sinl 30deg ) )
Dz
w Pt zab
w @t zab
& viatkorbowy
& korba
& @l Wiezy
) Kemery

¥, Swistla

Jakikolwiek ~ [Defaut |

4.14.5 Odniesienie Srednicy do Liczby Zebow.

Zewnetrzna s$rednica obreczy kota zamachowego bedzie funkcja liczby zebdw i rozstawu tych
zebdw. Dla prostoty tego przyktadu , skutki ‘zawijania’ rozstawu wokét obwodu zostang
zignorowane jak we wszystkim praktycznie rozsgdek mowi ,ze jest bardzo maty. Jednak w
praktycznym swiecie, to bedzie musiato by¢ rozwigzane.

Obwdd obreczy kota zamachowego w tym przyktadzie jest liczbg zebéw pomnozona poprzez
rozstaw zebow. Powierzchnia pomiedzy kazdym zebem w tym przyktadzie bedzie wynosita 4mm.
Dlatego rozstaw bedzie szerokoscig funkcji stworzonej przez wzorcowy otwér i powierzchnie (na
przyktad uzycie wartosci stworzonej wczesniej).

(pR1*2)+4

Dodaj parametr do obwoduobreczy poprzez klikniecie Dodaj Parametr a nastepnie wprowadzenie :
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Nazwa — obwadd obreczy, Warto$¢ Parametru = 0 i typ parametru na dtugosc i kliknij OK.

Nastepnie, w oknie wyrazenia obok nowo stworzonego parametru wprowadz:

((pR1*2)+4mm)*Numer

Pamietaj aby doda¢ ‘mm’ po 4 aby powiedzie¢ IRONCAD’owi ,ze jest to dodanie 4 milimetréw a nie
4 metréw. Wyrazenie zostato réwniez zgrupowane pomiedzy nawiasami w celu upewnienia sie ,ze
wyrazenie jest ocenione poprawnie. Na nastepnym obrazku, parametr obwddobreczy zostat

oceniony na 672mm.
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W tym momencie, obwddobreczy nie jest zwigzany z srednicg kota zamachowego. Dotychczas
srednica kota zamachowego byta zdefiniowana poprzez obrdcenie jego profilu wokoét osi. Dlatego
wtasnie srednica ma podwojong wartos¢ zwigzana z parametrem Rim (przydzielony podczas
definiowania profilu). Dlatego:

Rim = obwddobreczyokregu/2* znak wkleic trzeba

W oknie wyrazenia obok parametru Rim wprowadz nastepujacy:
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Obwddobreczyokregu/(2*P12)

IRONCAD zaktualizuje warto$¢ dotyczaca definiowania Rim i kazdy inny parametr dotyczacy
parametru Rim. W tym momencie jednak, wzorzec ciggle posiada zeby wyprodukowane z
oryginalng Srednica. Popraw to poprzez skojarzenie parametru Srednicy z parametrem Rim poprzez
proste wpisanie Rim w panelu wyrazenia obok Parametru Promien.
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IRONCAD zaktualizuje wartos$¢ wzorca i zapewni podglad aktualizacji.

W tym momencie Ztozenie Kota Zamachowego jest teraz kontrolowane poprzez szereg zebdéw
wprowadzonych do okna wartosci dla Numeru parametru. Spréobuj zmieni¢ liczbe zebéw na 60 lub
nawet 72.

Zamknij tabele parametréw i zapisz plik.

4.15 Zmiany Projektu.

Mowiac prosto, funkcja zmiany projektu IRONCAD’a pozwala na tworzenie czesci lub rodziny ztozen opartych
na jednym lub wielu zmian. Na przyktad, w ztozeniu kota zamachowego stworzonego wczesniej, aby ustawic
rozmiar ztozenia nalezy wejs¢ do tabeli parametréw i zmieni¢ parametr. To zaktada pewnie poziom wiedzy i
zostawia model otwarty na inne zmiany przez projekt lub przez btad.
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Zmiany konstrukcyjne zapewniajg wyzszy poziom automatyzacji prezentujgc przewidywalne warianty
modelu jednoczesnie umozliwiajgc stopien elastycznosci. W ztozeniu kota zamachowego, cate ztozenie jest
zbudowane w oparciu o zestaw parametréw zasilanych przez numery parametréw ktére zostaty
automatycznie stworzone w rezultacie dodania formy zeba. W typowych sytuacjach w zakresie dostaw,
spotka moze zaoferowad standardowe warianty z ich katalogu. Zmiany konstrukcyjne zapewniajg
funkcjonalnos¢ aby wstepnie okresli¢ te warianty. Idzie to o jeden krok dalej i pozwala to réwniez
zdefiniowad uzytkownikowi wtasne scenariusze.

Pracujac na najwyzszym poziomie struktury czesci, Zmiany Konstrukcyjne ukrywajg wszystkie kontrolowane
parametry i relacji z poczatkujgcymi nie bedacymi ekspertami uzytkownikami IRONCAD’a. Jak w wiekszosci
rzeczy, fatwiej jest wyttumaczy¢ przyktad uzywajac ztozenia kota zamachowego zapisanego w poprzedniej
sesji.

4.15.1 Dodanie Parametrow Najwyiszego Poziomu.

Parametr Najwyzszego Poziomu jest niezbedny do kontrolowania zmian konstrukcyjnych i stuzy
jako prosty sposéb do zdefiniowania prowadzacych parametréw dla projektu.

1. Dodanie Parametréw Najwyiszego Poziomu.

Przy zaznaczonym ztozeniu watu korbowego, kliknij prawym przyciskiem myszy na ztozeniu watu
korbowego i z rozwinietego menu wybierz Parametry. Upewnij sie, ze pole wyboru ‘Pokaz
wszystkie parametry ponizej zaznaczonego ksztattu’ nie jest zaznaczone.
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Nastepnie, dodaj parametr ‘liczbazebdw’ i ustaw jego wartos¢ parametru na 60 i typ wartosci na
Skalar jak jest to pokazane

| Dodaj parametr

Fodzaj parametu I 0k I
Zdefiniowans przez uzwtkownika W
]

Mazwa parametiu |Ii|:2I:|azeI:u:|w |

Wartoid parametru | B0 |

Fiodza) wartogci
) Dhugose O Kat

IRONCAD stworzy parametr pod nazwg ‘liczbazebéw’.

2. Ustaw Wyrazenie dla Kota Zamachowego.

Rozszerz przegladarke sceny tabeli parametréw i wybierz czes¢ koto zamachowe a nastepnie
zaznacz okno ‘Pokaz wszystkie parametry ponizej zaznaczonego ksztattu’. IRONCAD wyswietli
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parametry dla kota zamachowego. W oknie Wyrazenia obok wartosci parametru wpisz
liczbazebdow. IRONCAD odniesie parametr kota zamachowego do parametru liczbazebow.

3. Ustaw Dtugos¢ Ramienia Korby.

Wydaje sie wtasciwe odnosi¢ dtugos¢ ramienia korby do Srednicy kota zamachowego. Kliknij na
ztozeniu korby w przegladarce scen tabeli parametrow w celu wyswietlenia wszystkich
parametrow definiujgcych czes$é. Zmien wyrazenie dla parametru Rzut na: Rim*1.5.

IRONCAD zmieni odpowiednio dtugosc ramienia korby.

Powoduje to, ze podczas jednej zmiany liczbyzebow, cate ztozenie zostanie przekalkulowane jak
jest to pokazane na nastepnym obrazku w przyktadzie tabeli parametrow.

abela parametéw =

‘wiybrany ksztatt Scena
Aktualna komérka
Pokaz wszystkie parametry ponidej zaznaczonego ksztabtu Paodglad zmian B
| 3 C:\Documents a [ Scietka |Rodzaj Maé[ Nazwa para[ Wyrazenie Wartosé Anuluj
o Global Co | Scena |liczbazebow |60,000000
- "5} Ztozenie {mhapebl . P12 - 3141 593.:
=S Wiezy P13 I {3 141503 -
[radnumeer (1801 P12) 57295780 |
|obwodabrec [({{(pR4 * 2} + 4 mm} * Number) | B40,000000 |
[Number  [liczbazebow  |60,000000 |
ngle  |((360/ Number) / radnumber)  |6,000000 -
|5zyk lobrecz 133890152 M Ziada
== it Ernsar 1
soos
Profil 12, 700000 o
=F‘I’qﬁl 25400000
Profil 2 S

12700000 | Millimeter
Profil : | Millmeter Akbualizu Excel
| Profil
| Profi
Profi
| Profi
| Profil

[iobviodobrecay /(2 *P1z) [133690152 |Hiflimete
|25,400000 | Milimeter
(18080000 ffimeter

[Prof (50800000
[Prof 176200000 |1
'Pn_:lﬁl 0,000000 M

| Profi

AT 1 |

. [0.000000 :I'J'ecr'és_s'i_vl
&1zl 2] |

Uwaga: Wyrazona wartoid jest w metrach/radianach/kilogramach,
wprowadz za pomocy 2adane] jednoski np. [ [0 +8mm + 3in] * sin[ 30deg ] ]

4. Wyjdz z Tabeli Parametrow.

Akceptuj zmiany dla tabeli parametréw poprzez klikniecie OK.

4.15.2 Zastosowanie Inteligencji Zmian Projektowych.

Aby doda¢ inteligentne Zmiany projektu, bedziemy musieli wyswietli¢ narzedzia Zmiany Projektu.
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1. Otworz Pasek Narzedzi Zmiany Projektu.

Kliknij gtéwny przycisk IRONCAD’a i wybierz Widok a nastepnie zaznacz Paski Narzedzi. IRONCAD
wyswietli liste dostepnych paskow narzedzi. Wybierz Zmiany Projektu. IRONCAD wyswietli maty
pasek narzedzi (zawierajacy 3 ikony). (UWAGA: moze to by¢ réwniez wybrane z karty Add-Ins
(dodatki) na pasku Windows Ribbon.

2. Dodaj Zmiane Projektu.

Zaznacz ztozenie Korby tak aby wszystkie elementy zostaty podswietlone na zétto (domyslnie) i
wybierz ikone Dodaj Zmiany Projektu.

&
=
il
i
H
e
g
i
H

Wydrez w ol - [Dclautt - [y

Moze to spowodowac, ze pozostate dwie ikony beda dostepne blokujgc tym samym ikone Dodaj
Zmiane Projektu.

3. Edytuj Zmiane Projektu.

Zaznacz ikone Edytuj Zmiane Projektu powodujgca wyswietlenie przez IRONCAD’a panelu Zmiany
Projektu, w tym panelu IRONCAD wyswietla parametry projektu ktére sg dostepne dla Zmiany
Projektu. Podczas przedstawienia w tej sekcji Zmiany Projektu bedziemy zajmowac sie
podstawowym tworzeniem dodatkowego projektu opartego na istniejgcym Ztozeniu Kota
Zamachowego. Kliknij na przycisk Dodaj na gérze panelu, IRONCAD przedstawi okno dialogu z
zapytaniem o nazwe by reprezentowaé¢ model ktéry bedziemy tworzy¢. Wpisz 72 zeby jako
nazwe. Upewnij sie, ze biezgca opcja jest zaznaczona i kliknij OK.
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IRONCAD stworzy panel nowego projektu (karte). W sekcji Parametry Projektu, zastgp wartosc¢
projektu na 72 a nastepnie kliknij na Generuj pod obrazem podgladu. Nowy projekt z 72 zebami
zostanie stworzony. Powtdrz tg samg czynnos¢ ustawiajgc warianty na 102 zeby i 50 zebow.

ic chy izi Wizualizacja A tacja
(T Wyciagniecie - [ Wyciagniecie po profilach = @ (> Pochyl Sciany &, Zebro
& Wyciagniecie przez obrét ~ & Guint 0 Skorupa caeéci S/ Ziozenia @ Praytnij
Zaokraglenie F:
& Wyciagniecie po scieice = &2 Pogrubic a:ﬁ:zg;“s ff::;’;? @ Bocloweskic Uwypuklenie

Funkcja

Marzedzia  Ksztait

\Documents and Settngs Kosald|
@ J+ Global Coordinate System

= % Ztozenie Walu Korbowego Zv x|
& & Koto Zamachowe m— "
ol i lE=y  [Edytl Zmiany projextu

= @ rorba
Desion 1 |

[Zaoni ] [Dote g0 aktywnei koniguraci

[Ponavne zaniconany.
0 gf Wiezy

& [ Kamery

&5 Swiatia e Podgled abras
A B < o
7 A
2 |Number |80 | [PARC
3 |angle 6 774[4#@_#@
4 Radius 1336801521872 | mm P

¥

3|

() Poka? ws:

O Pokaz naped (© Pokag zazhaczal

Childien amiany projekiu

A

1

Diastosu wkadciviodel

Preeglada..

Gbdwine whadcinadei

A

8
7 A
2 Hazwa |Szyklo |S2yk10

KBl 1:me | Current Value | Design Value

Wywier w ~ [Default |

4. Akceptuj Nowe Zmiany Projektu.

Kliknij Ok w celu zaakceptowania zmian.

4.15.3 Testowanie Zmiany Projektu.

Teraz kiedy Zmiana Projektu zostata stworzona, jest dobrze przetacza¢ zmiany aby upewnic sie, ze
wracajg one do spodziewanych rezultatéw.
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1. Umies¢ Ztozenie w Nowym Katalogu.

Otworz nowy katalog poprzez przejscie do zaktadki Razem na pasku Windows Ribbon i wybierz
Nowy. IRONCAD wyswietli nowy, pusty katalog. Zaznacz ztozenie Watu Korbowego i przeciggnij

go na katalog.

2. Stwodrz Nowg Scene i Uzyj Nowego Wpisu Katalogu.

Stworz Nowa Scene i przeciagnij pozycje katalogu do sceny.

(Edytuj zmiany projektu

Dodsi.. Uat Pononne zsiniciowany. | [ Zastos

Design_1| 102 zeby | 72 zaby| 50 2ebow |

Paremelny designu

Dodaj do aktywne korfigurac;
(B Zebro ] Skala Bryky
i/Ziozenia G Przytnij
[ Uwypuklenie

apitj Biyle
k
-y s~
Przeksztalc

Podglgd cbrazu

| B

@) Pokaz wsz O Pokaz naped (O Pokaz zaznaczol

GO e EX BB )

Childhen ariany projektu

Design

Dostosuj whadciwosei

A B c
Name | Current Value | Design Value

MNazwa Ziozenie Viatu Korbowrego| Ziozenie Wats Korbowego |

&l

[, 5cen

Jakikolwiek - |Defautt - |

IRONCAD natychmiastowo otworzy panel Zmiany Projektu.

3. Wybierz Zmiane Projektu.

Zaznacz karte 50 zebdw. Kliknij Generu;j i kiedy raz model odswiezy sie kliknij OK.

IRONCAD stworzy nowe ztozenie Watu Korbowego uzywajgc wartosci wprowadzonych w Zmianie

Projektu.
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4. Zmien Zmiane Projektu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na ztozenie Watu Korbowego aby ujawnit si¢ nowy wpis w
menu dla Zmiany Projektu. Wybierz wersje 102 zeby i IRONCAD natychmiastowo zaktualizuje
ztozenie.

ierzchnia

gniccic po profilach

rot - Gwint

@ Pogrubic

Funkeja Madyfikuj
N

W C:Pocuments and Settings'Kosalki
@ Ju Global Coordinate System

=% [y Kopij CtrlsC
i Wytnij Shift+Delete
Wil tr}

NGO EEpEaz el [

Delete

£ | Uknyj wybrane

84| Ukryj Oclznaczone
8 | Pokaz wszystko
0| Pokaz wybrane

£] Zamocuj w irsdle
€, | Praybliz zamaczenie

[ Znajdi w przsgladarce Sceny

5 Schowaj

Allow Reordering All
Disable Reordering All

Prevent Selection Below Assembly

URET

Eksport
| Parametry...

Wiatciwoici ozenia...
| Zmiany projektu Edytyj
Usuwat

Design_1
102z¢by
72 zeby

50 zebow

| Ca
S:Ena _\l

Jakikolwiek = Default ~

Z tego samego menu, niestandardowe warianty mogg by¢ stworzone poprzez opcje Edycji.
Woybierajgc Edytuj otrzymamy w rezultacie wyswietlenie znajomego panelu kontrolnego Zmiany
Projektu.

Przyktad powyzej uzywa pojedynczej wartosci do zaktualizowania ztozenia. Ta sama technika
moze by¢ uzyta na poziomie czesci po ktérym to czasie Zmiany Projektu mogg réwniez
zastosowac kolor do odzwierciedlenia réznych czesci. Na przyktad, w nowej scenie, przeciggnij
cylinder na scene i zaznacz go na poziomie InteliKsztattéw. Teraz kliknij prawym przyciskiem
myszy na InteliKsztatcie i wybierz ‘Edytuj Przekrdj’. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
centralnym punkcie i wybierz Zablokuj. Nastepnie dodaj InteliWymiary do okregu i akceptuj
edycje poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy i wybraniu Zakoricz Rysunek. W
przegladarce scen zaznacz cylinder na poziomie czesci lub zaznacz cylinder na scenie tak aby jego
krawedzie byty podswietlone na btekitny kolor. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Parametry. Teraz dodaj parametr, srednica, o wartosci 20 i typie Dtugosc¢. Kliknij na opcje Pokaz
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wszystkie parametry i w oknie Wyrazenia naprzeciw stworzonego wymiaru (prawdopodobnie
pR1) wprowadz stowo Srednica w celu odzwierciedlenia stworzonego parametru poziomu czesci.
Srednica cylindra zostanie odpowiednio zaktualizowana. Zamknij okno dialogu klikajac OK.
Zaznacz cylinder na poziomie czesci i kliknij na ikone Dodaj Zmiane Projektu a nastepnie Edytuj
Zmiane Projektu. Teraz wyswietli sie znajomy panel Zmiany Projektu. Jednak tym razem, w
panelu ogdlnych wiasciwosci w dolnym lewym rogu panelu Zmiany Projektu bedzie wejscie dla

koloru.

[Tt Wyciagniecie i Wyciagniecie po profilach = @ (5 Pochyl Sciany Podziel czaéé e, Zebro

8 Wyciagniecie przez obrét ~ & Gwint [ Skorupa czesci [} Rozciagniecie Czesci/Zhozenia ‘B Praytnij
el 5 Zaokraglenie Fazowanie y

& Wyciggniscie po sciezce = 2 Pogrubic et (@& Booloweskie B Usun Bryde Unypuklenie

Odniesieni
e

\Documents and Settings osak

@ Ju Global Coordinate System

= "G Zhozenie Wah Korbowego
@ Koto Zamachowe

& Wat orbowy Dodsi Usui Ponowne zairiciowsny...| | Zastosuj Doda do aktywnej konfiguracii
Design 1] 20nm |

Paramety desianu

uj zmi

Podalad obiazu

¥ Swatla

Kolory podstawone

HMrMEETEEE

© Pokaz wsz O Fdl

Children zmiany projekiu

L

Child

Ghawne whascinaic

Ri230 G211 B:198

R:230 G211 B:1%8

- [Jakikolwick _~[Defautt - |

Dodaj Nowga Zmiane Projektu, powiedzmy 20mm. Zmierh Wartos$¢ Projektu dla srednicy na 20mm
i Wartosci Projektu okno koloru w panelu wtasciwosci ogélnych. IRONCAD wyswietli okno
standardowych koloréw aby wybraé rodzaj koloru. Wybierz kolor i zaakceptuj swoj wybér
poprzez klikniecie OK a nastepnie Generuj aby zaktualizowa¢ podglad modelu.

Zamknij panel Zmiany Projektu klikajac OK. Kliknij prawym przyciskiem myszy na cylindrze i
wybierz 20mm z listy Zmiany Projektu. Cylinder zmieni Srednice i Kolor by odzwierciedli¢ obecny
wariant.

Te same kroki moga by¢ uzyte do ustawienia Nazwy Czesci, Opisu, i niestandardowe wtasciwosci
dodane do czesci. W zasadzie wybrana Zmiana Projektu moze definiowa¢ wtasciwosci nowej
czesci.
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To konczy sekcje uzycia geometrii 2D by projektowac i kontrolowac czesci IRONCAD’a. Ten
rozdziat skupit sie na zaawansowanych mozliwosciach IRONCAD’a do tworzenia lub edytowania
IntelliKsztattéw uzywajgc geometrii 2D. Ten rozdziat poprowadzit cie przez proces tworzenia
prostego ztozenia czesci. W tym momencie, twoje ztozenie powinno wyglada¢ podobnie do tego

przedstawionego ponizej

Tematy objete w tym rozdziale zawieraty:
. Uchwyty Ksztattéw vs. Uchwyty Gabarytéw
. Uzycie podstawowych narzedzi edycji 2D

. Tworzenie sprecyzowanych Szkicow uzywajac wymiaru koricowego, wymiaru krzywej, i
uchwytéw krzywe;j

. Tworzenie przekroju istniejgcych IntelliKsztattow

. Ograniczenia 2D

. Przeciggnij i Upus¢ Modelowanie IntelliKsztattow vs. Modelowanie przekroju 2D
. Ustawienie imion i koloréw dla Czesci i InteliKsztattow

. Uzycie Katalogu Zaawansowanych Ksztattow

. Zapisywanie Czesci

. Tworzenie watu korbowego
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o Dodawanie Watu

J Tworzenie Korby

J Ograniczenia Parametryczne z Wyrazeniem
. Tworzenie Zespotu

J TriBall i potgczone elementy

J Dodanie inteligencji przy uzyciu parametréw
J Zmiana Projektu.

W nastepnym rozdziale skupimy sie na zaawansowanych mozliwosciach TriBall’a.
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5. TriBall IRONCAD’a

Okrzykniety przez niektérych jako ‘najbardziej przydatne narzedzie w historii CAD’ TriBall jest poteznym i
elastycznym do wykonywania przeksztatcen przestrzennych 3D w IRONCAD’zie. Wiekszos$¢ p[przyktaddw tutaj
pokazuje jak pozycjonowac indywidualng czesé. Jest to wazne zeby wiedzieé, ze TriBall moze by¢ uzyty w wielu
réznych aplikacjach w IRONCAD’zie, tacznie z:

e Pozycjonowanie Czesci i Ztozenia

e Pozycjonowanie Ptaszczyzny Funkcji i Czesci

*  Bezpoérednie Modelowanie Powierzchni, Loft i Sweep Manipulacja Sciezki
*  Modyfikacja Sciezki Klatki Animaciji

¢ Umieszczenie Mapowania Tekstur

*  Kamera, Pozycjonowanie Punktu i Plamki Swiatta

¢ Pozycjonowanie Kotwicy i Punktu Mocowania

Ta sekcja podzieli TriBall na 3 funkcjonalne strefy a nastepnie zademonstruje, przez przyktady, niektére z bardziej
zaawansowanych mozliwosci TriBall’a takie jak:

e Orientacja Elementu przy Uzyciu TriBall’a
e Budowanie Ztozenia Uzywajac TriBall’a
e Zmien Pozycje i Orientuj TriBall w Odniesieniu do jego Dominujgcego Elementu

e Rotacja, Kopiowanie i Potagczenie Elementu Uzywajac TriBall’a

Chociaz TriBall zostat przedstawiony w Przewodniku Szybkiego Startu, zabierajgc odrobine czasu w celu
zrozumienia 3 funkcjonalnych stres TriBall’a skrystalizujemy koncepcje i moc TriBall’a.

5.1 Anatomia TriBall’a.

TriBall zapewnia narzedzia do swobodnego poruszania obiektu wokét ptaszczyzny ekranu (Strefa 1), wzdtuz
zdefiniowanych osi lub w ptaszczyznach (Strefa 2) uzywajgc znajomego klikniecia lewym przyciskiem myszy
do wizualnego pozycjonowania lub prawego przycisku myszy do kontrolowania precyzyjnego ruchu. W
dodatku TriBall zapewnia kontrole pozycji i orientacji manipulowanego elementu (Strefa 3). Narzedzia Strefy
3 sg réowniez uzywane do zmieniania i kontrolowania TriBall’a.
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STREFA 2

Obrdé/Kopiuj na ptaszczyznie sceny

Obradé/Kopiuj wokoét definiowanej osi
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Przesun/Kopiuj na ptaszczyznie

5.1.1 Strefa 1 TriBall’a

Strefa 1 znajduje sie w kole narysowanym na ekranie uzywanym do zdefiniowania zewnetrznej
granicy TriBall’a. Poprzez umieszczenie kursora na granicy kota kursor myszy zmieni sie w strzatke
obracajacg sie wedtug wskazowek zegara i granica kota zmieni kolor z btekitnego na zétty.

Podczas klikniecia lewym przyciskiem myszy i przeciggniecia wokét granicy kota, zostanie ono
obracane wokét biezgcej centralnej pozycji TriBall’a na ptaszczyznie ekranu.

5.1.2 Strefa 2 TriBall’a.

Strefa 2 kontroluje poruszanie sie wzdtuz zdefiniowanych osi lub ptaszczyzn. Sterowanie w Strefie 2
jest najprawdopodobniej najczesciej uzywana funkcjg TriBall’a.
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STREFA 2

Na zewnatrz granicy kotfa znajduja sie 3 kwadraty reprezentujgce indywidualne ptaszczyzny tak
samo jak sg one ustawione wobec siebie pod katem 90 stopni. Emanujgce z centrum kazdego z
kwadratéw kropki to uchwyty, uchwyty osi. Ptaszczyzny i uchwyty osi s zorientowane w stosunku
do kotwicy elementu bedacego pod wptywem manipulacji. Umieszczenie kursora na jednym z
symboli ptaszczyzny da nam w rezultacie zmiane grafiki kursora na 4 strzatki lezgce prostopadle do

siebie.

Klikniecie lewym przyciskiem myszy i przeciggniecie podczas gdy ptaszczyzna podswietlona jest na
26tto wizualnie przesunie element na tej ptaszczyznie, klikniecie prawym przyciskiem myszy da nam
w rezultacie okno dialogu dajgce nam precyzyjng kontrole. Jako pomoc IRONCAD wyswietli pare

wymiaréw by da¢ nam opinie o ruchu.

Uchwyty osi s3 uzywane do trzech podstawowych akcji:
*  Przesuwanie w odpowiednim kierunku,
e Obrét wokét osi,

¢ Dodanie dodatkowej kontroli kierunku przesuniecia podczas pozycjonowania uzywajgc
funkcji Strefy 3.
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Klikniecie na jednym z uchwytéw podswietli uchwyt przechodzacy przez TriBall co okresla o$ dla
ruchu lub kontroli nawet jesli po prostu klikamy na uchwycie i przeciggamy w jednym ruchu.

Ponownie, IRONCAD da nam opinie jakiejkolwiek zmiany pozycji i zmieni ksztatt kursora. Gdy oS jest
‘Zdeklarowana’ przesuwanie kursora myszy wewngatrz zewnetrznej granicy kota spowoduje, ze
IRONCAD zmieni ksztatt ikony kursora jeszcze jeden raz. Poprzez klikniecie i przesuniecie kursora
(utrzymujac go wewnatrz granicy kota) element zostanie obrécony wokét zadeklarowanej osi.

5.1.3 Strefa 3 TriBall’a.

Strefa 3 odnosi sie do trzech wewnetrznych orientacji uchwytéw z btekitnymi zakoriczeniami i
centralnym czerwonym punktem. Kontrole przewidziane przez Strefe 3 majg wptyw na
odzwierciedlenie manipulowanego elementu lub TriBall’a takie jak réwnolegle do krawedzi itd.. W
celu pokazania petnego zakresu opcji, kliknij prawym przyciskiem myszy na btekitnym uchwycie.
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Edytuj kierunek. ..

Do punktu

Do punktu grodkowego

Do punktu srodkowego  #
Punkt do punktu
Rawnolegle do krawedzi
Prostopadle do scany
Rawnolegle do osi

Odwrad

Centralny czerwony punkt (centralny uchwyt)dostarcza szybki sposéb swobodnego przeciggania
elementu do istniejgcego punktu obojetnie jakiego modelu na scenie, po prostu kliknij na
centralnym uchwycie i, z przytrzymanym przyciskiem myszy, przeciggnij do zgdanego punktura
jakikolwiek model w scenie. Aby poméc, IRONCAD zapewni wsparcie InteliZatrzask do
pozycjonowania elementu.

Ponadto, jesli zaznaczony jest uchwyt osi, IRONCAD wyréwna manipulowany element wzdtuz osi
lecz wyréwnany do wybranego punktu.

5.1.4 Zmiana Pozycji TriBall’a.

Dla TriBall’a nie bedzie to zbyt potezne jesli jego pozycja zostanie poprawiona w miejscu lub pozycji.
Poprzez wcisniecie klawisza Spacji kiedy TriBall jest aktywny da nam w rezultacie zmiane
podstawowego koloru z btekitnego na biaty i w wyniku manipulacji wptynie na sam TriBall a nie na
element.
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5.2 Praktyczne Przyktady Uzycia TriBall’a.

Nastepujgce przyktady przedstawia podstawy Strefy 2 i Strefy 3 w praktyczny sposdb. Podczas instalacji
IRONCAD’a zainstalowano dwa pliki sceny w folderze Tutoriale domyslinie (dla 2011) jest to:

Program Files\IRONCAD\2011\Tutoriale\pl-pl

Dwa pliki sceny to ‘triballl.ics’ i ‘triball2.ics’. Przyktady pokazg prawdziwg moc dostarczong przez TriBall’a
przez:

e Uzycie Centralnego Uchwytu TriBall’a
e Uzycie wewnetrznych ‘uchwytéw orientacji’ TriBall’a
e Uzycie klawisza spacji w celu odczepienia i zmienienia pozycji TriBall’a
¢ Tymczasowe ograniczenie (deklarowanie) osi TriBall’a
e Przyrost przyciggania z TriBall’em
e Uzycie TriBall’a do kopiowania Promieniowych/Liniowych wzorcéw tablicy
* Komenda ‘Do Punktu’
* Komenda ‘z Punktu do Punktu’
e Komenda ‘Réwnolegle do Krawedzi’
¢ Komenda ‘Prostopadle do Powierzchni’
e Komenda ‘Do Punktu Centralnego’
¢ Komenda ‘Réwnolegle do Osi’
*  Komenda ‘ Odwré¢’
* Tworzenie ‘Wzorca’
IRONCAD posiada 3 komendy klawiszowe dla TriBall’a:
F10 — Wtacz lub Wytgcz TriBall
Spacja — Odtgcz/Dotacz TriBall w zaznaczonym elemencie
CTRL — Aktywuj Przyrost Przyciggania do ttumaczenia/rotacji

Otworz Plik, triballl.ics, powinien wyglgda¢ podobnie do nastepnego obrazka (tto zostato zmienione w celu
pomocy lepszego pokazania zawartosci sceny).
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5.3 Uzycie Uchwytow Orientacji TriBall’a do Pozycjonowania Czesci.

Zaznacz pokazany wat i wtgcz TriBall.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na uchwycie orientacji (Strefa 3) biegngcego rownolegle do Osi Watu (jak
pokazane) i zaznacz ‘Réwnolegle do Osi’ z rozwinietego menu.

Wska? ta powierzchnig

Edytu) kierunsk. .

Do punktu

Do punktu rodkowego

Do punktu Srodkowego ¥

Kliknij na cylindrycznej powierzchni gtdwnej, szarej czesci pokazanej na obrazku. To spowoduje, ze zaznaczona
o$ watu zostanie wyréwnana z osig otworu. Zauwaz, ze w tym wypadku, zewnetrzna powierzchnia otworu
mogta zosta¢ wybrana zamiast wewnetrznej powierzchni i rezultat byt by identyczny.

5.4 Uzycie Centralnego Punktu TriBall’a do Pozycjonowania Czesci.

Aby przenies¢ wat do centrum otworu, kliknij prawym przyciskiem myszy na centralnym punkcie TriBall’a i
wybierz ‘Do Punktu Centralnego’ z rozwinietego menu.
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Wska? tg Kraweds

Nastepnie kliknij na pokazanej okragtej krawedzi. Dzieki temu centrum TriBall’a zostanie przesuniete (i wat) do
centralnego punktu wybranego celu.

5.5 Tymczasowe Ograniczenie (deklaracja) Osi TriBall’a.

Teraz przesliznij wat w dét podstawy otworu poprzez pierwsze klikniecie na gérnym zewnetrznym (Strefa 2)
uchwycie TriBall’a pokazanym. To dziatanie spowoduje, ze pionowa os TriBall’a zostanie podswietlona na kolor
26tty, ktdry oznacza, ze TriBall jest chwilowo ograniczony do poruszania/obracania tylko wzdtuz/wokot tej osi.

Teraz przeciaggnij centrum TriBall’a poprzez klikniecie i przytrzymanie lewego przycisku myszy na centralne;j
czerwonej kropce dolnej okragtej krawedzi TriBall’a jak pokazano. Poprzez zdeklarowanie osi, kursor jest
skutecznie wolny aby poruszac sie na zewnatrz TriBall’a w celu umozliwienia innym funkcjom lub czesciom

mozliwosci zaznaczenia. Wat powinien zeslizna¢ sie w dét ograniczonej pionowej osi i idealnie zatrzasnac sie z
wyréwnaniem z dolnym otworem.
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5.6 Komenda Réwnolegle do Krawedazi.

Zmien widok tak by otrzymac bardziej przejrzysty obraz na wpust walca i obudowy. W celu dostosowania
wpustu, kliknij prawym przyciskiem myszy na orientacji centralnego uchwytu (Strefa 3) pokazanego, i wybierz
‘Rownolegle do Krawedzi’ z rozwinietego menu.

Wskaz tg kraweds

Nastepnie, kliknij na pokazanej krawedzi. Moze to spowodowa¢, ze zaznaczona o$ TriBall’a zostanie
wyréwnana z zamierzong krawedzig poprzez obrét o centralny punkt TriBall’a.

Wytacz TriBall’a badz przez nacisniecie F10 lub klikajac na jego ikonie.
5.7 Komenda Prostopadle do Sciany.

Aby wstawi¢ klucz do wpustu, zaznacz klucz i aktywuj TriBall.

Wyréwnaj klucz z wpustem poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na zorientowany centralny uchwyt
pokazany (1) i wybierz ‘Prostopadle do Sciany’ z rozwinietego menu. Nastepnie kliknij na gérna powierzchnie
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walca pozycjonowanego wczesniej (2). Spowoduje to, ze zaznaczona o$ TriBall’a zostanie wyréwnana
prostopadle z Sciang docelowa. Kliknij na puste miejsce (3) na scenie w celu odznaczenia zaznaczonej osi.

5.8 Przeciagnij i Upus¢ metoda zmiany pozycji TriBall’a.

Przenies$ TriBall na cze$¢ poprzez wcisniecie klawisza Spacji. Kolor TriBall’a zmieni sie teraz na biaty, wskazujac
iz jest on ‘wolnostojacy’ i moze by¢ przesuniety niezaleznie od czesci. Przeciggnij centrum TriBall’a do rogu
klucza, as jest to pokazane (przybliz jesli jest to konieczne).

Nacisnij ponownie klawisz Spacji aby ponownie podtgczy¢ TriBall do czesci (kolor powrdci na niebieski).

5.9 Komenda Do Punktu.

Umies¢ klucz we wpuscie poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na srodku Triball’a i wybierz komende
‘Do Punktu’ z rozwinietego menu a nastepnie wybierz narozny punkt watu. Alternatywnie, przeciagnij centrum
TriBall’a do naroznego punktu watu. Oba podejscia koriczg sie tym samym rezultatem.
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Wskaz ten Punkt

Klucz powinie teraz by¢ zamontowany w wpuscie, wytgcz teraz TriBall badz poprzez klikniecie na jego ikonie
lub poprzez nacisniecie klawisza F10.

5.10 Dostosowanie Elementu Jaskotczego Ogona.

Zaznacz cze$¢ jaskotczego ogona i wigcz TriBall. Odnoszac sie do obrazka ponizej, Kliknij prawym przyciskiem
myszy na zorientowanym uchwycie pokazanym nizej i wybierz ‘Prostopadle do Sciany’ z rozwinietego menu.

Edytj kisrunek...
Do punktu

Do punktu srodkowege

Do punktu srodkowego  *

e e e Wskaz ta Powierzchnie

Kliknij na $ciane pokazang na obrazku a nastepnie odznacz uchwyt poprzez klikniecie lewym przyciskiem
myszy na tle sceny.

Aby wyréwnac¢ element jaskétczego ogona z rowkami jaskétczego ogona kliknij prawym przyciskiem myszy
na zorientowanym uchwycie réwnolegtym do rowkoéw i wybierz ‘Réwnolegle do Krawedzi’ z rozwinietego
menu a nastepnie wskaz krawedz pokazang ponizej na obrazku.
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Wiskai tq krawedz

Do punktu Srodkowegs
Do punktu Srodkowego ¥
kit do punictu

Kliknij na pustym miejscu w scenie w celu odznaczenia zaznaczonej osi.

Zmien pozycje TriBall’a na czesci poprzez nacisniecie klawisza Spacja. Kolor TriBall’a zmieni sie teraz na biaty,
wskazujgc na to, ze jest ‘wolnostojacy’ i moze by¢ poruszany niezaleznie od czesci.

Teraz, przeciaggnij centrum TriBall’a do pokazanego naroza, nastepnie ponownie nacisnij klawisz spacji by
ponownie podtgczyé TriBall do czesci. Gdy TriBall raz zostat zablokowany w danym miejscu, kliknij lewym
przyciskiem myszy na centralnym punkcie TriBall’a i przeciggnij element jaskoétczego ogona do miejsca
poprzez wskazanie punktu pokazanego na nastepnym obrazku.

IRONCAD pomoze w tym procesie poprzez uzycie sprezenia zwrotnego InteliZatrzasku.

Umiesé TriBall w tym
s

-

0 punktu

Alternatywnie, kliknij prawym przyciskiem myszy na TriBall’u i wybierz ‘Do Punktu’ z rozwinietego menu a
nastepnie wybierz ten sam punkt.

Czes¢ powinna teraz by¢ ztozona poprawnie.
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5.11 Komenda Odwroc TriBall.

Jesli TriBall jest nadal aktywny na elemencie jaskdtczego ogona, wytacz go i zaznacz pokazang czes¢ i wiacz
TriBall z powrotem.

Edyhuj kierunek...,

W& Do punktu
Do punktu srodkowego

Do punktu Srodkowego  »
Punkt do punktu
Rdwnalegle do krawedz

Prostopadle do éciany
Rdwnolegle do osi

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pokazanym gérnym uchwycie orientacji i wybierz ‘Odwroc’ z
rozwinietego menu. To ‘obrdci’ cze$¢ o 180 stopni w kierunku zaznaczonej osi (UWAGA: Odwrdécenie jest
czyms$ innym niz kopia lustrzana czesci).

5.12 Komenda Punkt do Punktu.

TriBall jest wyswietlony z minimalng liczbg uchwytdw aby pomdc utrzymadé czyste srodowisko pracy, jednak
gdy uchwyt jest zaznaczony IRONCAD wyswietla przeciwleglty uchwyt. Na przyktad, aby wyréwnac kotki z
otworami, zaznacz uchwyt orientacji pokazany na nastepnym obrazku (1) kliknieciem lewym przyciskiem
myszy. IRONCAD wyswietli przeciwlegty uchwyt (2) najpierw kliknij prawym przyciskiem myszy na nowo
wyswietlonym uchwycie orientacji ktéra wskaze IRONCAD’owi kierunek manipulacji. Z rozwinietego menu
wybierz ‘Punkt do Punktu’ i zaznacz jako cel centralne punktu otwordéw (3) i nastepnie (4). Spowoduje to, ze
zaznaczona os TriBall’a zostanie wyrdwnana réwnolegle do wirtualnej linii pomiedzy dwoma punktami
docelowymi. Cofnij komende i tym razem wskaz centralne punkty otworéw w przeciwnym kierunku.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




Kliknij lewym na tym
uchwycie

Zmien pozycje TriBall’a funkcje czesci pokazujaca jak zostanie ona ztozona poprzez nacisniecie kalwisza
Spacja. IRONCAD zmieni kolor TriBall’a na biaty. Nastepnie nawigzujac do kolejnego obrazka, kliknij na
gérnym zewnetrznym uchwycie TriBall’a (1). Ta akcja spowoduje, ze pionowa o$ TriBall’a zostanie
podswietlona na zétty kolor, ktory wskazuje na to, ze TriBall jest tymczasowo ograniczony do
Przesuwania/Obracania tylko na tej osi.

2~ kliknij lewym i przeciggnij
™ gro vy punkt do delnej
krawedzi wigkszego
zaokraglenia )

Gdy 0§ jest ograniczona i TriBall pods$wietlony na biato, przeciggnij centrum TriBall’a (2) do dolnej okragtej
krawedzi (3). TriBall powinien  przeslizna¢ sie’ w gére ograniczonej pionowej osi i idealnie zaskoczy¢ i
dostosowac sie do podstawy kotka. Zablokuj TriBall w nowe] pozycji poprzez klikniecie klawisza Spacja i w
konsekwencji TriBall zmieni swoj kolor na btekitny.

Kliknij na pustym polu w celu odznaczenia zaznaczonej osi.

Aby umiesci¢ kotki w otworach, po prostu przeciggnij centrum TriBall’a do centrum otworu.
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Alternatywng metodg do osiggniecia tego samego rezultatu jest klikniecie prawym przyciskiem myszy na

centrum TriBall’a i wybranie ‘Do Punktu Centralnego’ z rozwinietego menu a nastepnie klikniecie na okragtej
krawedzi otworu.

Ztozenie jest teraz zakoniczone i powinno wygladac jak na obrazku ponizej:

W celu odkrycia niektérych innych funkcji pozycjonowania otwérz plik triball2.ics ktéry znajdziesz w folderze
Tutoriale.
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TriBall2 powinien wyglgdad tak jak ten na obrazku powyzej (jak w przypadku poprzedniego przyktadu tto
zostato zmienione aby pomdc zilustrowac TriBall).

5.13 Komanda Do Punktu Centralnego

Aby umiesci¢ wat zakonczony kulg w gniezdzie, najpierw zaznacz go i wtgcz TriBall. Przeciggnij wat do
centrum gniazda poprzez najpierw klikniecie prawym przyciskiem myszy na centrum TriBall’a (1) i wybraniu
‘Do Punktu Centralnego’ z rozwinietego menu. Nastepnie kliknij na wewnetrzng kulistg powierzchnie,(2). W
tym wypadku, zewnetrzna kulista powierzchnia moze by¢ wybrana jako cel, rowniez, co bedzie miato ten
sam rezultat poniewaz obie kuliste powierzchnie sg ograniczone.

W odniesieniu do nastepnego obrazka, aby wyréwna¢ wat z jego otworem prowadzacym kliknij na gérnym
uchwycie orientacji (1) i wybierz ‘Réwnolegle do Osi’ z rozwinietego menu. Nastepnie, kliknij na cylindryczne;j
powierzchni (2) ktéra zostanie podswietlona na zielono kiedy kursor jej dotknie. Spowoduje to, ze
zaznaczona o$ watu wyrdwna sie z osig otworu. Zauwaz, ze jest tam kilka wspétosiowych cylindrycznych
powierzchni ktére mogg by¢ uzyte jako wybrany cel co bedzie miato ten sam rezultat.
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W Edvtukierunek. .

Do puniu
Do punktu érockenego

Do punktu érockonege  »
Punkt do punktu
Réwnolegle do krawedz
Prostopadie do Scany

QCdwrod
Lustro

Odznacz TriBall.

5.14 Uzycie Opcji TriBall’a ‘Kopiuj w Ptaszczyznie’.

Uzywajac TriBall’a, IRONCAD moze modyfikowac funkcje importowanej geometrii.

Na przyktad, podstawowa czes¢ triball2.ics jest importowang czescig tzn., ze czes¢ nie zawiera zadnego
InteliKsztattu lub funkcji. Mozna to zauwazy¢ poprzez rozszerzenie czesci w przegladarce scen, Struktura
pokazuje tylko Ksztatt 15. Powieksz czesc jak jest to pokazane na nastepnym obrazku i zmien filtr wyboru na
‘Sciany przez auto-funkcje’.
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Nastepnie zaznacz owalizacje otworu gdy jego powierzchnia jest pod$wietlona na zielono jak pokazano,
zauwazajac, ze symbol kursora zmienit sie na biaty rownolegtobok gdy jego powierzchnia zostata dotknieta.
IRONCAD rozpozna powierzchnie tworzgc owalizacje otworu jako funkcje.
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Z paska Windows Ribbon wybierz narzedzie ‘Przesur Sciane’ z panelu Bezposredniej Edycji.

rzchnia  Zlozenie  Arkuszblachy  Namedzia  Wizualizagia

(T wyciagniecie ~ [ wyciagniecie po profilach ~ @ @ (& Pochyl Sciany
& Wyciagniecie przez obrot -~ 5 Gwint [l Skorupa czesci
@ Wyciagniecie po éciezce « @ Pogrubic za;::jgi"”‘ F:;"'g’;’f (@ Booloweskie
Funkgja Modyfikuj
ALGOR . Przesun éciane| 3 Usur 4
| & Dopesujsciane [§

2 Odsuniecie ciany ¢ Podziel Sciany

@ T Swistle Pulley System  Pulley System
2

B —

GearBox  SUB-ASSY;
Cross Feed

e g
Chainlink  Fasteners

2 &

RedPrimer  Bronze

e &

Shafts  Fasteners 1

€ 0

Fasteners 2 CAM Roler

ButtonBar  Roling Bin

Assy

Caster  TBolt 3/4°x
5'lg

3" Spit Collar. Collar; 1-1/4"

Mechanical

L

| Rommir widoku: 878 821 Jednosti in; deg |

IRONCAD wyswietli rowniez panel Wtasciwosci dla kontrolowanej akcji TriBall’a odpowiednio do aktualnego

wyboru.

W menu panelu Wtasciwosci IRONCAD’a, sprawdz ‘Funkcje Kopii’. Nastepnie prawym przyciskiem myszy
przeciagnij gérny uchwyt ptaszczyzny (ten ktory jest réwnolegty do $ciany wskazanej na obrazku ponizej)
TriBall’a. W panelu wprowadzenia danych wpisz 3.5 dla ‘Dystans 1" i 2 dla ‘Dystans 2’ | kliknij OK.
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- Default

Zakoncz operacje poprzez klikniecie ikony ‘Zastosuj | Wyjdz’, w dodatku upewnij sie, ze Filtr Selekcji jest
zresetowany na Wszystkie.

5.15 Uzycie TriBall’a do Stworzenia Potaczonych Kopii.

Sprezenie zwrotne InteliZatrzask obiektu przewidziane przez IRONCAD’a redukuje potrzebe wprowadzania
wymiardw i dystanséw zapewniajgc wysoki stopien wydajnosci w procesie projektowania. Na przyktad a
aktualnym przyktadzie, otwér w walcu zapewnia podstawowe potrzeby by mégt by¢ kopiowany na inng
powierzchnie kotnierza. Uzywajgc TriBall’a, otwdr moze by¢ przeciggniety na ptaszczyzne i potaczony z
istniejacym a wiec jakiekolwiek zmiany w jednym z nich mogg by¢ odzwierciedlone automatycznie z jego
potaczonym przyktadem.
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Aby uzy¢ TriBall’a w celu stworzenia potaczonych kopii otworu InteliKsztattu najpierw, zaznacz otwdr i wiacz
TriBall'a.

Kliknij na zewnetrzny uchwyt TriBall’a jak jest to pokazane. Tak jak w poprzednich przyktadach ta czynnos¢
spowoduje, ze o$ TriBall’a zostanie podswietlona na z6tto co oznacza, ze jest tymczasowo ograniczona do
Przesuwania/Obrotu tylko na tej osi.

Klikajgc i przytrzymujgc prawy przycisk myszy, przeciggnij centrum TriBall’a na srodkowy punkt pokazanej
krawedzi uzywajac sprezenia zwrotnego InteliZatrzask. TriBall powinien ‘przeslizna¢’ sie wzdtuz ograniczone
osi i zatrzasnac sie w wyréwnaniu z Srodkowym punktem docelowej krawedzi.

Kiedy puscisz klawisz myszy, wybierz ‘Potacz Tutaj’ z rozwinietego menu a nastepnie kliknij OK.

Odznacz narzedzie TriBall.
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5.16 Orientowanie przy Uzyciu Istniejgcych Powierzchni aby ‘Przystawié Do’.

Zaznacz pokazany dysk i wigcz TriBall. Kliknij lewym przyciskiem myszy na centralnym punkcie TriBall’a i
przeciggnij go na centralny punkt podstawy, jak jest to pokazane. IRONCAD wyswietli centralny punkt
cylindrycznej powierzchni i jej krawedzi przy uzyciu sprezenia zwrotnego InteliZatrzasku.

Kliknij na zewnetrzny uchwyt TriBall’a, jak pokazano, w celu ograniczenia osi. Teraz, przeciagnij wskazany
uchwyt orientacji do powierzchni podstawy tak jak jest to pokazane.

Jest to przyktad mozliwosci uzywania przeciggnij i upus¢ uchwytow orientacji jako przeciwnych metod
‘Klikanie Prawym Przyciskiem Myszy/Wybierz'.

Wytacz TriBall.
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5.17 Uzycie Przyrostu Przystawki z TriBall’em.

TriBall moze by¢ manipulowany i pozycjonowany przy uzyciu przyrostu przystawki okreslonej w locie. Na
przyktad, dodaj gwintowane pogtebienie otworu poprzez przeciggniecie Niestandardowego otworu z
katalogu Narzedzia i upuszczenie go w centralnym punkcie dysku, jak pokazano.

W otrzymanym oknie dialogu Niestandardowego Otworu, wprowadz wymiary $rednicy pogtebienia na 0.375
i gtebokos¢ pogtebienia na 0.375 i sprawdz rowniez opcje gwintu i edytuj wartosci, jak pokazano a nastepnie
kliknij OK.

Hole Diameter (d)

Inside Diameter: |
Hole Extent: | Bind (Fin
HaleDepth () E
CBoreDepth(bhy: (0125 |v]
CBore Diameter (5d): (0379 ||
CSinkAngle (sa)

Bottom Shape
© V-Shaped Bottom (v)

Angle (deg)
@it

Settings

.
A

IRONCAD skonstruuje gwintowany otwér i pogtebienie w centralnym punkcie dysku.
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Zaznacz niestandardowy otwor przed chwilg stworzony i wigcz TriBall (kolor dysku zmienit sie aby wyswietli¢
TriBall bardziej przejrzyscie).

Nastepnie, kliknij prawym przyciskiem myszy na pustej przestrzeni wewnatrz TriBall’a (nie na uchwycie) i
wybierz ‘Zmien Przyrost Przystawki’ z rozwinietego menu.

Wprowadz wartos¢ dystansu 0.125 w dialogu Przyrost Przystawki i 45 w oknie Kat Przystawki a nastepnie
kliknij OK.

Do uzycia funkcji Przystawki TriBall’a, przytrzymaj klawisz Ctrl i przeciggnij zewnetrzny uchwyt TriBall'a w
prawo dopodki wyswietlona wartos¢ dystansu bedzie wynosita 0.75, i pus¢ klawisz myszy.

5.18 Tworzenie Wzorca Uszeregowania Promieniowego w TriBall’u.

Wspdlnym wymaganiem w projekcie jest tworzenie regularnych wzorcéw otwordéw lub funkcji. TriBall
zapewnia funkcje do tworzenia obu promieniowego i prostokatnego wzorca elementdéw. Klikanie prawym
przyciskiem myszy, przeciggniecie i upuszczenie na uchwycie ptaszczyzny zapewnia funkcjonalnosé dla
wzorcow prostokatnych gdzie podczas klikniecia prawym przyciskiem myszy i przeciggnieciem go wokot osi
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uchwyt ma dostep do funkcji Wzorca Promieniowego. Ten przyktad analizuje mozliwos$¢ stworzenia
promieniowego uszeregowania otworow wokot centralnego punktu dysku.

TriBall musi by¢ najpierw przeniesiony na centrum dysku. Aby to zrobi¢, zaznacz centrum otworu, aktywuj
TriBall a nastepnie nacisnij klawisz Spacja. Kliknij prawym przyciskiem myszy na centrum TriBall’a i wybierz
‘Do Punktu Centralnego’ i nastepnie kliknij na okragtg krawedz dysku.

TriBall przesunie sie do centrum dysku.

Nacisnij ponownie klawisz Spacji by ponownie podtgczy¢ TriBall do czesci (kolor TriBall’a powinien zmienié
sie z powrotem na bfekitny). Aby stworzy¢ promieniowe uszeregowanie otworow wokaot centrum, kliknij na
pokazanym zewnetrznym uchwycie TriBall’a w celu okreslenia obrotu osi.

Umieszczenie kursora myszy wewnatrz granicy okregu zmieni wyglad kursora na chwytajgca dton ze strzatka
wokét jej nadgarstka. Przeciggniecie prawym przyciskiem myszy na pustg przestrzern wewnatrz TriBall’a
upewniajac sie, ze kursor nie jest na uchwycie. Pusé przycisk myszy i wybierz Stwérz Wzorzec Promieniowy z
rozwinietego menu.

Wprowadz 8 w oknie Numeru i 45 w oknie Kata a nastepnie kliknij OK.
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Czes$¢ bedzie przypominata obrazek powyzej. Aby edytowac ‘Wzorzec Promieniowy’ kliknij na obojetnie
jakim owalnym otworze. IRONCAD wyswietli wartosci wzorca promieniowego w jasno zielonym kolorze.
Kliknij prawym przyciskiem myszy aby wyswietlito sie okno dialogu Wartosci, z liczbg otwordéw, kagtem
pomiedzy kazdym z otwordw i promieniem wzorca jak jest to pokazane ponizej.

S

To konczy wprowadzenie do TriBall’a. W tej sekc;ji TriBall zostat rozbity na 3 proste funkcjonalne strefy i
bardziej zaawansowane mozliwosci TriBall’a zademonstrowane, takie jak:

. Orientowanie elementu przy uzyciu TriBall'a

. Budowanie ztozenia przy uzyciu TriBall’a

. Zmiane pozycji i orientacji TriBall’a w odniesieniu do jego gtdwnego elementu
. Obracanie, Kopiowanie i taczenie elementu przy uzyciu TriBall'a

Nastepny rozdziat przedstawi mozliwosci tworzenia rysunku IRONCAD'a.
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6. Tworzenie Rysunku IRONCAD’a.

IRONCAD oferuje bogactwo narzedzi do tworzenia rysunkow 2D z istniejgcych modeli 3D lub bezposrednio do
przestrzeni rysunku 2D dla rysunkéw takich jak schematy.

Podstawami rysunku IRONCAD’a s3:

*  Tworzenie Sceny 3D.

e Zapisywanie Czesci o Znanej Nazwie.

*  Tworzenie Rysunku Uzywajgc Wstepnie Zdefiniowanej Granicy Rysunku (Szablonu).
*  Dodawanie Widokéw i Wymiardw.

IRONCAD utrzymuje zwigzek pomiedzy sceng 3D i rysunkiem stad istotnym krokiem jest nadanie scenie nazwy i
zapisanie jej. Bez tego rysunek nie bedzie mdgt posiadaé wskaznika do rysunku. Z tego prostego punktu widzenia
wszystkie widoki, sekcje, widoki detali itd. s3 tworzone.

Rysunki moga by¢ pojedynczymi czesciami lub ztozeniami. Moga one by¢ pojedynczymi lub wieloarkuszowymi
rysunkami. Ta sekcja analizuje niektdre z wspdlnych funkcji tworzenia rysunku i przedstawia niektore z
zaawansowanych funkcji mozliwosci tworzenia rysunku IRONCAD’a w pézniejszym czasie. Chociaz ten rozdziat
moze by¢ przeczytany w izolacji od innych rozdziatéw, zawiera on podstawowg wiedze o koncepcjach tworzenia
rysunku IRONCAD’a (przedstawiong w sekcji Szybkiego Startu). Podstawa dla tej sekcji samouczka jest plik sceny
drawingpart.ics ktéry mozna znalez¢ w folderze Tutoriale w folderze instalacyjnym IRONCAD’a przewaznie:

Program Files\ IRONCAD\201x\Tutorials\pl-pl\ (201x przedstawia wersje IRONCAD'a).
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Tematy zawarte w tym rozdziale:

. Tworzenie Standardowego Widoku

. Zmienianie Skali Widoku i Opcji Renderowania
. Przesuwanie Widokdéw

. Punktu Odniesienia, Wymiarowanie i Tolerowanie
. Linie Srodkowe i Krzywe Odniesienia

. Sekcji, Detali, Pomocnicze i Ogélny Widok

. Wieloarkuszowe Rysunki

. Tabela Otwordéw

. Narzedzia Arkusza Rysunku

. Style i Warstwy

. Zespolenie Czesci/Rysunku
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6.1 Podstawowe Tworzenie Rysunku.

6.1.1 Tworzenie Standardowego Widoku.

Otworz plik sceny drawingpart.ics ktory znajdziesz w folderze Tutoriale stworzonym podczas
instalacji, kliknij na gtéwny przycisk IRONCAD’a i z menu Plik wybierz Nowy a nastepnie Rysunek,
kliknij OK.

IRONCAD dostarcza 3 podstawowe standardy rysunku. Kazdy szablon wewnatrz kazdego standardu
moze by¢ dostosowany do potrzeb specyficzny standardéw przedsiebiorstwa. Dla jasnosci i
logicznosci rezultatu podczas Sledzenia tej sekcji, z karty 1SO, wybierz szablon A2.icd a nastepnie
nacisnij OK.

Wybierz akeje, aby rozpoczac lub | R ‘ 3 | : g | 3 | :
modyfikuj domyine whasciwosci i fmT S S =

rysunku.
Akdje -
E9LRESWE
Ustawienia Rysunku = =
Usyj Zerowe; Szerokosci Linii
[ Pokaz Siatke

] B
i

Tryb Tworzenia Domysinego Wid...
O Szybki

@ Projekt

© Dokladnasé

T Tol Shest
Coordinate me 8 -G

IRONCAD wyswietli pusty arkusz rysunku i otworzy Panel Wtasciwosci z dotu lewej strony ekranu. Na
pasku Windows Ribbon wyswietlone zostang 4 podstawowe karty:

e Widok - konfiguracja widoku rysunku, kat projekcji itd.

¢ Adnotacja — wymiary, notatki itd.

e Szkic — dodawanie i edytowanie elementdéw geometrii

e Wspdlne — narzedzia taki jak czcionka, kopiuj i wklej, style, warstwy itd.
Podczas otwierania nowego rysunku IRONCAD zaprezentuje karte widoku, kliknij na ikonie
‘Standard’.

Pojawi sie okno dialogu Tworzenia Standardowego Widoku.
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Styl: Default View Style ; V

Widok | Typy lini | Czcionka |

Nazwa widoku: ZOMETEYCZNY

Scena: drawingpart.ics

Konfiguracia: Default | v|

WiySwiet! Skala

Geometria: Rama: Wybierz z dosteprych skal lub

Widoczne krawedzis []Granica wprowads Ska‘_q n\estandardawa:

[ Uknyte krawedzie Nazwa ® Standarde | 1:2 i__"__l

Wiygladi krawedzie Skala d = i
zar lare = []Podkresl t

{0 Usyj #nddta skeali przednisge widoku

[ysviet Wszysto| Lk Waaystio]

Tworzenie wymiaru

Pokaz Jakosé Twarzenie prawdziwych {zometrycznie) wymiardw
(") Szybki (Baza Rastrowa)
= Pokaz Obrot
(%) Projekt 0
© Doktadnogé i

Altualizyj zalezne widoki

Widok Szczegdt
LR [¥] Obraé Linie Srodkows z widokim:

Jesli drawingpart.ics nie jest otwarty nacisnij przycisk Przeglgdaj na nastepnie znajdz i zaznacz plik
drawingpart.ics. Uzywajac obrazka powyzej jako odniesienia kliknij na dwdch strzatkach aby
ukierunkowac scene w oknie modelu jak jest to pokazane. Okno modelu przedstawia widok z przodu
modelu na rysunku, zaznacz widoki Géra, Przéd i TFR jak jest to pokazane i kliknij OK. IRONCAD
wyswietli zaznaczone widoki i nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy w celu umieszczenia
widokdw na arkuszu rysunku.

< |
= o e
"\.

Companyname Title

1000 000 0000

I B B I 7 I
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6.1.2 Zmiana Skali Widoku i Opcji Renderowania.

Kliknij prawym p[przyciskiem myszy na izometrycznym widoku (widok T.F.R) i wybierz wtasciwosci,
nastepnie zmien skale na 1:2 poprzez wybranie opcji Standard, rozwiniecie jej i wybranie

odpowiedniej skali. Réwniez, zmien nazwe widoku na IZOMETRYCZNY i aktywuj okna Nazwa i Skala i
kliknij OK.

"Wiagciwosci Widoku x

Sttt [ Default View Style Tael

Widok | Typy linii || Czcionka |

Nazwa widoku:

[ZoMETRYCZNY

Scena: drawingpart ics

Korfiguracia: Defavit |:]

Whgwiet| Skala

Geometria: Rama: Wybierz z dosteprych skal lub

Widocne krawedzie s wprowsdz skale niestandardows.

[ Uknyte krawedzie Nazwa (%) Standarde | 1:2 |1’J

Wyglad? krawedzie Skala C;' T 7
szar kresh [ Podiresl E =

() Uzyj 2nddia skali preednisga widoku

[Wydniet Waysto - [Uiens Wsaystio

Tworzenie wymian

Pokaz Jakosc Tworzenie prawdziwych §zometrycznie) wymiardw
() Szybki (Baza Rastrowa)
; Pokaz Obrat
(%) Projekt T D
) Dokiadnosé K diwuks =

Aktualizuj zaleine widoki

Widok 5 51
: fj SR [#] Obraé: Linie Srodlkowa 2z widokim:

| v

Nazwa i skala powinny pojawic sie teraz pod widokiem. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
izometrycznym widoku i wybierz Zacieniowane Renderowanie. Jesli Zacieniowane Renderowanie nie
jest mozliwe do wyboru, sprawdz tryb uzyty do stworzenia widoku poprzez zaznaczenie

‘Wtasciwosci’ a nastepnie w sekcji Jakos¢ Widoku i ustaw opcje dla ‘Szybkiego (rastorowego)’ lub
‘Szkic (w oparciu o ptaszczyzne)'.
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Kliknij lewym przyciskiem myszy na Widoku z Przodu. IRONCAD zmieni panel Wtasciwosci na
wtasciwosci widoku. Zaznacz okrggta ikone Uzyj Standardowg Skale Widoku i ustaw skale na 1:2.
IRONCAD odpowie zmieniajgc kazdy inny widok stworzony w tym samym czasie podczas gdy widok z
przodu, jeszcze nie zmieniony jak powyzej, do tej samej skali. Ekran i rysunek powinien wygladac tak
jak na obrazku ponizej.
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@ EET R e R - ; 11 (NFR) - [Ry:
Adnotsgs  Skic  Ogo

i“} 1 Przekitj - () Gléwny 4 Edytuj widok -~ [5] Rodzaj Skali Widoku 3 Aktualizuj Widok

s} 7 ‘d 41 Szczeget - JF Widok Obcicty e 2L Widok o Wytnij Linie Ktualizuj Widoki na Arkuszu
3¢
N 9 pomocniczy [ Widok Preerwania - sé:‘”é # Kat Reutowanis Tip Ukryj Cresé w Widoku ~ | B Aktualizuj Wszystkie Widoki

Typy Widokow | Edytuj Aletualizuj |
{ Plik Edytyj Widok Utwérz Ksztah Nerzedzia Katalogi Okno P
Wiasciwosci
Wiadomosé
Wybierz zadana akcje do
wykonania na widoku lub
maodyfikuj wspolne wlascinosci, . L 1 s I . | : . I _- |
Dodatkowe whasciwosci moga bye =

dostepne przez Kikniecie prawym
Klawiszem na widoku

Alegje E
2 € (8] 34 40 9 ] B
‘= S AW .
Wiabciwose E
Nazwa Widoku 7 r
Konfiguracja | Default |_vJ

StylWidoku | Default View [v]

(&) Uzyj Standardowej Skali Widoku
Skels 2 9

(O Uzyj Niestandardowej Skal

Widek Obeiety | [+

Ustawienia Rysunku e Smnee
Widoczne Krawedzie
[ Ukryte Krawedzie
Gtadkie Krawedzie

[ Granica
[ Nazwa
[ Skala T 0 T T T > T

ania

Wiges) Wissciwosci

IR e & -G

Jesli widok z goéry nie zmienit sie aby dopasowac sie do widoku z Przodu, zaznacz go i spojrzyj na
wtasciwosci w panelu Wtasciwosci. Opcja skali widoku powinna by¢ ustawiona na Uzyj Skale Widoku
z Przodu. Jesli nie jest zaznaczona, zaznacz jg.

6.1.3 Przesuwanie Widoku.

Zaznacz widok z Géry, zostanie wyswietlone czerwone ograniczajgce obramowanie. Przesuniecie
kursora na linie obramowania zmieni ikone kursora na 4 strzatki. Kliknij lewym przyciskiem myszy i
przeciggnij widok, zwracajgc uwage na automatyczne ograniczenie widoku z Przodu (lub
‘dominujgcego’).

6.1.4 Tworzenie Ramki Punktu Odniesienia.

Przybliz widok z Przodu a nastepnie zaznacz karte Adnotacje na pasku Windows Ribbon. W sekcji
Odniesienia, kliknij na strzatke w dét ponad ramka Kontroli Funkcji i wybierz narzedzie ‘Baza
Pomiarowa’. Zaznacz dolng krawedz czesci i przeciggnij etykiete w celu zlokalizowania jak jest to
pokazane ponizej.
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IRONCAD 2011 (NFR] - [Rysunek3

A, InteliWymiar 4 Kat = Linia Srodkowa (& Fuknja Odniesienia I={| T Linia - A Tekst 2R Zestawienie Czséci..

f—{Poziomo ~  hi Wspsirednosciowy | 46 Znak Srodka /" Symbol Powierzchni ie | FA Tekst zlinii Odniesienia > alondw

(%) Promieniowy + 5 Linia Bazows + EZ Szyk Kotowy Otworu — /< Symbol Spawania
Wymiary Objasnienia
uj  Widok  Utw ¥ Katalogi  Okno

ezl

v X

Wiadomosc =
Uzyj paska narzedsi polecenia na

gérae, aby Zagkceptowat lub [
Anulowat polecenie. i

@

Snap option filter -

Ustawienia Rozmisszczenia =

Zatrzask Do
EEE [

[C1Zawiiera punkly gearnelr

Kliknij Tutaj

ﬂll | m | B
Snaw ostion filter Wlaliol chaatt T

7

Po kliknieciu umieszczenia etykiety, nacisnij OK i zaakceptuj domysing wartosé ‘A’ (podstawowy
punkt odniesienia). Przybliz widok z Géry i uzywajac tej samej techniki, dodaj drugi (B) i trzeci (C)
punkt odniesienia, jak pokazano

D 2011 (NFR} - [Rysunel

Styl v @
A, InteliWymiar 7 Kat - £ Linia Srodkowa [& Fukncja Odniesienia T Linia = A Tekst B Zestawienie Czesci.
[—{Poziome ~ 1l Wspéhrzednosciowy | 4 Znak Srodka /" Symbol Powierzchni Kreskowanie | /A Tekst z linii Odniesienia | @ Pozyeja Balonoy
(%) Promieniowy + | Linia Bazowa ~ 5 Szyk Kotowy Otworu ~ /< Syrmbol Spawania

Objesnienia

i Pl Edytuj

!

Wiadomosc E
Wybierz akeje, aby rozpoczaé lub

modyfikyj demyzlne wiaciwosci F:
ysunku, E
Akge < g
AR2EDWE ?

5

Ustawienia Rysunku =
Usyj Zerowej Szerokodci Linii
[ Pokaz Siatke

Tryb Tworzenia Domysinege Wid...
O Szybki

® Projekt
) Doktadnosc
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Aby zmieni¢ pozycje ramki punktu odniesienia, zaznacz jg i przeciggnij do nowej lokalizacji. Klikniecie
prawym przyciskiem myszy na ramce punktu odniesienia otworzy okno dajgc tobie dostep do
wtasciwosci zapewniajac narzedzia do zmiany jego ksztattu, jego tozsamosci itd..

@ el G - R )11 (NFR) - [Rysunek3:2]
gk Skc  Ogdine

Ay InteliWymiar /4 Kat = 4 Linia $rodkowa & Fukncja Odniesienia = | 7 tinia -

[{Pozioma ~ 1} Wspétrzednosciowy | < Znak Srodka /" Symbol Powierzchni Kreskowanie

%) Promieniowy + = Linia Bazowa ~ B Szyk Kolowy Otworu ~ /< Symbol Spawania
Wyrniary | Objaénienia

ot Nazedzia Katalogi Okno Pomoc

Wybierz zadanz akcje, do
wykenania na wybranym
elemencie 2D lub modyfikuj [ ]
wspélne whasciwosci. Dodatkowe ——
wihagciwosci mozna znalez¢ klikajac
prawym przyciskiem myszy na
elemencie,

Akeje

LSNP AMT

.0V S B .
Wiasciwos¢ =

Sl |etumFeaturcRectans v
Warstwy | Annotations M

Klikinij na ramce i przeciagnij aby
zZmieni¢ pozycje

()

. [ m | >
Fann P

Coordinate il fefeTue|

6.1.5 Dodawanie InteliWymiaréw.
Z sekcji Wymiary z tej samej karty Adnotacji, wybierz narzedzie InteliWymiary i dodaj pokazany punkt

do krawedzi InteliWymiaru poprzez klikniecie punktu (1) wskazujacego i krawedzi (2) w podanej
kolejnosci.
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A, InteliWymiar 7 Linia Srodkowa [ Fukncjz Odniesienia < | T Liniz - A Tekst
f—{Pezioma ~ 6 ici £ S / Symbol Powierzchni 153 Kreskowanie | /& Tekst 2 linii Odniesienia
Szyk Kotowy Otworu = /< Symbol Spawania

_ Odniesienie || Tekst |

Katalogi  Okno

Wybierz zadana akcje do
wykonania na widoku lub
modyfikuj wspéine whasciwosci
Dodatkowe wiasciwosci moga byé
dostepne przez kliknigcie prawym
Klawiszem na wideku.

Alkcje e

8 8 (31 4 % =
HS@EF T
Wiasciwosé -
Nazwa Widoku
Konfiguracja | Defoult \_v_I 101.9

StylWidoku | Default View M

() Uzyj Standardowej Skali Widoku

O Ugyj Niestandardowej Skali Wi.

(3) Uzyj Skali Przedniego Widoku

Widok Obciety []

Ustawienia Rysunku
Widoczne Krawedzie
[ Uknyte Krawedzie
Gladkie Krawedzie

[ Granica
O Nazwa
[ Skala

Wiecs) Wiadciwosc!
e —————————

Teraz dodaj Punkt do Punktu InteliWymiary jak pokazano poprzez ponowne klikniecie na punkt (1) a
nastepnie (3). Zauwaz, ze wymiary mierzg prostopadty dystans z punktu do linii.

Uzyj narzedzia InteliWymiaréw do dodania dwéch wymiaréw promieniowych pokazanych na
nastepnym obrazku. Podczas klikniecia na jakimkolwiek tuku kotfa (poza jego punktami srodkowymi)
uzywajac narzedzia InteliWymiary, wymiar promieniowy jest automatycznie wywnioskowany.
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Aby zmienic kierunek, liczbe miejsc po przecinku, kierunek strzatki itd., kliknij prawym przyciskiem
myszy na wymiarze i ustaw wtasciwg opcje na przyktad ustawienie wymiaru by byt poziomy
(horyzontalny):
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Zaznacz narzedzie InteliWymiary i dodaj Punkt do Punktu InteliWymiar jak pokazano poprzez
klikniecie dwdch wskazanych punktéw, w pokazanej kolejnosci. IRONCAD narysuje wymiar
prostopadle do dwéch wskazanych punktéw. Podczas gdy wymiar jest nadal aktywny (lub
zaznaczony), nacisniecie klawisza TAB przetgczy na pionowy lub poziomy pomiar (klikniecie prawego
przycisku myszy rowniez przetgczy kierunek wymiardéw).

(NFR)

<3:2]

A, InteliWymiar, 7 Kat 4 Linia $rodkowa

[ Fuknja Odniesienia = | T Linia - A Tekst
f—{Poziomo ~  :}Wspsirzednosciowy | 4 Znak Srodka /" Symbol Powierzchni Kreskowanie | (& Tekst zlinil Odniesienia

[R:
() Promieniowy * = Linia Bazowa B Szyk Ketowy Otworu + /< Symbol Spawania
Telst

Objasnienia

Okno  Pomoc

Uzyj paska narzedz polecenia na
gorze, aby Zaakeeptowae lub
Anulowaé polecenie.

Snap option filter

Ustawienia Rozmieszczenia

Zatizask Do:

[l Zauiiera punkiy geometr

v
<
QLIS Snap option filter (<[« [rl Sheet

Coordinate e

Nastepnie uzywajgc narzedzia InteliWymiardw, dodaj pokazany InteliWymiar z Punktu do Linii
poprzez klikniecie dwéch wskazanych lokalizacji w odpowiedniej kolejnosci jak pokazano na
nastepnym obrazku.
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2011 (NFR) - [Rysunek3:2]
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Ustawieria Rozmisszczenia

Zalrzask Do
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<
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Narzedzie InteliWymiary, domysinie, pracuje uzywajac trybu pojedynczego klikniecia tak jak podczas
dotkniecia tuku stworzy on wymiar tuku, dotkniecia linii a stworzy on wymiar linii itd.. Na obrazku
ponizej uzyj narzedzia InteliWymiary aby doda¢ wymiar promieniowy (1). Ponownie zauwaz, ze
podczas klikniecia na jakimkolwiek tuku kota (poza jego punktami sSrodkowymi) uzywajac narzedzia
InteliWymiary, wymiar promienia jest automatycznie wywnioskowany.

Uzyj narzedzia InteliWymiary aby dodac¢ wymiar Srednicy do punktu (2). W podobny sposéb do
dodania wymiaru tuku do tuku kota, klikniecie na tuku uzywajac narzedzi InteliWymiaréow wygeneruje

wymiar Srednicy.
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Nacisniecie klawisza Shift podczas zaznaczania zastepuje domysiny tryb pojedynczego klikniecia na
przyktad Uzyj narzedzia InteliWymiary aby doda¢ wymiar z linii do linii dla strony zebra pokazanej
ponizej przytrzymujac klawisz Shift podczas pierwszego klikniecia.
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W podobny sposéb, aby doda¢ wymiar y gtdwnego centrum, przytrzymaj klawisz Shift podczas
pierwszego klikniecia na zewnetrznej srednicy i jako drugi punkt kliknij na linii (2). Klawisz Shift
uniewazni zachowanie ‘pojedynczego klikniecia’ narzedzia InteliWymiary i uzyje punktu centralnego
okregu jako punkt od ktérego zaczyna mierzyé, drugie klikniecie (na linii) ukierunkuje wymiar. Po
kliknieciu na linii, umies¢ wymiar z prawej strony punktu odniesienia B.

£, IntelWymiar] /4 Kat - 7 Linia $rodkowa (] Fukncjs Ocniesienis
[Poziome = 1} Wspelrzednosciowy | £ Znak Srodka /"~ Symbol Powierzchni
() Promieniowy ~ |5 Linia Bazowa ~ B Szyk Kotowy Otworu = /< Symbol Spawania
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Narzgdzia Katalogi Okno Pomoc

Uzyj paska narzedzi polecenia na
gérze, aby Zaakceptowac lub
Anulowa polecenie,

Snap option filter =
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Zatrzask Do
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[ ] Zawiera punkty geometr

2 - Normalne

@ kliknigcie
M( | I Z
[I— Sheet
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Kliknij na znaczku Zatwierdz i Wyjdz w panelu Wtasciwosci IRONCAD’a aby zakoriczy¢ wymiarowanie
(lub wytacz komende).

6.1.6 Modyfikowanie Indywidualnych Wymiarow.

Wymiary mogg by¢ zmieniane na wiele sposobdw jak na przyktad Stosowanie Tolerancji, dodanie
okna aby wskazaé, ze wymiar jest ‘Podstawowym’ wymiarem, zmiana liczby miejsc po przecinku itd.

Aby zmienic¢ ostatnio stworzony wymiar (210.1) na wymiar Podstawowy, umies¢ kursor myszy na
wymiarze i kliknij prawym przyciskiem. Z rozwinietego menu wybierz ‘Tolerancja...” i w oknie
witasciwosci wymiaru wybierz ‘Podstawowy Wymiar’ a nastepnie kliknij OK.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




11 (NFR) - [Rysunek

Wymiary
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Podobnie, aby doda¢ Postfix ‘TYP.” Do zebra wymiaru linia do linii (10) kieruj sie tg sama procedura,
tym razem wybierz Tekst a nastepnie Postfix. IRONCAD bezposrednio otworzy karte Tekstu dialogu
Wtasciwosci Wymiaru z kursorem na wprowadzeniu Postfix. Wpisz TYP i nacisnij OK.
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Rysunek powinien przypominac nastepny obrazek po ostatnich dwdch edycjach wymiardw.
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6.1.7 Tolerancja Ksztattu i Potozenia (Geometryczna Tolerancja).

Tolerancja Ksztattu i Potozenia (lub Geometryczna Tolerancja) jest dodawana w podobny sposdb jak
Funkcja Punktu Odniesienia stworzona wczesniej.

Z sekcji objasnien paska Windows Ribbon wybierz Tolerancja Ksztattu i Potozenia (lub kliknij na
strzatke w dét jesli wyswietlona jest opcja Funkcji Odniesienia). Kliknij na wewnetrznym okregu a
nastepnie kliknij w celu umieszczenia ramki. IRONCAD wyswietli okno dialogu Wtasciwosci Tolerancji i
Potozenia gdzie moze by¢ wprowadzony kazdy atrybut kontroli. Po wprowadzeniu zagdanego
atrybutu, kliknij OK a nastepnie Zatwierdz i Wyjdz na panelu Wtasciwosci IRONCAD’a.
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[RONCAD 2011 (NFR) - 2]
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|| Anulowaé polecenie,
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Snap option filter
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Zmien potozenie Tolerancji Ksztattu i Potozenia zgodnie z wymaganiami. W przypadku gdy
Tolerancja Ksztattu i Potozenia ma by¢ dotgczona do wymiaru to znaczy, ze linia odniesienia nie jest
wymagana. Umies¢ kursor myszy na Tolerancji Ksztattu i Potozenia i kliknij prawym przyciskiem
myszy. Z rozwinietego menu, odznacz Pokaz Linie Odniesienia.

Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na wymiarze promieniowym definiujagcym otwor i
ustawieniu jego ‘Formatu Tekstu’ na poziomy i umieszczenie Tolerancji Ksztattu i Potozenia, rysunek
powinien teraz przypominac nastepny obrazek.
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6.1.8 Tworzenie Linii Centralnych.

Przybliz widok z Przodu aby doda¢ linie srodkowg dla otworu pokazanego ponizej poprzez klikniecie
‘Znaku Srodka’ z sekcji Objasnienia na pasku Windows Ribbon, nastepnie kliknij na okregu, jak
pokazano. IRONCAD narysuje cztery przedtuzane linie ktére moga by¢ wymiarowane poprzez
wybranie linii Srodkowej i przeciggnieciu czerwonego uchwytu na zakonczeniu kazdego odcinka linii.
Wymiary moga by¢ zastosowane dla tych linii.

Zmierz centralne linie i dodaj wymiary, jak pokazano.
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Dla widokéw wyswietlajacych cylindryczne funkcje patrzac z boku (nie z géry) IRONCAD uzywa funkgji
linii Srodkowej. Widok z przodu zawiera liczbe cylindrycznych powierzchni pokazanych z boku. Z sekcji
Odniesienia wybierz funkcje ‘Linia Srodkowa’ i nakieruj kursor na widok z przodu. IRONCAD
podswietli cylindryczne powierzchnie w momencie gdy kursor przechodzi przez nie. Klikniecie lewym
przyciskiem myszy spowoduje narysowanie linii Srodkowej. Jak ze znakami srodka, dtugosc¢ linii
srodkowych moze by¢ przedtuzona poprzez przeciggniecie czerwonego uchwytu konca.

Jak w wiekszosci funkcji IRONCAD pozostaje w wybranym trybie (w tym przypadku linii srodkowej) do
czasu gdy komenda Zatwierdzenia i Wyjscia w panelu Wtasciwosci IRONCAD’a zostanie wybrana lub
gdy zostanie nacisniety klawisz Esc.

6.1.9 Tworzenie Krzywych Odniesienia.

Krzywa odniesienia jest to linia lub okreg ktéra moze by¢ umieszczona dowolnie na modelu i jest
uzyteczna do pokazania wyrazenia limitu konkretnego zakornczenia powierzchni lub dziatania.
Geometria odniesienia jest asocjacyjna do czesci i moze by¢ uzyta w wymiarowaniu.

Funkcja Krzywej Odniesienia jest zlokalizowana w sekcji Odniesienia karty Adnotacji. Poprzez
klikniecie na strzatke w dét na opcji ‘Linia’ spowoduje wyswietlenie typow dostepnych funkcji
krzywych odniesienia. Aby dodac¢ linie odniesienia do modelu zaznacz przycisk ‘Linia’, klikajac na linie,
jak pokazano, przeciaggniegcie linii w lewo, i nastepnie ponowne kliknigcie lewym przyciskiem myszy
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aby umiesci¢ jg wizualnie, lub klikajgc prawym przyciskiem myszy na pozycji aby precyzyjnie umie
linie odniesienia — w tym przypadku chcemy zeby kat miat 38.1mm.
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Aby zmieni¢ format linii to znaczy z solidnej linii na linie przerywang (dotted) , badz zaznacz inny typ
linii przed kliknieciem OK w czasie ustawiania kata do Zatwierdzenia i Wyjscia, zaznacz karte
WHtasciwosci na dole panelu Wtasciwosci IRONCAD’a i w oknie Styl zmien typ linii na Dot lub kliknij
prawym przyciskiem myszy na linii odniesienia po zakorczeniu komendy i wybierz Wtasciwosci.

Warto jest zauwazy¢, ze warstwa réwniez moze byé zmieniona podczas tego dziatania.

Powtdrz kroki powyzej aby doda¢ kolejng Linie Odniesienia, lecz z kagtem 12.7mm. Teraz dodaj
InteliWymiary do linii odniesienia jak pokazano ponizej:

IRONCAD 2011 (NFR) - [drawingpart. icd]
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Kliknigcie prawym przyciskiem myszy na wymiarze a nastepnie wybranie ‘Przetacz Strzatke do
Srodka/na Zewnatrz’ zmieni pozycje strzatki. Ponadto podczas uporzadkowywania rysunku, gdy
wymiar jest zaznaczony i przeniesiony, umieszczenie kursora myszy na strzatce wymiaru zmieni
ikone kursora w chwytajgcg dton. Podczas przeciggania kursora ‘chwytajgcej dtoni’ podswietlonego
wymiaru (kursor zmieni sie na maty krzyzyk) na kolejny wymiar strzatka linii odniesienia przeskoczy
strzatke aktywnego wymiaru do wskazanej strzatki wymiaru.
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Nastepnie dodaj okno tekstu, jak pokazano, poprzez klikniecie na narzedziu ‘Tekst linii odniesienia’,
klikajgc na czesci, przeciagajac do pokazanej lokalizacji a nastepnie wprowadzenia STREFA
MALOWANIA jako tekst.
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6.1.10 Wieloarkuszowe Rysunki i Dodatkowe Widoki.

Jak wspomniano wczesniej rysunki moga zawieraé wiele arkuszy w IRONCAD’zie wskazujgc wszystko z
powrotem do pochodzgcego modelu. Aby stworzy¢ nowy arkusz, otwdrz karte Widok. IRONCAD nie
tylko zmieni pasek Windows Ribbon lecz réwniez odswiezy panel Wtasciwosci zmieniajgc réwniez
panel Akcji na najbardziej odpowiednie funkcje uzupetniajac te umieszczone na pasku Windows
Ribbon.

Aby stworzy¢ nowy arkusz, zaznacz ikone Nowy Arkusz podswietlong ponizej. IRONCAD wyswietli
okno dialogu Nowego Arkusza, z karty I1SO, wybierz szablon A2 nastepnie kliknij OK.
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Teraz dodaj dwa widoki do nowe arkusza poprzez klikniecie narzedzia Standardowego Widoku i
wybranie Géra i Przéd a nastepnie nacisniecie OK. Widok z Géry i Przodu pojawi sie na nowym
arkuszu. Kliknij prawym przyciskiem myszy na widoku z Goéry i wybierz ‘Pokaz Wyréwnanie > Break
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Recznie zmien widoki, jak pokazano. (Aby przesuna¢ widok, zaznacz go i przeciagnij jego granice).
Ustaw Skale widokéw na 1:2.

OV )

[ icer TN

"} e Przekrsj + () Glowny o
! 41 Szczegét - ty W Aktualizuj Widoki na Arkuszu

Standard
AL 4% Pomocniczy esrania w Widoku Aktualizuj Wszystkie Widoki

Aktualizuj

Katalogi  Okno P

Wybierz akeje, aby rozpoczaé lub
modyfiky] domysine wlasciwosci
rysunku.

Uzyj Zerowej Szerokoéci Linii
[] Pokaz Siatke [

Jednostki...

Tryb Twerzenia Domyslnege Widoku
O Szybki

@ Projekt

O Dokfadnoi¢

2 drawin. ..

Przybliz widok z GAry, zaznacz narzedzie Przekréj (znajdziesz go w sekcji Typy Widoku na pasku
Windows Ribbon) a nastepnie kliknij na pokazang lokalizacje aby umiesci¢ linie widoku. Zauwaz, ze
linia przekroju zatrzasnie sie w cylindrycznych srodkach funkgji.
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dok ~ 5] Rodzaj Skali Widoku 2

B

#= Kot Rzutowania T Ubry)

Altualizuj Widoki na Arkuszu
B Aktualizuj Wszystkie Widoki

i Linie

Aktualizuj

(atalogi  Okno

Usyj paska narzedzi polecenia na
gbrze, aby Zaakceptowad lub
Anulowat polecenie,

Widok Przekroju =

Ustawienai Praekroju

Opoje Praekioiu

& e A

PRIl Widok Przekroju

. drawin...

Kliknij na zielonej ikonie w celu Zatwierdzenia i Wyjscia w Panelu Wtasciwosci, a nastepnie umiesé
widok, jak pokazano. Zauwaz, ze widok jest automatycznie wyréwnany z kierunkiem linii przekroju.

@ 90 =
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i widok ~ ] Rodzaj Skali Widoku
B Wytnij Linie Altualizuj Widoki na Arkuszy
v B4 Aktualizuj Wezystkie Widoki

Aktualizuj

Wiadomosc

Wybierz akcje, aby rozpoczaé lub

maodyfikuj domysine wiasciwosci

rysunku.

Akge 3

EARRE® WS 7 ; ; N
Ustawienia Rysunku Z

Uzyj Zerowej Szerokesci Linii

[ Pokaz Siatke Vﬂ‘/ —

Jednostki..

Tryb Tworzenia Domysinego Widoku:

O Szybki

& Projekt

O Dokfadnos¢

Ustawienia Akusza o
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Kliknij na widoku przekroju. IRONCAD zmieni Panel Wtasciwosci na podstawowe wtasciwosci widoku
przekroju, sprawdz opcje Nazwy. W tym momencie warto jest zbadac opcje wtazu poprzez klikniecie
na przycisku Wtasciwosci Wtazu na dole Panelu Wtasciwosci.

6.1.11 Dodanie Widoku Szczegétu.

Aby dodac¢ widok szczegotu, wybierz Szczegdt z sekcji Typy Widokdw na pasku Windows Ribbon a
nastepnie kliknij na pokazanej lokalizacji aby umiesci¢ punkt srodkowy w obszarze szczegdtéw.
Przeciggnij kursor myszy do pokazanej przyblizonej sSrednicy a nastepnie kliknij w celu zakonczenia
obszaru szczegotu.

%) Glowny dok

[y seczeget -] o Vi ktualizuj Widoki na Arkuszu
Standard

andart . pomocniczy Bl W nia T Vidoku - | 5% Aktualizuj Wszystiie Widoki

Altualizuj

Wiadomosc
Wybierz akcje, aby rozpoczac lub
modyfikuj domysine whasciwosci
rysunku.

Akcje g s
EARRE®WE
Ustawienia Rysunku =
Uzyj Zerowej Szerokosci Linii

[ Pokaz Siatks

Jedngsthin.

Tryb Tworzenia Domyéinege Widoku:
O Szybki

& Projekt

O Dokladnosc

=2

_ 5
] <[ Tvl Sheett] Arkusz

Coordinate e asGl

Kliknij na widoku szczegétu i w Panelu Wtasciwosci wigcz okna Nazwy i Skali. Warto jest przejrzec
opcje zaprezentowane przez Panel Wtasciwosci.

Klikniecie prawym przyciskiem myszy na aktualnej granicy obszaru szczegétu odstoni dalsze opcje do
wyswietlenia widokéw szczegotu takich jak jesli w przypadku gdy widoki sg potgczone linig
odniesienia.
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Typy Widokéw

i Plik Edytyj Widok Utworz Ksztat Narzedzia Katalogi

[z ]

Wiadomos¢ 3
Wybierz adana akeje, do wykonania
na wybranym elemencie 20 lub
medyfikuj wspélne wdasciwosci
Dodatkowe whaéciwosci mozna Lrim Saszegel | Typ L | Kefce Lini | Koor | Cacionka)
znalezé Klikajac prawymn przyciskiem

myszy na elemencie.

S| ConnectedDetaiView 3] Warstwz: | Annotations [

Detal outline style
() Okrag przerwania (%) Brak linii odniesienia () Z linia odniesienia () Z polaczona finia.

Akde
BINeAL Promier’ okregu szczegdlu: [23.134 | mm s
WO/ AER
Wisiciwose  *
Styl | ConnectedDetailView |
Warstwy | Annatations [v]

HH |

Lok ] [ ] [ Zadoni Pomos

6.1.12 Tworzenie Widoku Pomocniczego.

Przybliz widok z Przodu, zaznacz narzedzie ‘Widok Pomocniczy’ i odwotujgc sie do nastepnego
obrazka kliknij na dwa pokazane miejsca, w wskazanej kolejnosci, aby umiesci¢ linie pomocnicza.
Nastepnie przeciagnij linie widoku do zgdanej pozycji uzywajac jej uchwytow przeciggania, i w koncu
kliknij narzedzie ‘Odwré¢ Kierunek’ na Panelu Wiasciwosci Linii Pomocniczej aby skierowac strzatki
linii pomocniczej w kierunku czesci (jesli wymagane). Kliknij na Zatwierdz i Wyjdz aby stworzy¢

Pomocniczy widok.
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Standard [ = #
&% Pemocniczy|

Uzyj paska narzedzi polecenia na
gérae, aby Zaakeeptowa lub
Anulowac polecenic.

Widok pomocniczy
R EnUD E e e

R
El&

sy

Opcie Lini Pomocnicze]

PRl idok pomocniczy

Szkic

) Glowny

Wiadomosé =

Ogélne
< - ] Rodzaj Skali Widoku
< Wytnij Linie

Przeciagnij ten uchwyt w celu //\
przemieszczenia \ -

2 - kliknij na ten punkt

Katalogi  Okno

([« [v[vi] sneett, Arkusz

Coordinate

NfsiegeRie]

Oddal i kliknij w celu umieszczenia widoku, jak pokazano. Zauwaz, ze widok jest automatycznie

wyréwnany z kierunkiem widoku pomocniczego.

Zaznacz linie pomocnicza i zmien jej wielko$é, jak pokazano, przy uzyciu czerwonego punktu

koncowego i kliknij Aktualizuj Widok na Arkuszu, znajdziesz go w panelu Aktualizuj na pasku

Windows Ribbon.

Jak w poprzednich widokach, kliknij na widoku Pomocniczym i wtgcz Nazwe. Arkusz powinie teraz

przypominac ten pokazany na nastepnym obrazku.
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Typy Widoksw

: Piik Edytyj Widok #t Narzedzia  Katalogi  Okno

Wiadomos¢

Wybierz akeje, aby rozpoczac lub

modyfikuj demysine wiasciwosci

rysunku,

Akge g

=5 T 3 s 1) Il : 1 n Il z |

EARRE®NE T =T == =

Ustawienia Rysunku i

Uzyj Zerowej Szerokesci Linii

[] Pokaz Siatke = L

Jednostki.

;
Edytuj Polaczenia J

Tryb Tworzenia Domyzinego Widoku:

O Szybki

@ Projekt

© Dokladnoi -

6.1.13 Orientowanie Zaznaczenia.

Przybliz widok Pomocniczy aby stworzy¢ zaznaczenie na matych otworach. Przed nacisnieciem
komendy Zatwierdz i Wyjdz, zaznacz karte wiasciwosci na dole Panelu Wtasciwosci, a nastepnie
wiecej wtasciwosci i obrdc zaznaczenia o 30 stopni poprzez ustawienie Kgta Obrotu na 30 stopni.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




@ s Tl & R IRONCAD 2011 (NFR)
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Wybierz zadana akcje, dowyl ™ |ChiainCenterlines [+v] Warstwa: | Arrotations [v]
nawybranym elemencie2 |
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= : 7
354 NEA oot ] 1%
B i
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Wiasciwosé
Syl | ChainCenterLines
Warstwy | Annctations.
Lok ][ A ][ Zasosy | [ Pomoc_ |

<

[ o ] >

Coorinse e -Gl

Alternatywnga metoda jest klikniecie prawym przyciskiem myszy na znaczniku i wejsciu w tg funkcje
poprzez okno dialogu wtasciwosci.

6.1.14 Tworzenie Tabeli Otworow.

Jest to czesto przydatne aby umieszczac otwory przy uzyciu tabeli niz oddzielnych wymiaréw. W tym
przyktadzie Tabela Otwordw zostanie uzyta do umieszczenia matych otwordw wczesniej uzytych jak
przyktad jak przekserowanie zaznaczen. Z karty Adnotacji, bgdZ zaznacz Tabele Otwordw z
rozwinietego menu okragtego wzorca otworu lub poprzez nacisniecie ikony na panelu Akcje,
pokazane ponizej.
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Tryb Tworzenia Demyslnego Widoku

O Szybki
@ Projekt
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<
] III!I:I Sheetl) Arkusz

Cosrinate e Gl

IRONCAD wyprodukuje pustg tabele otwordw, umiesc¢ Tabele Otworéw obojetnie gdzie na arkuszu.
Pozycje Tabeli Otworéw mozna zmienié pdzniej.

IRONCAD musi znaé kierunek X i Y dla Tabeli Otwordw, kliknij na linie Srodkowe pierwszego otworu w
celu zdefiniowania osi X i Y do Tabeli Otwordw przyblizajac jesli potrzebujesz.

Teraz kliknij na kazdym z pozostatych otworéw ktére beda zawarte w Tabeli Otwordw, kursor
podswietli otwér przez zaznaczeniem go. Po zaznaczeniu ostatniego otworu nacisnij klawisz Esc.

Oddal i umies¢ Tabele Otwordw w bardziej odpowiednim miejscu. Jesli w Tabeli Otwordw punkty osi
sg w ztym kierunku, odwrdc¢ je klikajgc prawym przyciskiem myszy na symbolach pochodzenia X-Y i
wybierz wtasciwg akcje. Dodatkowo etykiety otworu mogg by¢ przeniesione dla jasnosci poprzez
klikniecie na kazdej etykiecie i przeciggnieciu jej do wyrazniejszej pozycji. Modyfikuj wyswietlacz
uzywajgc wtasciwosci Tabeli Otwordw tak aby widok odzwierciedlat nastepny obrazek.
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6.1.15 Uzycie Narzedzi Rysowania Arkusza.

Dodaj nowy arkusz do rysunku, jednak tym razem wybierz szablon C Size Continuation z karty ANSI
(English).

Kliknij na narzedzie widok Gtéwny w sekcji Typy Widoku na karcie Widok. Uzyj podgladu kontroli
orientacji aby zorientowad widok, jak pokazano, a nastepnie kliknij OK aby stworzy¢ widok. Warto
jest zauwazy¢, ze wartosci przyrostu kata moga by¢ edytowane poprzez klikniecie na oknie i
wprowadzeniu nowych wartosci.
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Ustaw Skale na 1:1 w panelu Rodzaj Skali Widoku a nastepnie kliknij OK. Arkusz powinien
odzwierciedla¢ nastepny obrazek.
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IRONCAD zapewnia szereg narzedzi rysunku 2D ktére moga by¢ uzyte do stworzenia wsparcia
geometrii 3D dla adnotacji. Narzedzia Rysunku Arkusza umieszczone sg na karcie Szkic na pasku
Windows Ribbon. Uzyj narzedzi Polilinii, Bezier i Tekstu aby stworzy¢ adnotacje pokazana tutaj.
Podczas dodawania teksu przy uzyciu narzedzia Tekst, kliknij i przeciggnij aby stworzy¢ okno tekstu w
zagdanym miejscu a nastepnie wprowadz tekst.
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6.1.16 Style i Warstwy.

IRONCAD posiada réznorodnosc¢ opcji mozliwych do zmiany wygladu rysunku, takie jak style i
warstwy wymiarow. Na przyktad styl wymiaru moze by¢ zmieniony indywidualnie poprzez klikniecie
prawym przyciskiem myszy na wymiarze aby zmieni¢. Wiekszos$¢ ogélnych opcji takich jak Precyzja,
Tolerancja itd. Od razu stajg sie dostepne w rozwinietym menu po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy, wybranie opcji wtasciwosci z tego menu da nam gtebszy dostep do stylu, koloru warstwy itd.
Zaznaczonego wymiaru. Z drugiej strony, zmiana stylu na catego rysunku za jednym razem moze by¢
osiggnieta poprzez uzycie Style i Warstwy.

Aby zmieni¢ styl wymiaru dla catego rysunku, najpierw otwérz karte Ogélne na pasku Windows
Ribbon i wybierz narzedzie Style i Warstwy w sekcji Styl.
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Na liscie Elementéw Rysunku, wybierz Wymiar. IRONCAD wyswietli liste dostepnych styli, Wybierz
ISO jako wybrany styl i nacis$nij przycisk Modyfikuj.

Zaznacz karte Tekst i ustaw:

e Czcionka : Arial Narrow
¢ Styl : Regularny (czyli nie Pogrubienie czy Kursywa)
* Rozmiar:12
* Kolor : Niebieski
Nastepnie kliknij OK aby zamkna¢ okno dialogu Wtasciwosci Wymiardow i OK aby zakoriczy¢ aktualng

aktywnos¢. Wszystkie wymiary na rysunku, i na kazdym arkuszu rysunku, powinny sie teraz
zaktualizowac aby odzwierciedli¢ zmiany.

6.1.17 Dodanie Warstwy

Warstwy sg przydatne do organizowania elementdow rysunku. Na przyktad nowa warstwa moze by¢
dodana specjalnie dla punktu odniesienia, i moze by¢ mu przypisany konkretny kolor wiec wszystkie
punkty odniesienia moga by¢ jasno wyrdznione na rysunku.

Otwdrz okno wtasciwosci Styli, Warstw i Domysinych tak jak poprzedni paragraf nawigzujac do Styli i
Warstw. W sekcji Dostepne Warstwy okna dialogu Style, Warstwy i Domysine kliknij ‘Dodaj...".

IRONCAD wyswietli okno dialogu Dodaj Warstwe. Wprowadz PUNKTY ODNIESIENIA jako Nazwe,
zmien Kolor na niebieski, i zaznacz okno ‘Uzyj koloru warstwy na rysunku’, kliknij Ok dwa razy.
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Aby przypisa¢ punkt odniesienia B Arkuszowi 1 rysunku do warstwy PUNKTY ODNIESIENIA, zaznacz
pozycje punktu odniesienia B i zmien jego warstwe na PUNKTY ODNIESIENIA w oknie Warstwy na
Panelu Wtasciwosci.
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Powtdrz ten proces aby przenies¢ punkty odniesienia A i C do warstwy PUNKTY ODNIESIENIA. Teraz
kolor wszystkich punktéw odniesienia moze by¢ tatwo modyfikowany poprzez proste zmienienie
koloru w warstwie PUNKTY ODNIESIENIA.

6.2 Zespolenie Czesci/Rysunku.

Wszystkie widoki zawarte w rysunku sg zdjeciami pochodzgcymi z modelu 3D. Kiedy dokonywana jest
zmiana w geometrii czedci 3D zmiany sg aktualizowane w potaczonych rysunkach. W wiekszosci przypadkéw
wymiary réwniez zostang automatycznie zaktualizowane.

Na Arkuszu 1, kliknij prawym przyciskiem myszy na izometrycznym widoku i wybierz ‘Edytuj Scene’. Plik
czesci 3D otworzy sie.

Zaznacz zewnetrzng okragta krawedz pokazanej funkgji, kliknij prawym przyciskiem myszy, wybierz
Zaokraglenie Krawedzi, wprowadz staty promien 0.5mm, i kliknij OK aby zatwierdzic i zaokragli¢ krawedzie.
Przejdz nizej aby zaznaczy¢ wewnetrzng cylindryczng powierzchnie pokazanego otworu, kliknij prawym
przyciskiem myszy, wybierz Edytuj Promien Sciany i wprowad? warto$¢ 1.125mm.

rogram Files\IronCAD\201:
& & Partag
B Kamery Piaro Hinge  Filter Assy
Y5 Sniatia {Parameters)
Pulley System Pulley System
2
A —
GearBox  SUB-ASSY;
Cross Feed
[o=c] -
Chainlink  Fasteners
(9 Zaokraglenie RedPriver  Bronze
@) Sfazowenic Bt -
& Match shafts  Fasteners 1
B3| Skos
£ Odsuniecie ,! o
|| Fsteners2  CAMRoler
Edytuj promiefi sciany
s =
Tworzenie
ButtonBar  Roling Bin
# IntelliMalowanie... ARSY
Caster  T-Bolt3/4"x
s'lg
3" spitColar Collar; 1-1/4°

| — [we]

| Wywieré wdc ~ |Default ~ |

Zminimalizuj scene IRONCAD’a i przetgcz z powrotem na rysunek.

IRONCAD wyswietli okno dialogu informujace ciebie, ze rysunek ma brak synchronizacji z modelem. Mozesz
aktualizowac rysunek automatycznie lub odroczy¢ aktualizacje jesli potrzebujesz oddali¢ i pokazac wszystkie
mozliwe konsekwencje danej zmiany. Kliknij OK aby zaktualizowa¢ wszystkie widoki. Rysunek aktualizuje sie
w celu odzwierciedlenia zmian w pliku czesci.

Zauwaz, ze wymiar promieniowy zostat automatycznie zaktualizowany w celu odzwierciedlenia zmiany
modelu. Jednak wymiar $rednicy moze teraz w kolorze purpurowym wskazujgc, ze nie jest prawidtowy i
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powinien by¢ usuniety i zastosowany ponownie. Zdarza sie to poniewaz krawedz do ktérej wymiar byt
pierwotnie przypisany zostat zniszczony poprzez stworzenie nowego zaokraglenia.

Warto jest réwniez zauwazy¢, ze zmiany byty wersjg do modelu powiedzmy Problem A, jesli Rysunek i Model
s W sesji to znaczy oba otwierajg zapisany model jako ‘Rysunekczesci-A’ spowoduje w wewnetrznym
wskazniku zmiane w nowg tozsamos¢ modelu 3D.

6.3 Eksportowanie Rysunku.

Do tego momentu wszystkie elementy rysunku w pojedynczym, cienkim stylu linii. Jest to spowodowane dla
jednego z domysinych ustawien szablonu rysunku A2, Mianowice opcja ‘ Uzyj Linii Zerowe] Szerokosci’ jest
zaznaczona w panelu Ustawien Arkusza.

Aby wejs¢ w panel Ustawien Arkusza, kliknij prawym przyciskiem myszy na pustej przestrzeni rysunku na
przyktad na zewnatrz jakiegokolwiek rysunku i z rozwinietego menu wybierz ‘Ustawienia Arkusza’. W
otworzonym panelu ustawien odznacz pozycje ‘ Uzyj Linii Zerowej Szerokosci’.

IRONCAD 2011 (NFR)
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Powracajgc do rysunku, powieksz widok z Gory jak pokazano ponizej, IRONCAD narysuje teraz linie funkcji
grubiej niz linie zaokraglonych krawedzi.

X Ogéine )
E fi Siatka = | == Typy Linii |2 Wyrbwnaj do Lewej ~ = Nouwy &l Zapisz ~ [~ Nowe okno
°f Jednostki | ] Stylei Warstwy | == Wyréwnaj do Gory = = [, otwérz... = Ustawienia Katalogu... T Widok kaskadowy
Whlej Usts ) o
Arkuery. M Zetrzssk | 2% Zakraploce = | ot Rozmicté Poziomo - | B 2 L [+ AtoUaywanie| "0 BTl
Okno

)
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rysunku, @
Akje .

e R 15 5 1O
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@ Projekt
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W innych szablona rysunku to zachowanie moze by¢ inne. Jesli jest to klikniecie prawym przyciskiem myszy
na wtasciwosciach widoku i w panelu Typy Linii ustawione zostang Gtadkie Krawedzie dla zgdanego stylu i
koloru linii.
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Z stylem elementu rysunku ustawienie rysunku moze by¢ eksportowane w wielu réznych formatach.

Na przyktad aby eksportowad rysunek w pliku PDF., kliknij prawym przyciskiem myszy na pustym miejscu
rysunku i wybierz z listy Eksportuj, wprowadz nazwe i odpowiednie ustawienia.
IRONCAD bedzie teraz eksportowat rysunek.

Tym zakoniczymy sekcje przedstawiajgcg narzedzia tworzenia rysunku IRONCAD’a. Ten rozdziat zawierat:
¢ Tworzenie Standardowego Widoku
¢ Zmienianie Skali Widoku i Opcji Renderowania
*  Przesuwanie Widokdéw
e Punktu Odniesienia, Wymiarowanie i Tolerowanie
* Linie Srodkowe i Krzywe Odniesienia
e Sekcji, Detali, Pomocnicze i Ogdlny Widok
*  Wieloarkuszowe Rysunki
e Tabela Otworéow
* Narzedzia Arkusza Rysunku
e Style i Warstwy
e Zespolenie Czesci/Rysunku

Nastepny rozdziat przedstawi podstawowe mozliwosci projektowania arkusza blachy IRONCAD’a.
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7. IRONCAD Zastosowanie Arkusza Blachy.

IRONCAD wyposazony jest w specjalnie zaprojektowane mozliwosci do projektowania czesci do produkcji arkusza
blachy. System ten pracuje w podobny sposdb do tych ktére regularnie uzywajg technik produkcji przy uzyciu
maszyn wykrawajgcych i ttoczgcych. Modele stworzone przy uzyciu narzedzi arkusza blachy mogg by¢ rozwiniete w
celu zapewnienia uktaddéw rysunku 2D ptaskich wzoréw.

Nastepujacy przewodnik zapewnia przeglad niektérych funkcjonalnosci zapewnionych przez IRONCAD’a do pro
dukania projektowanych czesci uzywajgc maszyn wykrawajgcych i wyttaczajgcych. Warto jest zauwazy¢, ze
narzedzia zapewnione przez IRONCAD’a sklasyfikowanych jako Arkusz Blachy mogg rdwniez by¢ uzyte w zakresie
innych wymagan projektowych takich jak skrzynie do pakowania nawet sktadane, elastycznych obwodow
membran.

Tematy objete ponizej zawieraja:

e Blachy Metalowe

¢ Dodawanie i Edytowanie Zagiecia

e Edytowanie i Dodawanie Zwolnienia Zagiecia

e Uzycie Standardowej Funkcji Wykrawania

e Dodanie Zaokraglen

e Uzycie Katalogéw do Powszechnie Uzywanych Elementéw
* Komenda Kotnierz Ukosowania

e Rozwiniecie i Tworzenie Rysunku

e Tworzenie Niestandardowego Wykrawania

Jak w innych modelach stworzonych w IRONCAD’zie, czes$¢ arkusza blachy moze by¢ uzyta do stworzenia foto-
realistycznego renderowania. Na koricu tego przewodnika zaprojektowana czes¢ powinna odzwierciedla¢ tg na
obrazku ponizej ktéra ma zastosowane ztote wykonczenie.

AL

LI T AL L
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7.1 Blachy Metalowe.

Wszystkie wytwory blachy sg oparte na podstawie pétki arkuszu grubosci materiatu. IRONCAD jest
wyposazony w najbardziej popularnego arkusza magazynu materiatéw. Lista magazynu i jego zawarto$¢ moze
by¢ edytowana w celu odzwierciedlenia wszystkich lokalnie uzywanych materiatow. Aby tak zrobi¢, poszukaj
pliku Tooltbl.txt uwazajac na to, ze wszelkie zmiany sg dostosowane do formatu danych (najlepiej jest
skopiowaé iw klei¢ a nastepnie edytowaé indywidualne wpisy niz tworzenie Swierzych wpiséw). Magazyn
okresla standardowe promienie giecia zastosowane podczas procesu projektowania. Promien giecia moze by¢
jednak lokalnie zmieniony w modelu.

Stwdrz nowa metryczng scene uzywajac szablony Gray i otwérz katalog Arkusz Blachy. Przeciggnij ksztatt
Podstawy z katalogu na scene i zaznacz go na poziomie InteliKsztattéw. Rdznica natychmiast staje sie
widoczna kiedy InteliKsztatt jest wyswietlony w ‘Trybie Ksztattu’ zamiast w ‘Trybie Gabarytéw’ jak moze by¢ to
fatwo dostrzezone na obrazku ponizej.
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Dotknij prawej krzywej i prawym przyciskiem myszy kliknij na uchwycie aby ustawic¢ odlegtos¢ czesci na
150mm z przeciwlegtego korica. Podobnie ustaw szerokos¢ na 100mm.

Kliknij na tle sceny oby odznaczy¢ czes¢ a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy na czesci i wybierz
Wiasciwosci Czesci z rozwinietego menu.
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Naziwa:

Interakeja

Miestandardowy

Glowny - Wiasciwosc podstawy

wapdlczynnik4c: 9333

|Zaznacz nowa podstawe |

Kotwica
g Waga:
Pozycja
Grubosé:
Materiat —
Minimalry promien zagiecia: | [REIL
WWWhotwica
Renderowanie Maddatek zagigcia
" T —— Uzy standardu DIN 6335,
Arkusz Blachy ! [E o st

Pomoc

W oknie wtasciwosci Arkusz Blachy Czesci dedykowana karta zapewnia kontrole wszystkich aspektow stanow

radowych funkcji czesci takich jak promien zagiecia, wspdtczynnik - k (parametr obliczen zagiecia) i przycisk do

zaznaczenia nowej podstawy. W tym przyktadzie domysine Aluminium 5052 — 18 zostanie uzyte.

7.2 Dodanie Zagiecia z Podstawa.

IRONCAD zapewnia szereg opcji do dodawania zagiecia, niektdre z nich zostang uzyte w tym przewodniku.

Przybliz model aby mie¢ wyrazniejsze spojrzenie na prawy koniec czesci podstawy jak pokazano ponizej.

Przeciggnij ksztatt ‘Wygiecie z Podstawg’ na gdrng krawedz podstawy jak pokazano. Wskazanie gornej

krawedzi podstawy spowoduje zagiecie w gére, wskazanie dolnej krawedzi podstawy spowoduje zagiecie w

dot.
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IRONCAD stworzy teraz zagiecie kawatka podstawy pod katem 90 stopni. Watro jest zauwazy¢ dwie rzeczy:

1. Zagiecie podstawy pozwala materiatowi podstawy by¢ traktowanym osobno do zagiecia to znaczy
zmieniony wzdtuz szerokosci zagiecia, nie tylko w wysokosci (lun nawet usuniety).

2. Wygiecie oznacza, ze zewnetrzna powierzchnia zagiecia bedzie w tej samej linii co oryginalna
krawedz do ktdrej wygiecie zostato zastosowane.

7.2.1 Zmiana Kata Zagiecia.

‘Uniesienie’ kursora myszy nad centralny obszar zagiecia kiedy czesc¢ jest podswietlona w kolorze
btekitnym daje w rezultacie dwie pary czerwonych uchwytéw kontroli, jedna para dla Dtugosci/pozycji
drugiej do kata. Uchwyty kata sg kwadratami, a dla dtugosci kropkami. Odnoszac sie do obrazka
ponizej ustaw kat nowo dodanego kotnierza na 45 stopni.
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Obroé¢ widok tak aby patrze¢ na model by byty widoczne obie krawedzie nowego kotnierza i dodaj
kolejne ‘Wygiecie z Podstawg’ ponownie na pokazang zewnetrzng krawedz i tak jak w poprzednim
przyktadzie ustaw kat na 45 stopni tak aby nowo stworzony kotnierz byt réwnolegty do oryginalnego
kawatka podstawy.
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7.2.2 Reorientowanie Uchwytéw Dtugosci.

Goérna powierzchnia nowego kotnierza musi mie¢ 20mm od gérnej powierzchni oryginalnej podstawy
jednak poprzedzajacy kotnierz jest pod katem 45 stopni i stad jest jego uchwyt dtugosci. Aby upewnic
sie, ze dystans jest mierzony prostopadle do oryginalnej podstawy, kliknij prawym przyciskiem myszy
na uchwycie dtugosci tym razem dla ostatniego dodanego kotnierza i ustaw uchwyt orientacji by byt
‘Prostopadle do Sciany’ i zaznacz gérng $ciane poczatkowej Podstawy.
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Teraz gdy uchwyt jest prostopadle do poczgtkowej Podstawy, kliknij ponownie prawym przyciskiem
myszy na uchwycie i upewnij sie, ze jest on na ptaszczyznie ktdra zostanie poruszona poprzez wybranie
‘Ustaw Punkt Uchwytu Zatrzasku’ a nastepnie ‘Do Punktu’ i zaznacz gérng powierzchnie kotnierza aby
ponownie go przesungé. Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy na uchwycie dtugosci i ustaw
odlegtos¢ na 20mm. IRONCAD doda Podstawe do pierwszego kotnierza aby dopasowa¢ wprowadzone
wymiary.

IRONCAD - Podrecznik Uzytkownika




[ Wyciagniccie - ) Wyciagniscie po profilach ~
i Wyciagniecie przez obrot ~ 5 Gint

Zackraglenie F:
@5 Wyciagniecie po sciezce = P Pogrubié taﬁg;’:‘s S:}ng @ soolonetie

Plaszczyzna

ormat  Katalogi O Pomoc  ALGOR

W Scenatl
@ Jo Global Coordinate System

@ (& Pochyl Sciany (59 P

[ Skorupa czesci 1} Rozciagniecie Czesci/Ziozenia @ Praytnij
& Usun Bryle
Funkcja Modyfikuj

[ Uwypukienie

B Kopiuj Bryte

Podstawa

i

Podstawa
Stozkowa

<5

Dodanie
Zzkrzywio...

Fazowanie
Wierzcholka

&

§

Wygiede 2
Podstawa.

o 18
8

Przehice

<

Odstajace
Prasbice

Arkusz blach

Jakikolwick *

§

Zakrzywiona
Podstana

&

So
8
g
Eh

&

Zaokraglenie
Wierzcholka

s =] 5
1% 1¢ {4

Oblamowanie

&

Zagiecie bez
Autorozmiary

Padwojne
Przebicie

&

Przshicie
Péimostowe

Oddal i ustaw koricowg krawedz krétkiego kotnierza tak aby ogélna dtugos¢ catej czesci wynosita

250mm tak jak jest to pokazane ponizej.
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7.3 Dodanie Zagiecia Potgczong Podstawa.

Wczesniej dodane zagiecia posiadaty osobny ksztatt dodanej Podstawy, te ksztatty dodaty elastycznosci

Podstawie. Jednak sg okolicznosci gdzie Podstawa zastosowana z zagieciem musi by¢ zwigzana z zagieciem. Te

ksztatty moga by¢ zidentyfikowane w katalogu jako po prosty Dogiecie, Wygiecie i Zagiecie.

7.3.1 Zagiecie.
Zagiecie jest elementem gdzie aktualna czesc¢ zagiecia jest dodana do gtéwnej podstawy i dotgczona
podstawa po prostu dodana do zagiecia. Pozycja kotnierza jest okreslona przez rozmiar promienia
zagiecia.

7.3.2 Wygiecie.

W tym przypadku zewnetrzna powierzchnia dodanego kotnierza zostanie stworzona w linii z krawedzig
do ktérej zagiecie zostato dodane.

7.3.3 Dogiecie.

Dogiecie jest tym kiedy wewnetrzna powierzchnia dodanego kotnierza jest wyréwnana z krawedzig do
ktorej zagiecie zostato dodane.

W nastepnym przyktadzie kontrolowany rozmiar pochodzi z szerokosci oryginalnej Podstawy na ktdra
kotnierze zostang dodane to znaczy cze$é bedzie musiata dopasowac sie do czegos, w tym przypadku do
wtasciwego typu zagiecia i bedzie to ‘Wygiecie’. Dodaj ksztatt ‘Wygiecie’ z katalogu na krawedz pokazang na
nastepny obrazku.
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IRONCAD doda zagiecie i kotnierz w ten sam sposéb jak poprzednie zagiecia, jednak tym razem zostawi on
dodatek z podswietleniem ‘Uchwytdéw Gabarytow’. Zmien rozmiar zagiecia na 20mm uzywajgc uchwytu
najblizej powierzchni pod katem 45 stopni poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na pokazanym
uchwycie i wybierz ‘Edytuj Dtugos¢ Zagiecia’.
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Dodaj kolejne Wygiecie do przeciwnej krawedzi i zmien rozmiar poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy
i wybranie ‘Przeciagnij do Punktu’. Nastepnie wyrdwnaj obie najwyzsze krawedzie do gorniej powierzchni
wyzszej platformy uzywajac funkcjonalnosci InteliZatrzasku to znaczy zaznaczenie uchwytu lewym przyciskiem
myszy i przeciggniecie uchwytu podczas trzymania wcisnietego klawisza Shift aby wskazaé wyzszg platforme
jak pokazano ponizej.
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7.4 Dodanie Podciecia Zagiecia.

Podciecie Zagiecia sg przewidziane do pozwolenia zagieciom by¢ wyprodukowanym w realnym swiecie
poprzez stworzenie naciecia dla zagiecia w celu wprowadzenia go. Podciecie Zagiecia moga by¢ ustawiane dla
jednego zagiecia a wiec projekt moze by¢ modyfikowany w odniesieniu do specyficznych funkcjonalnych
wymagan lub Globalnego Dostepu do panelu kontroli Arkuszy Blachy. Aby ustawi¢ globalng opcje, nacisnij na
gtéwnym przycisku IRONCAD’a, pdzniej Narzedzia a nastepnie Opcje. Otwérz karte Arkusz Blachy i ustaw
podciecie zagiecia na szerokos¢ 3mm i gtebokos¢ 4mm i typ podciggniecia na okragty.
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Te opcje zostang zastosowane do Nowej czesci arkusza blachy stworzonego od tego momentu. Przybliz jedna
z zaktadek stworzonych i zaznacz jg na poziomie InteliKsztattow. IRONCAD wyswietli uchwyty kontrolujgce
dtugos¢, wysokosé i szerokos¢ zaktadki itd. | przycisk trybu bardzo podobny do ‘Gabarytdw/Ksztattu’ przycisku
trybu standardowych InteliKsztattow. Kliknij na przycisk trybu aby aktywowac uchwyty/przyciski Podciggniecia
Zagiecia.
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IRONCAD zmieni graficzne przyciski aby reprezentowac zagiecie z zastosowanym podcieciem. Kiedy ogdlne
opcje sg ustawione tylko dla nowej czesci, gdy ustawiony jest tryb Podciecia Zagiecia, kliknij prawym
przyciskiem myszy na jednym z przyciskéw podciecia zagiecia i wejdZ w wtasciwosci Podciecia Zagiecia by byty
zastosowane dla tego zagiecia.
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Ustaw szerokos$¢ na 3mm, gtebokos$¢ na 4mm i typ podciecia na okragte i kliknij OK.
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Teraz ustaw Podciecie Zagiecia poprzez klikniecie na uchwycie z boku zagiecia gdzie podciecie jest wymagane.
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W rezultacie podciecie zagiecia powinno wygladac tak jak na obrazku ponizej.
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Dodaj ten sam ty podciecia zagiecia do dopasowanej zaktadki po przeciwnej stronie.

7.5 Dodawanie Standardowej Funkcji Wykrawania.

Katalog Arkusz Blach prezentuje réwniez szereg powszechnie wystepujacych ksztattéw wykrawania z
towarzyszacymi wymiarami. Na przyktad zeby doda¢ otwér ‘Cygaro’ do nowo stworzonych zaktadek,
przeciggnij wyciecie ‘Cygaro’ z katalogu na zaktadke jak pokazano.
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Klikniecie na czerwonym uchwycie przetgczenia spowoduje, ze IRONCAD przejdzie do standardowej opcji
narzedzi dla tej funkcji. IRONCAD wyswietli mata zielong kropke obok uchwytu aby klikng¢ kiedy odpowiedniej
wielkosci ksztatt jest produkowany. Alternatywnie, kliknij prawym przyciskiem myszy na ‘Obround’ wcieciu i
wybierz ‘Wtasciwosci Obrobki’.

W panelu kontroli Punch Properties zaznacz Custom i ustaw Lenght na 6 i Width na 4 i kliknij OK.
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Aby umiesci¢ ‘Obround’ w odniesieniu do tylniej powierzchni czesci, kliknij na InteliWymiarze (1) i przeciaggnij
wymiar na tylnig powierzchnie. IRONCAD wyswietli tylnig powierzchnie kiedy zostata ona zaznaczona jak
pokazano ponizej:
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Kliknij prawym przyciskiem myszy na wymiarze i ustaw jego wartos¢ na 10.

7.6 Dodanie Zaokraglen.

Zaokraglenie jest to promien naroza specjalnie zaprojektowany dla czesci arkusza blachy. W przeciwienstwie
do jego standardowego odpowiednika 3D, ten element jest upuszczony na punkcie (lub wierzchotku).
Przeciagnij Zaokraglenie na dwa pokazane punkty.

Preegladarka katalogu

W Seenal _77‘
- L+ Global Coordinate System . e |
A0 Arkusz Blachy Czesciq9 . n. Q &7
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® ¥ Swiatla < = m @
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ie
lkona trybu fit “
Gabaryty/Ksztaft @;
Fazowanie Zagiecie
Wierzchotka i

jerzcho
Dogisce
ods!

Dogiedez  Wyoiede
Podstawg
Wiygiecie 2 Oblamowanie
Podstawg
Szew  Zagiedeber
Autorozmiary
odnine
'

o
i

ppppppp

Abu ustawié rozmiar Zaokraglenia na 8mm, kliknij na ikone trybu ‘Gabaryty/Ksztatt’ i kliknij prawym
przyciskiem myszy na jednym z uchwytow i ustaw gabaryt na 8 i kliknij OK.

7.7 Uzycie Katalogéw do Powszechnie Uzywanych Elementéw.

Biezacy projekt uzyt standardowych funkcji katalogu z niektérymi modyfikacjami. Do uproszczenia ponownego
wykorzystania tych funkcji w aktualnych opcjach po prostu przeciggnij funkcje z powrotem do katalogu.
Podswietl funkcje na poziomie InteliKsztattdw uzywajac lewego przycisku myszy a nastepnie przeciagnij
funkcje na katalog ‘Arkusz Blachy’ (lub na nowy, osobisty katalog) i pus¢ klawisz myszy. IRONCAD doda
zaznaczony ksztatt do katalogu do kolejnego ponownego wykorzystania. Jesli ksztatty beda uzywane poza ta
sesjg projektowania, kliknij dwa razy na Nazwie i nadaj funkcji uzyteczng tozsamos¢.

Uzywajgc tej funkcji, przeciggnij ‘Obround’ i Zaokraglenie Krawedzi do katalogu i uzyj ich by zakonczy¢
zaktadke po przeciwnej stronie.
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7.8 Dodawanie Grupy Otworow.

Uzywajgc podobnej techniki do ‘Obround’ przeciaggnij element katalogu ‘Grupe Otworow’ na czesc i ustaw
jego pozycje na 50mm z boku i 75mm do dolnej krawedzi. Kliknij prawym przyciskiem myszy na grupie
otworéw i ustaw Wiaéciwosci Obrébki na Custom z Srednicg otworu na 4mm, liczbe rzedéw na 6, liczba
kolumn powinna by¢ ustawiona na 5. Rozstaw X i Y powinien by¢ ustawiony na 10 a wciecie (Indent) 5.
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‘ o0
o5
Promiest Grupa
Olasgén L
? o'
Grups  Grupa Cygar
Prostokattw
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7.9 Manipulowanie Funkcjg Uzywajgc TriBall.

Jak kazda inna funkcja IRONCAD’a, funkcje punch moga by¢ manipulowane przy uzyciu TriBall’a. Dodaj ksztatt
z katalogu Ztacze do centrum gérnego kotnierza i aktywuj TriBall. Obré¢ ztacze o 90 stopni a nastepnie stwérz
jedng potgczong kopie z kazdej strony pierwszego upuszczenia bez martwienia sie o pozycje. Odwotujgc sie do
nastepnego obrazka ustaw Srodek otworu pierwszego ztacza na 20mm od krawedzi. Powtérz ten proces do
umieszczenia drugiego na 50mm od tej samej krawedzi i trzeciego na 80mm, ponownie od tej samej krawedzi.
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7.10 Uzycie Narzedzia Dodania Kotnierza Ukosowania.

Z paska Windows Ribbon, zaznacz karte Arkusz Blachy. Dodaj ‘Zagiecie’ z katalogu na krawedzie pokazane na
obrazku. Jesli nie jest jeszcze otwarty, wyswietl karte Arkusz Blachy na pasku Windows Ribbon i wybierz
narzedzie Dodaj Kotnierz Ukosowania w menu panelu naroza. Domysinie selekcja opcji IRONCAD’a bedzie w
trybie ‘Zaznacz Zagiecia’. Zaznacz ostatnio dodane zagiecie a nastepnie kliknij narzedzie ‘Zaznacz Krawedzie’
na Panelu Wtasciwosci IRONCAD'a i zaznacz pozostate dwie krawedzie powierzchni i kliknij Zatwierdz i
Wyjdz.
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IRONCAD rozszerzy zastosowane zagiecia i zatwierdzi¢ poprawng obrébke by umozliwic¢ czesci poprawne jej
stworzenie jak pokazano, aby zobaczyc¢ tg obrobke obréé czesc tak aby patrze¢ na wyprodukowane naroza.

7.11 Uzycie Standardowych Elementéw Katalogu w Procesie Projektowania
Arkusza Blachy.

IRONCAD nie ogranicza funkcji projektowania arkusza blachy do elementéw dostarczonych w katalogu
Arkusz Blachy. Standardowe ksztatty otwordw réwniez mogg by¢ uzyte.

Otworz katalog Ksztatty i przeciggnij Szczeline H na srodek powierzchni pod katem uzywajgc sprezenia
zwrotnego InteliZatrzask i zmien jego rozmiar na 3mm szerokosci i 12 dtugosci. Zauwaz, ze wpis gtebokosci
jest nieaktywny.
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Otwodrz czes¢ w przegladarce scen, IRONCAD wyswietli specyficzne funkcje dla Arkusza Blachy i standardowe
funkcje IRONCAD’a ktére zachowujg sie jak standardowe InteliKsztatty. Zmien dtugosc jednej ze Szczelin H
na 15mm i wszystkie pdjda w jego slady.

7.12 Rozwiniecie Czesci.

Oddal aby zobaczy¢ kompletng czes¢ i po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na czesci wybierz z listy
Rozwin.
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IRONCAD stworzy nowa konfiguracje i roztozy wszystkie ptaszczyzny w odniesieniu do poczatkowe;j
Podstawy.
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7.13 Tworzenie Rysunku 2D Czesci Arkusza Blachy.

Tworzenie rysunku 2D stosuje standardowe metody tworzenia rysunku IRONCAD’a. W tej sekcji rysunek
bedzie zawieraé oba widoki czesci, roztozony i ztozony. Przed stworzeniem rysunku, kliknij prawym
przyciskiem myszy na roztozonej czesci i kliknij ponownie na Roztozenie. IRONCAD roztozy cze$¢. Zaznacz
grupe otwordw i kliknij prawym przyciskiem myszy na wymiarach pozycjonujgcych grupe i wybierz ‘Przenies
na Rysunek’. IRONCAD doda wymiar z a '>’ symbol. Tak jak wszystkie modele IRONCAD’a, cze$¢ musi zostaé
zapisana zanim zostanie stworzony rysunek.

Z gtéwnego przycisku IRONCAD'a, wybierz Plik a nastepnie Nowy. Z otrzymanego okna menu kliknij Rysunek
i OK. IRONCAD wyswietli znajomy zestaw szablonéw 2D, wybierz A2 z szablonéw karty 1SO.

Na karcie Widok, zaznacz ikone Standardowego widoku i ukierunkuj czes¢ jak pokazano i stwérz widok z
Przodu i z Boku.
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Twonenie standardowych widokow ]
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Pokaz krawedzie czedci.

Gdy cze$¢ byta zapisywana wyswietlony model byt reprezentacja 3D w domysinej konfiguracji, o oknie
dialogu Tworzenia Standardowego Widoku IRONCAD zaznacza tg konfiguracje do tworzenia widoku. Kliknij

OK i umies$¢ widok.

Aby dodac roztozony widok, w srodowisku rysunku IRONCAD’a kliknij ponownie na ikonie widoku
»Standard’. Tym razem kliknij na rozwiniecie Konfiguracji i wybierz ‘Roztozenie’ z listy konfiguracji. Umies¢

widok tak aby patrze¢ na roztozony arkusz i wybierz widok z Przodu i kliknij OK.

i
Tworzenie standardowych widokow

Czaid
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Pokaz krawedzie czesci.
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W przestrzeni rysunku, IRONCAD narysowat oba, ztozony widok i roztozony widok czesci. Na ztozonej czesci
wymiary okreslajace grupe otwordw zostang przeniesione z modelu. Moga one by¢ przeniesione poprzez
przeciggniecie ich.

Na ptaskim wzorze zagiete linie zostaty narysowane wzdtuz z instrukcjg co robi¢ z tymi zagieciami wzdtuz
wraz ze znakami centrum dla standardowych funkcji narzedzia punch. Rysunek moze by¢ wymiarowany i
odnotowany uzywajgc dostarczonych standardowych narzedzi.

Typy Widokow
Plik Edytuj Widok Utworz Narzedzia Katzlogi Okna  Pomoc

Wybierz akje, aby rozpocza lub
maodyfikuj domygine whasciwosci
sunku

i : < | . T Eoy F=T"=

Akcje

ElRE B

Ustawienia Rysunku = )
Uzyj Zerowej Szerokosci Linii
L] Poke Siatke

i

Tryb Tworzeniz Domyginego Widoku:

D00

Juogodo

© Dokfadnose

7.14 Definiowanie Niestandardowych Ksztattéw Punch.

Projekty arkusza blachy nie zawsze uzywaja standardowych punch ksztattéw ktére mozna znalezé w
katalogu IRONCAD’a wiec IRONCAD dostarcza funkcje do tworzenia niestandardowych form punch. Otwdrz
nowa scene i upusé na niej blok. Zmien rozmiar bloku tak aby jego dtugosc¢ i szerokos¢ miaty 100mm a
wysokos$¢ 20mm. Dodaj na pierwszy blok dodatkowy blok wysoki na 8mm, dtugi na 25mm i szeroki na
10mm, wysrodkowany na pierwszym bloku tak jak jest to pokazane na nastepnym obrazku.

Dodaj Uchylenie do bocznych écian poprzez wybranie narzedzia Uchyl Sciany z karty Funkcje na pasku
Windows Ribbon. Wskaz gérng powierzchnie drugiego bloku upewniajac sie, ze strzatka wskazuje na
zewnatrz bloku. Ustaw przednia i dwie boczne sciany na 35 stopni a tylnig $ciane na 10 stopni.
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Otworz karte Arkusz Blachy i wybierz Narzedzie Formowania. Jako powierzchnie przegrody wskaz gérng
powierzchnie pierwszego bloku. To jest esencjg w powierzchni, ze zatrzyma sie przed czescig i kliknij OK.
IRONCAD zmieni powierzchnie z przodu na kolor btekitny i doda wpis do drzewa czesci w przeglgdarce scen.

Otwdrz karte Razem na pasku Windows Ribbon i wybierz ‘Nowy’ z panelu Katalogi. IRONCAD otworzy nowy
katalog.

Kliknij na narzedziu formowania i przeciggnij go do nowego katalogu i kliknij dwa razy na nazwie w katalogu i
zmien jego nazwe na Formowany Punch.

W przegladarce scen, usuh 2mm zagiecie z gérnej powierzchni punch’a. Nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy na wpisie Narzedzia Formowania w drzewie i zaznacz ‘Edytuj Opcje Narzedzia’. Jesli stowo
Powierzchnia nie jest jeszcze podswietlone na czerwono, kliknij na panel ‘Powierzchnie do Usuniecia’ i
zaznacz gérng powierzchnie drugiego bloku i kliknij OK.

IRONCAD podswietli tg powierzchnie na z6tto. Przeciaggnij to narzedzie do katalogu i zmien jego nazwe na
‘Ciecie Punch’.

Zminimalizuj lub zamknij scene definiujacg punches i otworz czes¢ arkusza blachy. Obré¢ widok tak aby
patrze¢ na czesé z tytu. Z nowego katalogu, przeciggnij Formowany Punch na cze$¢ ponizej grupy otwordw i
Ciety Punch powyzej grupy otwordw. IRONCAD stworzy podniesione sekcje z zamknietg gérna powierzchnig
na dole czesci i podobng forme powyzej grupy otwordw, jednak ta bedzie miata wyciety otwér na jej gérnej
powierzchni. Po zmianie koloru czesci scena powinna przypomina¢ obrazek ponizej.
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A Tworzenie Wyciagniecia | kusz Do odaj Kotnierz | Bryba/Powierachnia
y po profilach . Formowania | Zamkniecie ukosowania |  Plaska ze Scian
| | gi ryla/Powierzchnia |
fiky N = o alogi  Okn: ALGOR

| Cr'Documents and Settings Kosaka\)

@ Jo Global Coordinate System
51 ) Arkusz Blachy Czetads

L4 Po rozwiniecuariusz Blachy Czed
- Crescag

& 5 Swiatta

Wielokat

o

Kula

H Wislokat

G

Hila

HKawatek

&

HTorus

a

HStozek

To konczy sekcje projektowania arkusza blachy IRONCAD’a. Objete w tej sekcji tematy zawieraty:

¢ Dodawanie | Edytowanie Zagiecia i Podciecia Zagiecia

e Uzycie Standardowych Ksztattéw Punch

* Dodanie Promienia Naroza

e Uzycie Katalogéw dla Powszechnie Uzywanych Elementéw
¢ Komenda Dodaj Kotnierz Ukosowania

* Roztozenie i Tworzenie Rysunku

e Tworzenie Niestandardowego Punch

Nastepny rozdziat przedstawi podstawowe mozliwosci modelowania powierzchni IRONCAD'a.
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8. Modelowanie Powierzchni IRONCAD’a.

Ten rozdziat przedstawi niektore z funkcjonalnosci modelowania powierzchni IRONCAD’a i mozliwosci tworzenia
krzywych 3D. Rozdziat ten zawiera uzycie modelowanej powierzchni do stworzenia Solidnego Modelu Kranu,
tematy przedstawione to:

e Tworzenie Krzywych 3D z Punktéw
*  Tworzenie Powierzchni z Bryt
e Tworzenie Wyciggniecia Powierzchni, Siatki Powierzchni, Krawedzi i Powierzchni Rozwijalnej

Sekcja Powierzchni Rozwijalnej zamyka powierzchnie modelu do w petni ograniczonego modelu ktéra IRONCAD
rozpozna jako Solidng Czesé.

Pod koniec tej sekcji cze$¢ powinna odzwierciedla¢ nastepujacy obrazek:

«

™

8.1 Tworzenie Krzywych 3D.

Z gtéwnego przycisku IRONCAD’a wybierz Plik, Nowy i wybierz Scene. W karcie Metrycznej, zaznacz szablon
oznaczony jako Gray i kliknij OK.

Z katalogu Ksztatty, przeciagnij Szczeline na scene.
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W Kroyws Przeciecia @ K y NP iggniccic powierzchni przez obrét @ Sietka Powierzchni
B2 Formula Krzywej il Reutowanie Zlaczone) Krzywej . agniccie powierzehni po Sciezce ) Powierzchnia Rozwijalna
& Feutowanie Krzywe] [l Krzywa Opasania

W@V‘
v

Powierzchnie ™

j
Krzywa

iagniccie powierzehni po profilach 3, Uzyskaj Powierzchnie

W Scenat

& J Global Coordinate System

w & czescas

& B Kkamery

w9 Swiastla

Plytka HPlytka
u <
Szczelina H Szczelina

Cyinder  HCylinder

Elipsa HElpsa

~
y

Wielokat  H Wielokat

Edytuj Gabaryt..

Zmiana przyrostu zatrzasky..

o
o

Usyj inteligentnego zatrzasku
Do punktu

Do punktu érodkowego

Wywieré wde = Default

Zaznacz Szczeline na poziomie edycji InteliKsztattéw i zmien rozmiar tak aby Dtugos$¢ miata 130mm, Szerokos¢
40mm a Wysoko$¢ 15mm a nastepnie kliknij OK. Otwérz karte Szkic na pasku Windows Ribbon i wybierz ikone
Ksztatt 2D i uzywajac sprezenia zwrotnego InteliZatrzask wskazujac srodek prostokatnej powierzchni z przodu
czesci Szczeliny jak pokazano.

Funkcja Powierzchnia e  Arkuszblachy
-3 Polilinia @ Srodek promienia - v/ BSpline ~ @t Reutuj Ograniczenia ~ Przesurt Krzywe ~ 4 ienie _- Poriomo
" Dwa punity > Trzy Punkty = ¥ Formula [2] Konstrukeja vk Liniowy »  —|-Podziel
I Prostokat + @ Elipsa - = Punkt @8 Zaokraglenic ~ W& Przytnij
Rysunek. Modyfikuj

= Réwnej diugoéci —2 Zgodny

| Pionewe Z=Reéwnolegle . Wspstiniowe  +|= Lustro
Wy
YR prostopadie @ Koncentry

cznie & Punkt &rodkowy = Zablokuj

Plik  Edytu] j Narzedzia Ksztalt = Okno Pomoc ALGOR

Wybierz Czes¢ Strukturalng * Blok HBlok.

[ Aby dodac Szkic 2D na istne]
Rodzaj Miejsca Szkicu 2D ~ \ Q
O Punkt 1

(O 3-Punkty

O Réwnolegle do Sciany w Pun.,
() Odsun od Sciany

O Kat od Sciany

(© Stycznie do Sciany Cylindryc.
© Rownolegle do Krawedszi

© Normalnie do Krzywej w Pun...
() Normalna do Sciany
O Plaszezyzna/Seiana

Saczelna  HSzczeing

¢

Cyinder  HCylinder

Geemetria

Wielokat ~ H Wielokat

Zaawansowane opcje
PunktPodstaw.. |
[ Odwrée Kierunek-Z
[ Zmiana Kierunku-x
akoricz polecenie jesli waru..
Automatyezne Okreslenie Mi..
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IRONCAD przekseruje widok tak aby patrze¢ bezposrednio na powierzchnie. W karcie Szkic na pasku Windows
Ribbon. Wybierz polecenie Rzutuj Ograniczenia a nastepnie z jego rozwiniecia Rzutuj i zaznacz przednig
prostokatng powierzchnie. Kliknij na ikone Zakoricz w celu zaakceptowania ksztattu i powrd¢ do sceny.

Uzywajac uchwytéw zmien rozmiar prostokata ksztattu 2D na 17mm x 30mm poprzez dotkniecie gérnej
krzywej i klikniecie prawym przyciskiem myszy na uchwycie, edytuj Odlegtos¢ i wpisz Imm jak pokazano
ponizej (uzyj -1 jesli uchwyt wskazuje na model).

 TRIETE il i

__ Pozioma nej dlugaéci _¢ Zgodn

s punkty =

M Prostokot @ Elipsa ~

2y Punkty ~ 22 Formula | Pionowe

=|» Lustre.

X scenat

@ J Global Coordinate System

= & Czeican
& {Jf slot
o
i {5y Kamery
m %, Swistls
Plytka HEfyta
by Q
Szczelina H Szezelina
Cyiinder H Cylinder
Edytuj Odlegioée... v E
Edytuj odleglose od punktu Hpsa e
| Zatrzask do punktu
Zatrzask do punktu $rodkowego ‘9 g
Dolaczyé do krawedzi Wielokat  H Wielokat
Ustaw punkt zatrzasky uchwyty
Ustaw orientacje uchwytu 0 =

Zresetuj uchwyt

Powtorz ten sam proces dla dolnej krawedzi prostokata. To ustawi¢ rozmiar Szerokosci, dotknij matego boku z
lewej strony i kliknij prawym przyciskiem myszy na uchwycie i wybierz edytuj Odlegtos¢ z punktu i wskaz
srodek powierzchni jako punkt odniesienia, ustaw odlegtos¢ na 15mm.
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Arkuszblachy  Narz
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Bl Prostokat ~ @ Elipsa + Punkt

| Pionews  ZcRownolegle ™ Wspoiliniowe  =|* Lustro
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ormat  Katalogi P ALGOR

% Scenat
i# Jo Global Coordinate System
o @ Creitan

V5, Swistia
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I Szczelina H Szczelina

¥ ©

Cyinder  H Cylinder

v

Elipsa HElipsa

Odeghadt; |

& i¢

Wielokat

| Jakikelwick ~ |Defauft
Powtorz tg sama procedure dla drugiego boku prostokata.

Aktywuj TriBall i przesun profil 2D na zewnatrz powierzchni na 100mm i w gére na 65mm.

(NFR) - T

Arkuszblachy  Na dnotacj ! Add-Ins

D Polilinia @ Srodek promienia » o BSpline ~ 't Rzutyj Ograniczeniz ~ - Poziome  G¥ Stycznie Gwnej dlugosci £ Zgadny
/" Dwa punity > /7~ Przez Trzy Punkty ~ ¥%°Formula [ Konstrukcja e |- Podziel | Pionewo  Z-Rownolegle ™ Wspoliiniowe  =|* Lustro

InteliWy
B Prostokat v @ Elipsa - - Punkt @ Zsckragienie N Prayin MENYMAT | Prostopadic @ Koncentrycenie ¥ Punktarodkawy = Zabloku)

Rysunek Modyfikuj

oc ALGOR

i Jo Global Coordinate System
= Crescts

@ (1 st Biok H Blok.
oo |
i B Kamery
¥ Swistls

WQ

Szzeina M Szczeina

©

Cyinder  H Cylinder

L 1
¢

Eipsa H Eipsa

Kopiuj tutaj 9

Prayezep wiaj
Wielokat  H Wielokat
Tworzerie Szyku Prostokatnego elokat elokat

Q

A

Jakikelwiek | Default
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Zaznacz karte Powierzchnia na pasku Windows Ribbon i wybierz ikone narzedzia ‘Krzywa 3D’ i wybierz trzy
punkty pokazane ponizej upewniajac sie, ze sy one przeciggniete do koricowych punktéw podmiotu modelu
(punkty zostang podswietlone na kolor zielony gdy zostang wybrane).

. *) & oz = ) so-Paramet v»M y X niccie powi

2 Formuta Ki niecie powierzcl E vijelna

Powierzchnie

Uzyj paska narzedzi polecenia na
gbize, aby Zaakceptowat lub
Anulowsé polecenie. \
o : a @
Narzedzia Kizpnei 30 P HPle
o Ao of e o
il HH+ el Szczdina M Szczelina
2 X
Opsie Kyl 0 v S 7
Lokalizacja Wspdhzednych Cyfinder  H Cylinder
[ Uz Lokalrpsh Wspstr ’ @
Protmices zmﬁ i | Hisa HEipsa
Wailaé Odst 0 ?
Wielokat  H Wielokat

3
3
s
2

Nacis$nij klawisz Esc w celu zakoriczenia tworzenia punktéw krzywej 3D. Nastepnie zaznacz drugi stworzony
punkt i aktywuj TriBall. Przesun punkt z powrotem o 10mm w strone trzeciego punktu krzywej 3D, jak
pokazano.
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W konicu przesun punkt w gére o 44mm chociaz doktadna lokalizacja nie jest krytyczna i moze by¢

dostosowana do zmiany ksztattu kranu. Kliknij Zatwierdz aby zakonczy¢ krzywa 3D.
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Powtdrz tg samg czynnos¢ aby potaczyc kolejne 3 punkty na Szczelinie na innych narozach prostokata. Dobry
pomystem jest wykorzystanie TriBall’a do stworzenia odbicia lustrzanego krzywej z jednej strony na drugg w
celu zapewnienia symetrii. ROwniez, stwdrz krzywa ze srodka kranu, uzywajgc tej samej techniki TriBall’a,
dodaj bardziej podniesiong powierzchnie w srodku gérnej sciany.

Krzywe powinny wyglada¢ podobnie do nastepnego obrazka kiedy zakorczysz.

TS
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8.2 Tworzenie Powierzchni z Bryt.

Uzywaijgc filtra selekcji ustaw typ selekcji na ‘powierzchnie’. Nastepnie zaznacz wszystkie powierzchnia za
wyjatkiem gornej powierzchni na oryginalnym sktadniku bryty Szczeliny uzywajac ‘Shift + Zaznacz'.

-5 Sniatle ST
Cylinder H Cylinder
(9 Zaokraglenie
@) Sazowanic @
Eips HElpsa
Z Odsuniecie Welokat  H Wielokat
W Usun
dytu )
Kuia H Kl
| Tworzenie
# | IntelliMalowanie. \ a
Kawalk  HKawalek
Torus HTorus
d a
Stozek HStozek

Kliknij prawym przyciskiem myszy na obojetnie ktérej zaznaczonej powierzchni i wybierz ‘Tworzenie’ a
nastepnie ‘Wyciagniecie Powierzchni’. To dostosuje powierzchnie modelu ‘Poczatkowego Punktu’ aby
zakonczy¢ reszte modelu.

Usun oryginalny model bryty Szczelina gdyz nie jest on juz nam potrzebny.
8.3 Tworzenie Powierzchni.
8.3.1 Wyciagnij Powierzchnie po Scieice.

Wyciagniecie powierzchni po $ciezce zapewnia opcje Prowadzenia (lub Sciezki) dla przekroju wzdtuz
‘toru’ do stworzenia unikalnego ksztattu. Otwdrz karte Powierzchnia na pasku Windows Ribbon i kliknij
na ikone Wyciggniecie powierzchni po sciezce na panelu Powierzchnia.

W celu stworzenia bocznej powierzchni IRONCAD wymaga przejscia z postaci potokragtej do prostej
krawedzi wzdtuz dwdch kontrolowanych krawedzi. W Panelu Wtasciwosci IRONCAD’a ustaw rodzaj
powierzchni wyciggniecia na Dwie Prowadzace.

Zaznacz gorna potokragta krawedz ksztattu szczeliny w kierunku jednej z krzywych by byta uzyta jako
krzywa prowadzaca (1) a nastepnie poprzez krzywa korespondenc;ji korica prostokata, ponownie w
kierunku tej samej krzywej (2). IRONCAD podswietli te krzywe na niebiesko i umiesci niebieska kropke
na koncach kazdej krzywej. Te kropki powinny prezentowac siebie na tej samej krzywej prowadzace;j.
Jesli nie lezg one na tej samej krzywej prowadzacej kliknij prawym przyciskiem myszy na ostatnio
wejsciu w panelu sekcji, usun go i ponownie zaznacz krzywa bedgca blizej krzywej odniesienia.
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Gdy dwie sekcje krzywych sg zaznaczone, IRONCAD automatycznie wprowadzi nastepne dwa wybory
do okna Krzywej Prowadzacej. Zaznacz jedng z krzywych 3D definiujaca prowadzaca i nastepnie na
inng. IRONCAD podswietli krzywe prowadzace na purpurowo i umiesci strzatki w poczgtkowych
punktach do prowadzenia. Obie krzywe prowadzace powinny zaczynac sie w pierwszej sekcji
zaznaczonej krzywej (pétokragta krzywa) i podgza¢ w tym samym kierunku. Podczas zaznaczania
krzywej prowadzacej jesli kierunek nie jest prawidtowy zaznacz okno Odwrdéé Kierunek i IRONCAD

odwrdci kierunek krzywej.

Funkga S

niecie powierzchni przez obi
ciagniccic powierzehni po sciezce @ Powierzchnia Rozwijaina
wierzc il Jzyeki wierzcl %
iscie powierzchni po profilsch 3 Uzyskaj Powierzchrie Powiachies
Powierzchnia

v Klbs|® [
1~ I v 4

Powierzchnia wyciagnieta p... ~
Rodzaj Pawierzchnia wycia.. ~ Bh ik
Rodzaj: | Dwie prowdz| |
\ g
Wybierz opcje = —
Cagidhs\Krawed Pyt HPlyta
Przekesj Profil 2D511K
Czescs0\Krawed v | Q
Ky i, NKrawed Szczelina H Szczelina
i ~ © 4
[ Wybierz gladkie polaczenie kr... v 3
Odwréé kierunek Cylinder H Cylinder
Rodzaj wysoko.. | Zamacowan | v
Dodajjako InteliKsztalt  * v @
Powierzchnia Eipsa HEipsa
Viclokat ~ H W

Kliknij dodaj jako InteliKsztalt i zaznacz
jeda z istniejacych powierzchni

Kliknij na okno ‘Dodaj jako InteliKsztatt’ i wybierz jedng z powierzchni wyodrebnionych w szczelinie. To
dodaje nowa powierzchnie do istniejgcej powierzchni modelu wyodrebnionej z oryginalnego elementu
szczeliny. To zarzadza zawartoscig sceny jako pojedynczy model a nie jako kolekcje powierzchni. Jesli
moge staje sie w petni ograniczony to znaczy nie ma zadnych otwordw, IRONCAD rozpozna model jako
bryte.

Powtdrz proces wyciggniecia powierzchni po sciezce na drugiej stronie czesci.
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8.3.2 Siatka Powierzchni.

Siatka Powierzchni jest nazwa sugerujaca tworzenie powierzchni z sieci (lub siatki) dotykajgc krzywe
biegngce w tym samym kierunku. Krzywe formujace powierzchnie s3 zidentyfikowane w dwéch
grupach jako ‘Krzywe U’ i ‘Krzywe V’. Terminologia pochodzi z dawnego pojecia modelowania
powierzchni. Aby stworzy¢ gérna gtéwna powierzchnie bryty, zaznacz ikone Siatka Powierzchni.
Odnoszac sie do nastepnego obrazka zaznacz dtugg, gérng krawedz otwartego ksztattu szczeliny (1) a
nastepnie gorna krawedz prostokata 2D (2). W Panelu Wtasciwosci kliknij na oknie ‘Krzywe V' i zaznacz
trzy krzywe 3D 3,4 i 5. IRONCAD wyswietli Krzywe U na niebiesko i Krzywe V na purpurowo i dostarczy
zacieniony podglad.
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~|lakikolwick = |Default |

Zakoncz powierzchnie poprzez klikniecie w oknie ‘Dodaj jako InteliKsztatt’ i wybierz istniejaca
powierzchnie z modelu i kliknij OK.

8.3.3 tatanie Powierzchni.

Latanie Powierzchni jest uzywane do stworzenia ‘taty’ pomiedzy 3 lub wiecej krawedziami. Kliknij na
ikone tatanie powierzchni ktérg znajdzie w panelu Edytuj Powierzchnie na pasku Windows Ribbon.
Obré¢ model tak aby pokazac¢ otwartg strone i zaznacz cztery ograniczajace krawedzie otworu. Kliknij
na oknie ‘Dodaj jako InteliKsztatt i zaznacz jednga z istniejgcych powierzchni a nastepnie kliknij OK aby
zaakceptowac powierzchnie.
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8.3.4 Powierzchnia Rozwijalna.

Powierzchnia rozwijalna moze by¢ uwazana jako wstazke pociggnieta pomiedzy dwoma krzywymi.
Instynktowne odczucie w ktérym krzywe sg zaznaczane jest bardzo wazne inaczej powierzchnia
przekreci sie to znaczy dla dwdch prostych krzywych skrecona powierzchnia skoriczy wygladajac jak
muszka.

Powierzchnia rozwijalna jest zwykle uzywana do stworzenia prostego przejscia pomiedzy dwoma
krawedziami. Kliknij na ikone Powierzchnia Rozwijalna i zaznacz jednga z krawedzi przedniego
prostokata. IRONCAD podswietli krawedz i narysuje czerwong kropke w najblizszym rogu od
zaznaczenia myszka aby wskazaé poczatkowy punkt dla rozwijalnej powierzchni. Jesli czerwona kropka
pojawia sie na przeciwnym koncu krzywej IRONCAD narysuje powierzchnie w ksztatcie muszki,
podswietl klikajgc po prostu ponownie na krzywej aby ja odznaczy¢ i zaznacz krzywa bedaca blizej
zadanego konca.
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Kliknij na oknie ‘Dodaj jako InteliKsztatt’ i zaznacz jakgkolwiek istniejgcg powierzchnie a nastepnie
zaakceptuj powierzchnig klikajgc OK.
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Model jest teraz catkowicie zamkniety i automatycznie przeksztatca go w solidny model.
Eksperymentuj dodajgc wiecej funkcji aby zakonczy¢ projekt lub poprzez edytowanie powierzchni
takich jak gdrna siatka powierzchni. Kliknij prawym przyciskiem myszy na srodku, dtugiej krzywej i
wybierajgc edytuj krzywa zapewniony zostanie dostep do punktéw definiujgcych krzywa.

Ten rozdziat przedstawit niektdre z mozliwosci modelowania powierzchni IRONCAD’a i tworzenia
krzywych 3D. Rozdziat objety uzyciem modelowanej powierzchni w celu dodania stopnia kontroli i
uformowania elementu dat w rezultacie stworzenie edytowalnego Solidnego Modelu kranu,
tematami zawartymi w tej sekcji byty:

e Tworzenie Krzywych 3D z Punktéw

e Tworzenie Powierzchni z Bryt

e Tworzenie Wyciaggniecia Powierzchni, Siatki Powierzchni, Krawedzi i Powierzchni Rozwijalnej

Nastepny rozdziat zapewni wglad w foto-realistyczne aspekty renderowania IRONCAD’a.
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9. Foto-realistyczny Rendering

Komunikowanie projektu z zakonczonym modelem 3D i detalicznymi rysunkami jest tylko czescig procesu dla
uzytkownikéw IRONCAD'a.

Przed zakonczeniem projektu jest wiele sposobdéw w tancuchu komunikacji aby odstonié projekt do szerszej
publicznosci w celu umozliwienia tej publicznosci by staty sie zainteresowane projektem. Foto-realistyczny
rendering otwiera inne mozliwosci takie jak dostarczenie wczesnej wizualizacji produktu do materiatu
marketingowego, animacje aby pomdc w procesie produkcji lub tylko bawienie sie projektem.

IRONCAD jest wyposazony w zintegrowany foto-realistyczny rendering i narzedzia animacji i tak jak catfa reszta
narzedzi IRONCAD’a mogg by¢ po prostu przeciggniete z katalogu na czes¢ umozliwiajgc bardzo szybkie rezultaty.

W tej sekcji zawarte bedzie:

e  Przedstawienie prostych technik renderowania przeciggnij i upusé¢

e Tworzenie obrazkdéw z ekranu przy uzyciu standardowych narzedzi uchwycenia

¢ Tworzenie wysoko jakosciowego renderingu do codziennego uzytku na plakaty duzego formatu stylu
renderowania

Animacja zostanie przedstawiona w osobnej sekcji . Ta sekcja zostanie oparta na projekcie stworzonym w sekgji
podrecznika Szybki Start.

9.1 Dodanie Realizmu Wyswietlania na Ekranie.

IRONCAD byt jednym z pierwszych produktédw uzywajacym czystego srodowiska pracy, redukujgc batagan na
ekranie aby poméc uzytkownikowi skoncentrowac sie na pracy ktéra ma pod reka a nie nawigowac¢ wokot
mndstwa opcji menu. Wyswietlacz jest tak czysty, ze ekran czesto rejestruje dokumenty wystarczajgce do
dyskusji lub pomystéw do szybkiej komunikacji. IRONCAD dodat szereg funkcji aby wzniesc tg jakos¢ na
wyzszy poziom. Nie tylko dodaje realizmu, dodaje profesjonalizm do szybkiego rejestrowania pomagajac
zaszczepié kulture jakosci.

Wszystkie aspekty wyswietlania ekranu mogg by¢ ustawiane. Ta sekcja przedstawi zmiany w tle sceny i
zawierac bedzie dodawanie cieniowania i odbicie tfa sceny i wyswietlenia czesci.

9.1.1 Tto Sceny.

Tto sceny IRONCAD’a jest oparte na obrazie albo powtarzajgcym sie lub nie. Na przyktad jesli
projektowany obiekt moze by¢ pokazany w kontekscie istniejgcej fotografii lub screenshot produktu —
moze by¢ to uzyte jako tto sceny.
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Otworz plik sceny I-beam.ics stworzony w przewodniku szybkiego startu lub plik I-beam.ics
zamieszczony w folderze Tutoriale. Zamieszczony plik I-beam.ics zawiera szereg dodanych wczesniej
zdefiniowanych tekstur powierzchni wiec moze by¢ bardziej odpowiedni.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na tle sceny i z rozwinietego menu wybierz Tto. IRONCAD wyswietli
okno dialogu Przegladarki Scen na karcie Tto.

9 = 5 Pochy
- B Gwint B skorupac
@ Fogribic z :
Modyfikuj

omoc  ALGOR

1CHIEE0AEC: Tekstum 2D

Pty - Ustawienia Tia

Rendering _

@ Kelor

(3) Tekstura 2D 1 [CWygladzaé

@) Srodowisko 3D i o

[o

Pokai

Kamera

Mgk

@ 3 SkyBox
Naswietlenie | ciprogram Files\ironCAD\2011\images \WITEBRIC.PG [ |

- Ustawienia 2D

Zenstis g [Romszerz, aby Wypehic

Zostony) Pomos |

3\ - akikolwick  ~ |Default -

Kliknij na znaczku Tekstura 2D, i przeglada aby znalez¢ plik Witebric.jpg (IRONCAD otworzy odpowiedni
folder, jesli jednak nie przegladaj aby znalez¢ folder images IRONCAD’a stworzony podczas instalacji).
Upewnij sie, ze opcja ‘Rozszerz aby Wypetni¢’ jest aktywna.

Teraz zaznacz karte Realistyczny i ustaw poziom realizmu w ustawieniach efektow i osiggdw na
najlepszy jak pokazano ponizej.
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IRONCAD zmieni tto wyswietlajac powierzchnie z cegty, dodajac cien i odbicie pod czescig. Jakosé
wyswietlenia jest okreslona przez karte graficzng i rozdzielczos¢ ekranu uzywanego komputera.
Narzedzia uchwytujace standardowy widok moga by¢ uzyte do zapewnienia bardzo szybkiego wyjscia

dla obrazu renderowanego na ekranie.
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9.2 Podstawowe Renderowanie.

Uzywajac ustawien sceny z poprzedniej sekcji, kliknij prawym przyciskiem myszy na elemencie gérnej ptyty (na
modelu lub w przegladarce sceny)i z rozwinietego menu wybierz ‘Ukryj Zaznaczone’. Na pasku Windows
Ribbon, otwdrz karte Wizualizacja i kliknij na ikone Renderuj teraz (lub nacisnij Ctrl + R). IRONCAD otworzy
okno i wygeneruje renderowany obrazek pokazujac teksture i wykonczenie zastosowane w czesci. Sam I-beam
ma wykoriczenie z tworzywa sztucznego, ptyta narzedzia tepy potysk i wysoki poziom odbicia na kotkach
prowadzgcych. Obraz bedzie rdwniez troszeczke zamazany z powody przewaznie biatego tfa sceny. Gdy
rendering zostat zakoriczony, kliknij prawym przyciskiem myszy na Renderuj teraz i ustaw ekspozycje w
przyblizeniu — 0.3 i Gamma na 0.7, i kliknij Zatwierdz. Kontrast i osSwietlenie renderowanego obrazka zostanie
dynamicznie zmieniony bez potrzeby powtarzania procesu. Aby zapisa¢ obraz kliknij prawym przyciskiem
myszy na obrazku i wybierz Zapisz Jako i wybierz swdj ulubiony format obrazu.

9.2.1 Ekspozycja Sceny.

Zmiany w ekspozycji i ustawieniach Gamma dostarczajg narzedzia dynamicznej modyfikacji obrazu,
jednak podobny efekt moze by¢ uzyskany poprzez zmiane liczby generowanego oswietlenia przez tto
sceny, zazwyczaj zwane jak ekspozycja.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na tle sceny, i wybierz Tto. W panelu obrazu ustaw ekspozycje na —
0.6, produkcja renderowania powinna teraz by¢ bardziej wyrazna.
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9.3 Zastosowanie Powierzchni z Katalogu.

Otwdrz katalog Surfaces, i tak jak podczas przeciggania InteliKsztattu z katalogu, znajdz Ztotg powierzchnie
nastepnie przeciagnij i upusé ja na elemencie I-beam. W zaleznosci od uzytej karty graficznej, kolor
powierzchni na I-beam zmieni sie na blado z6tty kolor. Nastepnie nacisnij ponownie na ikone Renderuj teraz,
I-beam zmieni sie na nudny ztoty wyglad.

9.4 Modyfikowanie Tekstury Powierzchni.

Powierzchnie katalogu zapewniajg $wietny punkt poczatkowy do renderowania, jest idealny w niektérych
przypadka a w niektorych nie. Na przyktad ztoto jest przewaznie utozsamiane jako I$nigcy odblaskowy
materiat a wiec aby wypolerowac¢ ztoto zastosowane dla I-beam, kliknij prawym przyciskiem myszy na
elemencie |-beam i wybierz InteliMalowanie z rozwinietego menu. Przejdz do karty Odbicie i ustaw
intensywnos$¢ odbicia w przyblizeniu na 89 i wartos¢ Fesne na 0.3. Teraz nacisnij ikone Renderuj teraz, lub
naci$nij Ctrl + R.

Ztota powierzchnia powinna zacza¢ teraz wygladac¢ bardziej podobnie do ztota i odzwierciedlaé tto. Jednak,
zauwazysz jeden bardzo wazny punkt w renderowaniu powierzchni budzacej sie do zycia jesli ma ksztatt i cos
do odzwierciedlenia. Powierzchnia ktéra moze odzwierciedli¢ tto lub inng funkcje wyglada tadnie i btyszczaco.
Te ptaskie ktdre nic nie odzwierciedlaja réwniez wygladaja, dobrze, réwno.

Aby dodac odrobine ‘zycia’ do |-beam, kliknij prawym przyciskiem myszy na I-beam, zaznaczy InteliMalowanie
i otworz karte Wykonczenie.
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Zaznacz dolng lewg czerwong ikone kuli w sekcji Preferowane Wykonczenia, w rozwinietym menu Diffuse
BDRF wybierz 'Ashikhmin’ i ustaw wartos$¢ potysku na 1. W sekcji Specular BDRF, ponownie uzyj ‘Ashikhmin’
ustawiajgc wartosci ‘Aniso U’ i ‘Aniso V' na 0.2 jednocze$nie zostawiajac wartosc¢ ‘Obrotu’ na jej obecnie
ustawionej wartosci.

(BDRF jest skrotem dla Bidirectional Reflectance Distribution Function i jest metodg do kalkulowania jak
Swiatto jest odzwierciedlane przez nieprzezroczystg powierzchnie).

Renderuj scene poprzez wcisniecie CTRL-R i w wyniku obrazek pokaze ztoty element tak, ze bedzie wygladat
bardziej realistycznie jak w zyciu. Jesli nie jestes$ przekonany dodaj zaokraglenie do ostrych krawedzi I-beam i
ponownie renderuj scene.

9.5 Zapisywanie Tekstury Powierzchni do Katalogu.

Aby ponownie uzy¢ tekstury powierzchni, po prostu dodaj jg do katalogu Powierzchnie (Surfaces) lub do
nowego katalogu.

Na koncu karty Wizualizacja na pasku menu Windows znajduje sie Zastosuj Zakraplacz, wybierz Zakraplacz,
kliknij na ztotym |-beam a nastepnie lewym przyciskiem myszy na katalogu. IRONCAD stworzy ikone
reprezentujacga teksture powierzchni. Aby ustawi¢ Nazwe, kliknij dwa razy na ikonie (nie podwdjne klikniecie)
aby podswietli¢ aktualng nazwe ikony. Nowa nazwa moze by¢ teraz wprowadzona.

9.6 Ustawienie Wtasciwosci Materiatu Tekstury Powierzchni.

Tekstura powierzchni moze by¢ dostosowana do fizycznych wtasciwosci materiatu i nie tylko do taktowania
jego powierzchni. Dla tych koncdw, ustawienie materiatu czesci moze rdwniez by¢ przeniesione do katalogu
tekstury powierzchni.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na elemencie I-beam i z rozwinietego menu wybierz Wtasciwosci Czesci.
Otworz karte Materiaty i w oknie Masy Gestosci wpisz 19300 — jesli jednostki sg ustawione na kg/m3 lub 19.3
jesli jednostki ustawione sg na g/ms. Wpisz Ztoto w oknie Materiatu i kliknij OK.

Powtarzajac doktadnie tg samg procedure w celu dodania tekstury powierzchni do katalogu, kliknij na Zastosuj
Zakraplacz, i zaznacz ztoty I-beam i nastepnie tym razem uzywajgc prawego przycisku myszy do upuszczenia
tekstury powierzchni na katalogu. IRONCAD odpowie podpowiadajgc

InteliMalowanie lub InteliMalowanie i Materiat. Tym razem wybierz InteliMalowanie i Materiat. Za kazdym
razem gdy ta tekstura powierzchni jest dodawana do czesci jej materiat zostanie zmieniony na ztoto tak samo
jak jego wykonczenie.
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9.7 Zmiana Wykonczenia Pojedynczych Powierzchni.

Czesci mogg miec rdzne wykonczenia na pojedynczych powierzchniach. Do tej pory sekcja renderingu byta
skoncentrowana na wszystkich powierzchniach czesci. Zmiana tekstury na pojedynczej lub grupie powierzchni
na czesci jest rownie prosta. Odnoszac sie z powrotem do aktualnego pliku I-beam.ics, kliknij prawym
przyciskiem myszy na czesci I-beam i z rozwinietego menu wybierz Ukryj Zaznaczone. Ekran pokaze nam Dolng
Ptyte z Kotkami Prowadzacymi.

Ustaw widok tak aby Wneka byta prezentowana tak jak na obrazku ponizej i wykonaj szybkie renderowanie
aby zobaczy¢ czy Wneka wyglgda tak jak na obrazku ponize;j.
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Na dolnym pasku, kliknij na ikone Zapisz Kamere po to by mie¢ mozliwos¢ predkiego powrotu do tego widoku.
Przybliz widok na Wneke i kliknij na jednej z powierzchni wneki dopdki jest podswietlona na zielono to znaczy
w trybie powierzchni. Gdy jest podswietlona na zielono, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
‘InteliMalowanie’ z rozwinietego menu.

Na karcie Wykonczenie zaznacz dolng lewg ikone czerwonej kuli w sekcji Preferowane Wykonczenia, w
rozwinieciu Diffuse BDRF 'Ashikhmin’ i ustaw wartos¢ potysku na 1. . W sekcji Specular BDRF, ponownie uzyj
‘Ashikhmin’ ustawiajgc wartosci ‘Aniso U’ i ‘Aniso V' na 0.2 jednoczesnie zostawiajgc wartos¢ ‘Obrotu’ na jej
obecnie ustawionej wartosci. Pod kartg Odbicie ustaw intensywnos¢ odbicia na 80 a Fresnel amoountna O i
kliknij OK.
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Podczas gdy powierzchnie sg dalej podswietlone na zielono, wybierz Zastosuj Zakraplacz i kliknij na
powierzchni. IRONCAD zmieni Zastosowanie Zakraplacza na Zatwierdzenie Zakropienia. Dotknij wszystkich
powierzchni zawartych we wnece uwazajgc na podswietlenie powierzchni przed kliknieciem przycisku myszy.
Nacisnij klawisz Esc aby anulowac operacje kiedy zakoriczysz. Na panelu narzedzi kontroli kamery, kliknij
‘Przywrdc¢ Kamere’ aby zaktualizowadé kamere tak aby pokazywata ostatnio zapisany widok i renderuj scene.

Whneka pojawi sie wypolerowana. Aby zobaczy¢ to nawet lepiej dodaj 3mm zaokraglenie do wszystkich
wewnetrznych krawedzi wneki i renderuj ponownie scene.

9.8 Dodanie Wiekszego Realizmu z Podswietleniem Tta HDRI.

Do tej pory scena byta oswietlona standardowymi $wiattami sceny i obrazem tta. To ogranicz realizm ktéry
mozna uzyskac. IRONCAD moze uzy¢ High Dynamic Range Image (HDRI). Te obrazki przekazuja nie tylko kolor
kazdego piksela ale réwniez intensywnos¢ swiatfa. Uzywajgc HDRI umozliwiamy scenie bycie bardziej
realistyczng. Pierwszg czescia tego korncowego procesu jest zmiana tta. IRONCAD dostarcza szereg plikow
HDRI. Aby nich uzy¢, kliknij prawym przyciskiem myszy na tle i wybierz Tto. Nastepnie, zaznacz okno’ 3D
Envinion...”. W panelu Obrazu, przegladaj folder Obrazy i wybierz ‘StudioEnviroments’ i zaznacz
‘ThreeLightSoft.hdr’ i kliknij otwdrz. Powrédé do panelu Obraz i sprawdz opcje Gtadkos¢ i ustaw ekspozycje na -
0.6 pozostawiajgc catg reszte tak jak jest. Renderuj scene aby zobaczy¢ postep dotychczasowego dziatania.

9.9 Dodanie Dyskretnego Swiatfa.

Scena IRONCAD’a moze by¢ oéwietlona przez mndstwo typow $wiatta dostarczajac inne rezultaty. Swiatta
moga by¢ kolorowe, mogg miec¢ rézng intensywnos¢ i mogg mie¢ wtasciwosci ustawienia kontrolowania
opadania i typu cienia ktdre rzucaja. Prawdopodobnie najbardziej po[polarne jest reflektor (Spot Light).
Jednak w tym przykfadzie éwiatto Zrédto Punktu zostanie uzyte. Reflektor tworzy bezposredni strumien
Swiatta podczas gdy zrédto punktu Swiatta tworzy Swiatto rozprzestrzeniajgce sie we wszystkich kierunkach.

Aby stworzyé zrédto punktu éwiatta, kliknij na Wstaw Swiatto na karcie Wizualizacji, a nastepnie kliknij na
$rodku jednego z kotkéw prowadzacych. Wybierz Punktowe Swiatto z rozwinietego menu.

W Przegladarce Scen rozwiri grupe Swiatfa i kliknij prawym przyciskiem myszy na wpisie ‘PtLight’ i wybierz z
rozwinietego menu Wtasciwosci Swiatta.

Kiedy swiatto jest wybrane IRONCAD wyswietli obraz widma swiatta. Ponadto, gdy wybrane mamy $wiatto
mozemy je pozycjonowac przy uzyciu TriBall’a nawet jesli jest to obraz widma.

Kliknij na karcie Swiatto i ustaw intensywnos¢ na 0.4, i ustaw kolor na jasno niebieski w dolnym lewym rogu
panelu kolorow.
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Upewnij sie, ze Cienie sg zaznaczone, kliknij na zaawansowane opcje i ustaw opcje dla Soft Ray Trace
ustawiajgc promien na 4 (w istocie jest to rozmiar zrédta tworzgcego cien, im wieksze zrédto tym
delikatniejszy cien).

W koncu ustaw pozycje $wiatta pod kartg Pozycji na X:50, Y:200 i Z:50. Jak wymieniono wczes$niej swiatto
moze by¢ pozycjonowane uzywajac TriBall’a, jednak te wartosci pomagajg pokazac¢ wptyw zrédta punktu
Swiatta. Kiedy scena jest renderowana efekt niebieskiego swiatta moze by¢ widziany bardzo przejrzyscie jak i

rowniez delikatne cienie rzucane przez nowe swiatto.

9.10 Wykonczenie Sceny.

Aby udoskonali¢ scene, wypolerowana tektura powierzchni wneki zostanie dodana do powierzchni Kotkow
Prowadzacych i matego fazowania dodanego do trzpienia Kotkéw Prowadzacych w celu dodania realizmu. Jest
to funkcja detalu ktéra moze spowodowac znaczgca réznice w otrzymanym obrazie.

Uzywajac tej samej techniki jak wczesniej, zaznacz jedng z powierzchni wneki tak aby byta podswietlona na
zielono i uzywajgc ikony Zastosuj Zakraplacz, chwy¢ btyszczacg teksture powierzchni i przeciggnij jg na ogdlna
sekcje jednego z Kotkéw Prowadzacych. Sekcja czesci zostanie zaktualizowana kiedy IRONCAD jest w trybie
Ptaszczyzn podczas wyboru powierzchni wneki. Nacisnij klawisz Esc aby anulowaé komende Zatwierdzenia
Zakropienia
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Aby dodac¢ Fazowanie krawedzi do gérnej powierzchni Kotka Prowadzgcego przesun kursor myszy nad
cylindryczng powierzchnie géry jednego z kotkéw. lkona wzdtuz kursora zmieni sie na ksztatt diamentu
wskazujgc wybdr, jesli dokonany w tym punkcie bedzie powierzchnig. Zaznacz powierzchnie. IRONCAD
podswietli powierzchnie na zielono z krawedziami w kolorze jasno zielonym. Kliknij prawym przyciskiem
myszy i wybierz Fazuj krawedzie z rozwinietego menu. Ustaw wartos¢ na Imm i kliknij OK. IRONCAD doda
fazowanie krawedzi do wszystkich wierzchotkéw Kotkdw Prowadzgcych i zmieni teksture powierzchni
poniewaz kotki sg potagczone ze soba.

9.11 Dodawanie Naklejek.

Zaznacz jedng z bocznych powierzchni Dolnej Ptyty na poziomie powierzchni (zielone podswietlenie), kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz InteliMalowanie. Otwérz karte Naklejka i ustaw naklejke z zaznaczonego
obrazka przycisku. Przeglagdaj folder Obrazy stworzonego podczas instalacji IRONCAD’a (to znaczy Program
Files/ IRONCAD/2011/Obrazy) i wybierz lcd5.tif.

Obraz bedzie reprezentowat Tag elementu tozsamosci.

lkona Naklejki aktywuje sie na karcie Wizualizacji. Zaznacz ikone i IRONCAD wyswietli biate okno projekcji dla
naklejki. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz ‘Dopasuj do Modelu’. IRONCAD zredukuje rozmiar
naklejki do bardziej odpowiedniego poziomu rozmiaru. Teraz otworz opcje Ustawienia i uzywajgc obrotu
ustaw obrét na 90 stopni i szerokos¢ na 50 i kliknij OK. Kliknij na ikonie Naklejki aby wytgczy¢ narzedzie
pozycjonowania i rednerowac scene.

Naklejka powinna pojawic sie tak jak jest to pokazane na obrazku ponizej.
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Jesli nie przesledz pozycjonowanie naklejki uzywajac TriBall’a.

9.12 Zakonczenie Renderowania.

Aby zakonczy¢ ustawienie renderowania i czerpac korzysci z potegi IRONCAD’a, wybierz opcje tta na karcie
Wizualizacji i ustaw ekspozycje na -2. Przed naci$niecie Renderuj teraz, kliknij na strzatke rozwiniecia na ikonie
Renderuj i ustaw opcje renderowania nastepujgco:

Super Sampling - Wysoki (High)

Global lllumination - Typ: Full llumination
Jako$é: Wyzsza (Higher)
Moc: 0.4

Enable Photons:  Zaznacz

Teraz wtacz renderowanie, moze to zabrac troche wiecej czasu z tymi ustawieniami poniewaz IRONCAD ma o
wiele wiecej do zrobienia. Obraz ponizej ma dodang czarna postawe ptyty, niski poziom intensywnosci odbicia
i mata liczbe rozmycia dodanego odbicia.
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9.13 Zdjecie Wielkosci Plakatu.

Renderowanie ustawione dotychczas uzywa rozmiaru ekranu aby ustawié wyjsciowe renderowanie. Jesli sg
wymagania dla zdjecia wielkosci plakatu, IRONCAD posiada specyficzne narzedzie wewnatrz eksportowane;j

grupy menu Plik.

Jest to uzyteczne, lecz nie istotne, aby przetestowaé wyjsciowe renderowanie powtarzajac poprzednie kroki.
Po wybraniu opcji Eksportuj Obraz, IRONCAD zapyta cie o nazwe i zaprezentuje liste typdw. Dla zdjecia
wielkosci plakatu TIF jest uznawany za najbardziej popularny.

9.13.1 Upewnij sig, ze to co widzisz jest tym czego chcesz.

Aby upewnic sie, ze proporcje i zawartos¢ obrazu odzwierciedlajg aktualng scene, w oknie dialogu
‘Rozmiar Eksportowanego Obrazu’ ustaw szerokos¢ i wysokos¢ tak aby odpowiadaty rozmiarowi
Widoku pokazanym na karcie statusy IRONCAD'a, jak pokazano na obrazku ponize;j.
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Zaawansowane opcje bedga takie same jak na wczesniejszym ekranie opartym na eksporcie renderowania.
Na koniec ustaw zgdane opcje takie jak tryb koloru (8 lub 24 bity) i ustaw opcje maski Alfa jesli wyjscie
wymagane zawiera tylko model a nie model i tto.

Klikajgc OK. eksportujesz obraz. Badz Swiadomy, ze ten proces nie uzywa wielowgtkowosci wiec IRONCAD
nie bedzie dostepny podczas eksportowania obrazka.

Tym zakoniczymy sekcje przedstawiajgca mozliwosci foto-realistycznego renderowania IRONCAD’a, warto jest
poeksperymentowac z powierzchniami, teksturami i materiatami aby zbudowa¢ domyslne biblioteki czesci.

Uzywajac ztozenia stworzonego wczesniej w sekcji Przewodnika Szybkiego Startu ta sekcja przedstawita podstawy
takie jak:

e Proste techniki przeciggniecia i upuszczenia

¢ Tworzenie obrazéw opartych na ekranie przy uzyciu standardowych narzedzi kontroli ekranu
e Tworzenie wysoko jakosciowych renderingéw dla codziennego uzytku do duzego formatu renderowania

Nastepny rozdziat zakonczy przewodnik szybkiego startu przedstawiajac techniki do tworzenia animacji ztozenia |-
beam uzytego w tej sekcji.
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10. Animacja w IRONCAD’zie.

Rozszerzenie zbudowane w mozliwosciach komunikacyjnych, IRONCAD posiada bogactwo narzedzi do stworzenia
animacji do komunikowania projektu.

Animacje moga by¢ swietna zabawa. Ta sekcja przedstawia rdzenne techniki i warunki stanowigce fundament do
budowy. Ten rozdziat przedstawi:

e Zastosowanie InteliRuchu bezposrednio z katalogu
¢ Edytowanie upuszczonego InteliRuchu tak aby wykonywat odpowiednie ruchy
¢ Dodanie dodatkowego segmentu do istniejgcej Sciezki

e Zmiana poczatkowego punktu animacji segmentu
¢ Produkowanie dynamicznej, wycietej sekcji w modelu

Dla uproszczenia, ztozenie I-beam uzyte w sekcji renderowania zostanie uzyte ponownie. Rozpocznij poprzez
otworzenie pliku I-beam.ics zapisany wczesniej lub ten ktéry mozna znalezé w folderze Tutoriali i w dodatku otwérz
folder animacji.

W IRONCAD’zie animacje SA podzielone na segmenty i potagczone w sekwencji uzywajac edytora segmentow
IRONCAD’a zwanego ‘Edytor InteliRuchu’.

10.1 Podstawowe sterowanie segmentami animacji.

10.1.1 Dtugosé, Wysokosc i Szerokosc.

IRONCAD uzywa symboli Dtugosci, Szerokosci i Wysokosci do zastosowania i kontrolowania animacji.
A wiec przed zastosowanie segmentu animacji sprawdz orientacje czesci, lub kotwice czesci.

10.1.2 Klucz.

Prosta animacja taka jak ruch liniowy ma punkt poczgtkowy i punkt koricowy. Te dwa punkty kontroli
sg znane jako Klucze. Orientacja czesci, ztozenia lub funkcji w kazdym kluczu moze by¢ inna podczas
wykonywania przez IRONCAD’a kalkulacji dla pozycji modelu podczas jego poruszania sie z jednego

klucza do nastepnego. Klucze mogg by¢ dodawane i manipulowane aby uzyska¢ wspaniate rezultaty.

10.1.3 TriBall.

TriBall moze by¢ uzyty do pozycjonowania klucza w sekwenciji.
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10.2 Animacja I-beam uktad narzedzi.

10.2.1 Otwarcie Gérnej Ptyty.

Zaznacz Gorna Ptyte i popatrz na kotwice czesci jak podswietlone jest to ponizej.

@ CIAENFCH G
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. C:\Program Fies\ronCAD 2011112
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- IBeam

=& Width Spin

& sottom Plate

Length Spin

Height Spin

X Width Move
% Swatl

Roll OfF Table

Hop Move

Helix Down

Sphere Helx  Along Path

Aby otworzy¢ forme Gdrna Ptyta musi posiadaé Dtugos¢ poruszenia w kierunku ujemnym. Z katalogu
Animacje przeciggnij ‘Dtugos¢ Poruszenia’ segment na gérng ptyte. IRONCAD narysuje biatg linie
reprezentujacg ruch. W przegladarce scen, rozwiniecie wpisu gornej ptyty odstoni nam wpis Ruchu.

Z reprezentacji zastosowanej animacji segmentu, gérna ptyta przesunie sie w przeciwnym kierunku
niz ten wymagany. Moze to by¢ zatwierdzone poprzez podglad animacji. Kliknij prawym przyciskiem
myszy na wolnej przestrzeni paska Windows Ribbon i wybierz InteliRuch. IRONCAD wyswietli
podreczny pasek narzedzi do kontrolowania InteliRuchu zastosowanego dla sceny jak jest to
pokazane na nastepnym obrazku.
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Look At Point.

Kliknij na niebieskim przycisku ‘Wtacz’ i nacisnij przycisk play. Gérna Ptyta bedzie poruszaé sie wzdtuz
Dolnej Ptyty.

W przegladarce sceny, kliknij prawym przyciskiem myszy na wpisie Ruchu Gérnej Ptyty i z menu
wybierz Edytuj. IRONCAD wyswietli edytor InteliRuchu wyswietlajgc wpis dtugosci poruszenia, kliknij
prawym przyciskiem myszy na ‘Dtugosci Ruchu’ i wybierz Wtasciwosci. W wyswietlonym panelu
Wtasciwosci Segmentu dtugosc czasu moze byc¢ ustawiona, jedna zostaw jg na 2 sekundach na razie i
otwdrz karte Sciezki. IRONCAD raportuje liczbe kluczy sktadajgcych animacje. Uzywajac strzatek
zmien aktualny klucz na 2 i kliknij na przycisku Ustawienia Klucza.
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IRONCAD wyswietli przestrzenng pozycje tego klucza, edytuj wartos¢ L (dtugosé) tak aby byta minus
50 (-50) i kliknij OK na trzech panelach opcji aby zaakceptowac zmiane. Wtacz podglad animacji i
nacisnij play. Gérna Ptyta bedzie teraz poruszac sie we wtasciwym kierunku.

10.2.2 Otwarcie Dolnej Piyty.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na segmencie Ruchu przed chwilg edytowanym w drzewie funkgji
gornej ptyty przegladarki scen i wybierz ‘Kopiuj InteliRuch’.

Teraz kliknij prawym przyciskiem myszy na Dolnej Ptycie i wybierz Wklej. IRONCAD zastosuje ten sam
segment animacji ustawiajac Dolna Ptyte.

Przetestuj animacje poprzez wtaczenie podgladu i nacisniecie play.

Ten segment animacji bedzie poruszany w tym samym czasie jak ten w Gérnej Ptycie i bedzie
poruszac réwniez w prawidtowym kierunku poniewaz orientacja kotwicy Dolnej ptyty jest odbiciem
lustrzanym kotwicy Goérnej Ptyty.

Scena powinna przypominac nastepny obrazek ekranu pod koniec animacji.
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10.2.3 Animacja Kotkéw Prowadzacych.

Whytgcz podglad animacji i zaznacz jeden z kotkéw prowadzacych aby pokazaé orientacje jego kotwicy.
Kierunek wysokosci jest uruchomiony do kotka prowadzacego wzdtuz osi wiec dodaj Ruch Wysokosci
do kotka prowadzacego z katalogu.

Segment animacji nie jest skopiowany do potgczonych przypadkdéw jako animacje. W Gérnej ptycie,
kliknij prawym przyciskiem myszy na wpisie Ruchu w drzewie funkcji Kotka Prowadzgcego i wybierz
Wysokos¢ Ruchu, Segment Wtasciwosci a nastepnie ustaw wysokos$¢ na minus 50 (-50) dla Klucza 2 w
na karcie Sciezki.
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Podglad animacji pokaze Kotek Prowadzgcy utrzymanego w punkcie z Dolng Ptyta.

10.2.4 Dodawanie nowego segmentu animacji do istniejacej $ciezki animacji.

Gdy juz Gorna Ptyta zostata otworzona, kotek prowadzgcy powinien poruszad sie wraz z gérng ptytg a
nastepnie kontynuowac poruszanie sie z dala od Gérnej Plyty. Aby dodaé nowg Sciezke do istniejgcej
Sciezki animacji Kotka Prowadzgcego, najpierw zaznacz animacje kotka prowadzacego w ptaszczyznie
(upewnij sig, ze InteliRuch jest wytaczony) nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy na biatej Sciezce
animacji. IRONCAD zmieni kolor sciezki animacji na z6tty, i pokaze siatke z kotwicg w poczatkowym
kluczu.
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Wybierz Dodaj Nowa Sciezke. IRONCAD wyswietli kreator aby pomdc dodaé funkcje nowej écieiki.
Zaznacz Wysokos$¢ Ruchu i ustaw wartos¢ na -50 i kliknij OK (nastepne okno jest do ustawienia czasu
trwania, 2 sekundy to wystarczajaco stad klikniecie OK bezposrednio). IRONCAD doda nowy segment
na pierwszy segment.
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10.3 Edytor InteliRuchu.

Kliknij na gtéwnym przycisku IRONCAD’a i wybierz Edytor InteliRuchu z sekcji Narzedzia. Czasowy panel
zostanie wyswietlony pokazujac kazdg cze$¢ pod wptywem animacji. Kotek Prowadzacy bedzie miat dtuzszy
pret od pozostatych, kliknij prawym przyciskiem myszy na wpisie Kotka Prowadzgcego i wybierz Wtasciwosci
aby zobaczy¢, ze czas jego trwania ma 4 sekundy.

Podglad animacji pokaze, ze Kotek Prowadzgcy pozostaje z Gérng Ptytg do czasu gdy GArna Ptyta osiagnie jej
zakres po czym Kotek Prowadzacy wycofuje sie z Gornej Ptyty.
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Wytacz Edytor InteliRuchu i kliknij prawym przyciskiem myszy na funkcji Ruchu Kotka Prowadzacego i
wybierz Kopiuj InteliRuch. Kliknij prawym przyciskiem myszy na pozostatych kotkach prowadzacych i wybierz
Wklej aby zastosowac¢ animacje.

10.4 Zmiana poczgtkowego punktu segmentu animac;ji.

Nie wszystkie segmenty animacji muszg zaczynac sie w tym samym punkcie i czasie. Na przyktad, czesc I-

beam sama powinna zosta¢ w miejscu dopdki ptyta narzedzi jest otwarta. Aby zmieni¢ poczatkowy punkt

animacji I-beam najpierw, zaznacz I-beam klikajgc prawym przyciskiem myszy na nim i wybierz Ukryj

Zaznaczone z rozwinietego menu. Nastepnie upus¢ Obroét Wysokosci na samym elemencie I-beam i na koricu
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otworz Edytor InteliRuchu ponownie i kliknij prawym przyciskiem myszy na wpisie I-beam. Aby zmieni¢ jego
punkt poczatkowy, wybierz Wtasciwosci i zmieri Czas Rozpoczecia Sciezki na 2.

W tym momencie aby sprawi¢, zeby byto to troche bardziej interesujace, otwodrz katalog Powierzchnie
(Surfaces) i przeciggnij powierzchnie Shiny Red na I-beam.

Teraz kliknij prawym przyciskiem myszy na scenie i wybierz Pokaz Wszystkie w celu ukazania Gérnej Ptyty
przed rozpoczgciem animacji.

10.5 Tworzenie dynamicznej sekcji wciecia.

IRONCAD moze animowac InteliKsztatty tak samo jak modele 3D i ztozenia. Ta zdolnos¢ moze by¢
wykorzystana do pokazania widzom co dzieje sie wewnatrz obiektu, lub jaki moze mie¢ wptyw proces
obraébki.

Aby wykona¢ dynamiczng sekcje wciecia modelu, otworz katalog Ksztatty (Shapes) i przeciggnij Blok H na
Gorna Ptyte wyrdéwnujac powierzchnie wciecia ze srodkiem czesci.

Zaznacz jedng z powierzchni wciecia na poziomie Powierzchni powierzchnie Orange Plamic (pomaranczowy
plastik) na nig z katalogu Powierzchni (Surfaces). Przeciagnij ten sam kolor na druga powierzchnie wciecia
jak pokazano na nastepnym obrazku.
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Zaznacz Blok H na poziomie InteliKsztattéw i na pasku narzedzi InteliRuchu kliknij na ‘Dodaj Nowa Sciezke’.
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W wyskakujgcym kreatorze, zaznacz Ruch i z rozwiniecia wybierz ‘wzdtuz kierunku dtugosci’ i wprowadz -76

dla odlegtosci. IRONCAD doda nowa $ciezke animacji dla InteliKsztattu pokazujac $ciezke. Podczas gdy Blok H
jest podswietlony aktywuj TriBall i przesun blok H z dala od Gérnej Ptyty w kierunku sciezki animacji Blokow

H na odlegtos¢ 76mm.

Zobacz podglad animacji i kiedy animacja jest na koncu, obré¢ widok tak aby odzwierciedlat nastepny
obrazek.
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10.6 Eksportowanie Animacji.

Z gtéwnego przycisku IRONCAD'a, wybierz Plik a nastepnie Eksport a pdzniej animacje. Wprowadz nazwe dla
animacji taka jak Zestaw I-beam, zapisujac typ jako AVI. IRONCAD wyswietli ono dialogu Rozmiaru Ramki
Animacji. Aby utrzymac te same proporcje, w Szerokosci i Wysokosci, wprowadz wartos¢ aktualnego
rozmiaru widoku z paska statusu jak pokazano na nastepnym obrazku.

Wiacz opcje realistycznego cieniowania dla Cienia, Sledzenia Promienia i Wygtadzenia Krawedzi i naciénij OK
aby zaakceptowac¢ domysiny format eksportu. Warto jest poeksperymentowacd z innymi opcjami aby
zobaczy¢ ktére sg najbardziej odpowiednie dla zamierzonego zastosowania na przyktad eksportowanie
indywidualnych ramek moze by¢ uzyteczne do importowania do Windows Movie Maker’a ktéry przedstawia
pauzy i notatki. Po kliknieciu OK, IRONCAD wyswietli okno zapytania o postep Eksportowania Animacji,
kliknij rozpocznij. Bgdz swiadomy, ze w zaleznosci od dtugosci animacji, rozmiaru widoku i jakosci
renderowania — animacje mogg zabrac troche czasu do stworzenia.
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Tym koriczymy sekcje animacji. Tematy zawarte w tej sekcji zawieraty:

e Zastosowanie InteliRuchu bezposrednio z katalogu

e Edytowanie upuszczonego InteliRuchu tak aby wykonywat odpowiednie ruchy
¢ Dodanie dodatkowego segmentu do istniejgcej Sciezki

e Zmiana poczatkowego punktu animacji segmentu

¢ Produkowanie dynamicznej, wycietej sekcji w modelu
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